
Zirkus 
 
Bewegungskünste, Zirkuskünste 
Jonglage ; Einradfahren ; Akrobatik für Schule, Verein und Freizeit / Josef Gaal. - 2., verb. Aufl. - 
Schorndorf : Hofmann, 1999. - 171 S. : überw. Ill. - (Reihe Motorik ; 16) 
Grundlegendes Lehr-, Übungs- und Handbuch zu artistischen Disziplinen. 
(Yf Bew - Aktionsbuch) 
 
Cadonau, Lucas Pepe: 
Capriolen : Zirkushandbuch / Lucas Pepe Cadonau ; Jürg Tinto Bläuer & Circus Balloni. - Stuttgart 
[u.a.] : Rex-Verl., 1997. - 175 S. : zahlr. Ill. 
Pepe, als Lucas Pepe Cadonau 1964 geboren, und Tinto, bürgerlicher Name Jürg Tinto Bläuer, 1958 
geboren, sind Leiter des Animations-Circus Balloni. Seit 10 Jahren führen sie Zirkusprojekte in der 
Schweiz, Luxemburg und in Deutschland durch und arrangieren Aus- und Weiterbildungen für 
Pädagogen und Gruppenleiter.  
(Yf Cad - Aktionsbuch) 
 
Cadonau, Lucas Pepe: 
Salto : Zirkusspiele für Groß und Klein / Lucas Pepe Cadonau ; Jürg Tinto Bläuer. - Luzern : Rex-
Verl., 2001. - 128 S. : Ill.  
Gruppenspiele für Kindergarten, Schule, Kinderpartys und Jugendgruppen. 
(Freizeit - Spiel) 
 
Eisele, Robert: 
Zirkuswerkstatt : Ideen, Tricks und Techniken für kleine und große Zirkusprojekte / Robert Eisele. - 
Baden : AT Verlag, 2009. - 236 S. : zahlr. Ill. 
Ideen, Tricks und Techniken für kleine und große Zirkusprojekte. Von der einfachen Übung über den 
einwöchigen Workshop bis zu einem ganzen Zirkusjahr. 
(Yf Eis - Aktionsbuch) 
 
Hämmerle, Susa: 
Heut gehen wir in den Zirkus / Susa Hämmerle ; Friederike Großekettler. - München : Betz, 2008. - 24 
S. : zahlr. Ill. 
Blick hinter die Kulissen des Zirkus; mit vielen Informationen und Erklärungen. Ab 4 Jahren. 
(Freizeit - Spiel) 
 
Hense, Josef: 
Circusspiele : Spielesammlung und Improvisationen für die Circuspraxis zu Akrobatik, Jonglage, 
Clownerie / Josef Hense ; Heiner Kötter. - 3. überarb. Aufl. - Köln : Maternus, 2003. - 158 S. - (Kölner 
Spielecircus) 
(Yf HEN - Aktionsbuch) 
 
Im Zirkus 
Ausgedacht von Claude Delafosse. Ill. von Sabine Krawczyk. - Mannheim [u.a.] : Meyers 
Lexikonverl., 2000. - [20] Bl. : überw. Ill. (farb.) - (Licht an ; 10)(Meyers kleine Kinderbibliothek) 
(Freizeit - Spiel) 
 
Kleine Clowns und große Töne 
Kinder zaubern Zirkusluft / Susi Reichle ; Ulrike Meyerholz. - Bern : Zytglogge, 2002. - 168 S. : 
überw. Ill. und Notenbeisp. - (Zytglogge-Werkbuch) 
Um spektakuläre Auftritte geht es hier nicht - im Vordergrund stehen Spielideen für 4- bis 10-Jährige 
in Kindergarten und Schule, Verein und Musikschule. Thema: Zirkus. Lieder, Geschichten und Musik 
mit Bewegung, Spiel und Sport sollen die Fantasie fördern und für die Poesie des Zirkus begeistern.  
(Yf Kle - Aktionsbuch) 
 



Kroko Tarrap 
Uli Führe. Jörg Ehni. - Boppard/Rhein [u.a.] : Fidula. 
 [Buch]. 33 Lieder und musikalische Zirkusspiele - Boppard/Rhein [u.a.] : Fidula, 2001. - 64 S. : Ill., 
Noten 
(Yf Kro) 
 
Langen, Annette: 
Zirkusbriefe von Felix : ein kleiner Hase unterwegs zu neuen Abenteuern / Annette Langen ; 
Constanza Droop. - Münster : Coppenrath, 1999. 
(4.1 LAN) 
 
Nieländer, Peter: 
Alles über den Zirkus / Peter Nieländer. - Ravensburg : Ravensburger Buchverl., 2008. - 16 S. : überw. 
Ill. - (Wieso? Weshalb? Warum? ; 44) 
Einblicke hinter die Kulissen der großen und kleinen Zirkusse für Kinder ab 4 Jahren. 
(Freizeit - Spiel) 
 
Kroko Tarrap / CD 
Uli Führe. Jörg Ehni. - Boppard/Rhein [u.a.] : Fidula. 
 [CD]. 17 neue Zirkuslieder / Papermill Children Choir. Clara Probst .... - 2001. - 1 CD 
(CD-K) 
 
Langen, Annette: / CD 
Zirkusbriefe von Felix : musikalische Hör-Geschichte mit Liedern von Iris Grundmann / Annette 
Langen. - Deutsche Grammophon, 2002. - 1 CD 
(CD-K LAN) 
 
Emil und Pauline im Zirkus / CD-ROM 
Erstes Zählen und Rechnen ; für die 1. Klasse / Almuth Bartl .... - München : United Soft Media, 2003. 
- 1 CD-ROM in Box - (Junior) 
Voraussetzungen: PC Pentium 166 MHz, Arbeitsspeicher 32 MB, Festplattenspeicher 3 MB, 
Betriebssystem Win 95/98/ME/NT4/2000/XP, Grafikkarte (High color), Soundkarte, CD-ROM-
Laufwerk (8-fach) oder Power PC, Arbeitsspeicher 32 MB, Festplattenspeicher 3 MB, Betriebssystem 
MacOs, Grafikkarte, Soundkarte 
Auf den 10 Stationen des Zoos müssen folgende Lernziele spielerisch bewältigt werden: das Erkennen 
von Farben, Vokabeln und Zahlen, das Zuordnen von zwei- und dreidimensionalen Formen, das 
vorausschauende Denken. Ab 6. 
(Grundschule - Mathematik) 
 
 


