Spielleitplanung Steinfurt - Mental Maps - Probleme (BU)
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Hinweis:

Die Zahlen im Plan stellen die Durch-
nummerierung der Orte dar und geben
nicht die Haufigkeit der Nennungen
wieder.

Die Haufigkeit ist der GroRe der Punkte
zu entnehmen (s. Legende unten).

Die Erlauterungen zu den einzelnen
Orten sind im Anhang A1 zu finden.

Legende

|-
' 9-15
o -
é 23
o

Spielleitplanung Steinfurt

?/c//v/u/le = z > 7 N 3 /. A + 4 B

T feltrp - \
5 i \ ! ] : : !

—r s AN : e _ % ) woor || Mental Maps
BY L[ & g = T \ Probleme
S > . A - . . h - Burgsteinfurt

Esch

i Auftraggeber: Stadt Steinfurt,
Heidkampsbusch | /) Stadtjugendring Steinfurt e.V.

MaRstab: 1:16.000
Gez.: Dagmar Briiggemann 12.02.2009
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