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Anhang 1: Tabellen Mental Maps 
 
Die nachfolgenden Tabellen zeigen die einzelnen Antworten der Kinder und Jugendlichen 
aus den Mental Maps. Die Antworten sind unterteilt in die Themenbereiche Lieblingsorte, 
Treffpunkte draußen, Treffpunkte drinnen, Probleme/Angst und Veränderungswünsche. 
 
Die in den Tabellen aufgeführten Abkürzungen haben die folgende Bedeutung: 
Nr.:    bezeichnet jeweils die Nummerierung der Maßnahmen im dazugehörigen Plan 
J:    Junge 
M:    Mädchen 
BU:    Burgsteinfurt 
BO:    Borghorst 
AND:    Andere Städte/Gemeinden 
 
Lieblingsorte 
 

      Geschlecht Stadtteil 

Nr.  Nennung Anzahl J M BU BO AND. 

1 Freibad: abhängen, schwimmen 49 28 21 42   7 
2 Eisdiele Angelo 22 6 16 22     
3 Tiggelsee: spazieren gehen, mit Freunden 

treffen, rumsitzen, chillen, schwimmen 45 24 21 42 1 2 
4 Sporthalle am Baumgarten 6 3 3 6     
5 Spielplatz Heinestr., kleiner Hügel: bei 

Schnee: Schneeballschlachten; Seilbahn 3 3   3     
6 Grundschule Willibrordschule: sitzen, un-

terhalten 22 10 12 22     
7 Kreislehrgarten: mit Freunden besichtigen, 

spazieren gehen 32 11 21 31   1 
8 Markt(platz) Burgsteinfurt 4 3 1 4     
9 Bagnosee: spazieren, Treetboot fahren 18 6 12 17   1 
10 Bäckerei 1   1 1     
11 Droste-Hülshoff-Str. 2   2 2     
12 Fußball-Stadion / Sportplatz Burgsteinfurt: 

Fußball, bolzen, Bulli gucken, Sport 42 33 9 41   1 
13 Tiggelkamp 24 1 1   1     
14 Schloss 8 3 5 6 1 1 
15 Gymnasium Arnoldinum, Sportplatz 6 5 1 6     
16 Spielplatz Westenbergstr. 2 1 1 2     
17 Marktbücherei: lesen, stöbern 11 3 8 10 1   
18 Friedhof 1   1 1     
19 Spielplatz Wemhöfer Stiege 1   1 1     
20 Steinfurter Aa 2   2 2     
21 Grundschule Graf-Ludwig-Schule: spielen 5 4 1 5     
22 Bagno: spazieren in der Natur, rumhängen, 

nur sonntags 48 21 27 18 29 1 
23 Schöppinger Quelle 1   1     1 
24 Bolzplatz Meteler Stieg: Fußball 1 1   1     
25 Gamestore 4 4   4     
26 Spielplatz an der Graf-Ludwig-Schule: 

Fußball 2 1 1 2     
27 Münsterkamp 1 1   1     
28 Skaterbahn am Bagno 2 2   2     
29 

Stadion / Fußballplatz Borghorst: Fußball 38 31 7   36 2 
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30 Kreuzung Meteler Stiege: mit Freunden 
spielen 1   1 1     

31 Bolzplatz am Kreislehrgarten 1 1   1     
32 Hauptschule am Bagno, Sporthalle: Hand-

ball, Trainer ärgern 4 4   4     
33 Dahlienweg 1 1   1     
34 Pferd 1   1 1     
35 Spielplatz Meteler Stiege 2 1 1 2     
36 Bauernhaus 1   1 1     
37 Spielplatz 1   1 1     
38 Veltrup 2 1 1 2     
39 Am Bahnhof Burgsteinfurt 2 1 1 2     
40 Gymnasium Borghorst 6 5 1   5 1 
41 Stadt Münster: Innenstadt, shoppen, Dirt-

Parks 5 1 4 2 3   
42 Spielplatz Raiffeisenstr. 2   2 2     
43 Bahnhof in Gronau 1   1 1     
44 Y-Haus 1   1 1     
45 Am Stein 1   1 1     
46 Mediapark 1 1   1     
47 Münsterstiege 1 1     1   
48 Reiterhof Brand 5   5 2 3   
49 Technische Schule, Sporthalle: Tischten-

nis, Handball 8 7 1 5 1 2 
50 Ludwigshaus: Pfadfinder 1   1 1     
51 Räuberwald 1   1 1     
52 Kino Burgsteinfurt 24 5 19 20 3 1 
53 K+K-Parkplatz 1 1   1     
54 Spielplatz Timmerkamp: spielen 21 9 12 21     
55 Shoppingecke bei K&K (Parkplatz) 6 1 5 5   1 
56 Polizei 2 2   1   1 
57 Cafè Litfass 4 3 1 4     
58 Innenstadt Burgsteinfurt: einkaufen, mit 

Freunden treffen, Eis essen 20 6 14 20     
59 Edeka: trinken 3 1 2 2   1 
60 Schorlemerstr. 1   1 1     
61 Gymnasium Arnoldinum 7 3 4 4   3 
62 Café Niveau / Perino 5 4 1 4   1 
63 bei Nico und Benny: eigene Shetlandpfer-

de 1   1 1     
64 Kinder- und Jugendtreff "Kiste“ 5 1 4 5     
65 Sportplatz Eichendorffstr.: Fußball 2 1 1 2     
66 Eisdiele 1   1 1     
67 Wäldchen 1 1   1     
68 Veltruper Bauernschaft 1 1   1     
69 Eisdiele Gino: Eis essen, Freunde treffen, 

essen 13 9 4 12   1 
70 Einkaufszentrum / Baumgartencenter, C&A 13   13 13     
71 

Kombibad Borghorst: schwimmen mit 
Freunden 99 52 47 3 90 6 

72 Turnhalle Gartenstr. 4 2 2 4     
73 Petermann Teppich 1 1   1     
74 Bäckerei Bäumer 5 1 4 5     
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75 Dönerbude Sibel Burgsteinfurt 7 7   7     
76 Tae-Kwon-Do-Schule Song 1 1   1     
77 Hollicher Schule: Klarinette spielen 1   1 1     
78 Hauptschule Am Bagno, Basketballplatz 1 1   1     
79 Westhaler Tankstelle 2 2   2     
80 Billard Cafè 1 1   1     
81 Malschule "Stift und Pinsel" 1   1 1     
82 Sparkasse 1 1   1     
83 Realschule Burgsteinfurt, Schulhof 1   1 1     
84 Neuapostolische Kirche 1   1 1     
85 Königskamp 1   1 1     
86 Burgsteinfurter Straße (gesamte Straße 

zwischen Burgsteinfort und Borghorst) 1   1 1     
87 Bauernschaft 1   1 1     
88 Hauptschule Am Bagno, Raucherecke 1 1   1     
89 Grundschule Bismarckschule: auf dem 

Schulhof spielen 4 2 2 4     
90 Prob S1-Filiale am Markt 1 1   1     
91 Reitverein 1   1 1     
92 Vereinsheim Wilhelmsburg 1 1     1   
93 Eichenallee 2 1 1   2   
94 Reitschule Lefert 3   3   3   
95 Inlinerfahren in der Bauernschaft 1   1   1   
96 Fitnessraum 1 1     1   
97 Bagno Sportplatz 1 1     1   
98 VHS 1 1     1   
99 Welfenstr. 1   1   1   
100 Industriestr. 1   1   1   
101 Realschule Am Buchenberg: Freunde tref-

fen 5 3 2   4 1 
102 Altenbergerstr. 1   1   1   
103 Innenstadt Borghorst: überall, shoppen, Eis 

essen 19 4 15 1 16 2 
104 Rondell 1 1   1     
105 trinken 1 1     1   
106 Café Schwan 1   1 1     
107 Fitz, Fitnessraum 1 1   1     
108 Reithalle Borghorst: Pferd 8   8   7 1 
109 Buchenberg 4 3 1   4   
110 Grundschule Marienschule: Schulhof, mit 

Freunden chillen 13 8 5 1 12   
111 Kleinwald: Tümpel, Freunde treffen 9 5 4   9   
112 Tennisplatz 2 2     2   
113 Spielplatz von Kleist-Str. 7 3 4   7   
114 großer Wald 1 1     1   
115 Reiten in Emsdetten 1   1   1   
116 OT-Heim Borghorst 18 9 9 2 16   
117 Kletterspielplatz an der Bahn 1 1     1   
118 Spielplatz Klosterstraße 3 2 1   3   
119 Schwarzer Hock 1 1     1   
120 Hauptschule Nikomedes Schule, Schulhof 1   1   1   
121 BWS-Center Borghorst: rumschauen, 

shoppen, treffen 34 11 23 2 29 3 



   Spielleitplanung Steinfurt 

 Seite A-5 

122 Eisdiele Franko 5   5   5   
123 Hexenberg 1   1   1   
124 Bahnhof Borghorst: Flucht aus Borghorst, 

nach Münster fahren 9 7 2   8 1 
125 Spielplatz Dumter Str. 1   1   1   
126 Spielplatz Ringstr. 2 1 1   2   
127 Horstmarer Str. 2   2 2     
128 Blücher Str. 2   2 2     
129 Erich Kästner-Schule 1 1     1   
130 Breitensport 1 1   1     
131 Sportplatz an der Haselstiege 12 9 3   12   
132 Marktplatz Borghorst: shoppen, Freunde 

treffen 6   6   6   
133 Skaterbahn am Stadion Borghorst 7 7     7   
134 Soccer Halle / Soccer World: Fußball 10 10     9 1 
135 große Wiese 1 1     1   
136 Spielplatz Gantenstr. 2   2   2   
137 Hauptschule Nikomedes Schule, Sporthal-

le: Handball 5 3 2   5   
138 Büchereck 2   2   2   
139 Oase 1 1     1   
140 Teich: angeln 1 1     1   
141 Sportplatz der Gemeinde St. Nikomedes 1 1     1   
142 Antalya-Grill 1 1     1   
143 Dönerbude Sibel Borghorst: Fußball gu-

cken 8 8     7 1 
144 Imbiss Imbisstro 3 1 2   3   
145 eine Bank, auf gerader Strecke umgeben 

von Bäumen 1 1     1   
146 Partyhütte: Freunde treffen 1 1     1   
147 Sitzplatz im Wald 1 1     1   
148 Sitzecke im Waldstück 1 1     1   
149 Realschule Am Buchenberg, Sporthalle: 

Handball gucken und spielen, Sport 3   3   3   
150 Fitnessstudio Elan 1 1       1 
151 Angelteich 1 1     1   
152 Sportgelände SV Wilmsberg: Fußball 7 7     7   
153 Spielplatz Kamers Kamp 2   2   2   
154 Hollicher Straße: am Bach sitzen und das 

Wetter genießen 1 1       1 
155 Grundschule Kardinal-von-Gallen-Schule: 

Freunde treffen, chillen 4 4     4   
156 Bank am Kombibad 1 1     1   
157 Bank am Gymnasium Borghorst 1 1     1   
158 Bank am V-Markt 1 1     1   
159 Waschanlage gegenüber Raestrupsteich 1 1     1   
160 Spielplatz neben der Polizei 1 1   1     
161 alte Gleise 1 1   1     
162 Seller Weg 1   1 1     
163 Feuerwehr 1 1   1     
164 Kindergarten 1 1   1     
165 Schützenplatz 1   1 1     
166 Spielplatz Uhlandstr. 1   1 1     
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167 Quartier Baalstr. 1 1     1   
168 St.Marien-Kirche, Teestube 3 2 1   3   
169 Spielplatz südwestlich der Münsterstiege: 

Freunde treffen 1 1     1   
170 Spielplatz Sandweg: Freunde treffen 10 6 4 1 9   
171 Wald (nördlich Burkamp) 1 1     1   
172 K+ K 2 2     2   
173 Paracelsusweg 24 1 1     1   
174 Brulandstr.  1 1     1   
175 Rathausplatz: spielen 2 1 1   2   
176 Kolbergstr. 1 1     1   
177 Ostendorf bei einem Pferd 1   1   1   
178 Spielplatz Vereinsstraße 1 1     1   
179 Leostr. 1 1     1   
180 Erich Kästner-Schule, Sportplatz 1 1     1   
181 Platz von meinen Freunden und mir 2   2   2   
182 Teich mit Wasservögeln 1   1   1   
183 Ringstr. 1 1     1   
184 Leerstr. (Metelen) 1 1     1   
185 Spielplatz Sandweg 2 2     2   
186 Pommernweg 1 1     1   
187 Natur 1   1   1   
188 St. Martin-Kindergarten: kleinen Kindern 

Bücher vorlesen 4   4   4   
189 Eissporthalle 1   1   1   
190 Musikverein Friedensklang 1   1   1   
191 Kardinal-von-Galen-Schule, Sporthalle: 

Turnen, Training 5 1 4   5   
192 Musikschule Villa Fleiter 2 1 1   2   
193 Spielplatz Altenberger Str. 1   1 1     
194 Grundschule Dumte 4   4   4   
195 Spielplatz 1   1   1   
196 Spielplatz Im Wiesengrund und angren-

zender Wald 2 1 1   2   
197 Wodanstr. 1 1     1   
198 Baumhaus 1 1     1   
199 Schafswiese 1 1     1   
200 Grundschule Regenbogenschule 2 1 1   2   
201 Buchenbach 1   1   1   
202 Gymnasium Borghorst, Sporthalle 4   4   3 1 
203 Rathaus 1   1   1   
204 Bäume auf dem Spielplatz 1   1   1   
205 Grundschule Heinrich Neuy, Schulhof 4 2 2   4   
206 Eisdiele Polla 5 1 4   5   
207 in Dumte, im Schwimmbad / Sportplatz 1   1   1   
208 Spielplatz Niedenkampstr. 2   2   2   
209 Reitstall südlich von Borghorst 1   1   1   
210 Eisdiele San Remo 1   1   1   
211 Realschule Buchenberg / Billard Pavillons 1 1     1   
212 Memphis Art Disco 14 8 6   9 5 
213 Erich Kästner Schule, Sporthalle 1   1   1   
214 Imbiss Aladin 3 3     3   
215 Dreinermanns Busch 1 1     1   
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216 Don-Bosco-Heim 2 2     2   
217 Sparkasse Borghorst 1 1     1   
218 Bagno-Pilz 1 1     1   
219 Arbeitsplatz 1 1     1   
220 Appelchaussee 1 1     1   
221 Waldstadion 3 3     3   
222 Talentschuppen 2 1 1   2   
223 Tanzschule Knaul 2 1 1   2   
224 Gymnasium Arnoldinum, Sporthalle 1   1 1     
225 Reiterhof Köninck 1   1 1     
226 Hütte an der Münsterstiege 1 1     1   
227 Breulstr. 1 1     1   
228 Regenbogenschule, Schulhof 1   1   1   
229 Münsterstiege 1 1     1   
 Gesamt 1080 552 528    
        
Allgemeines       
  zuhause: schlafen, essen, spielen, ausru-

hen, etc. 105 54 51 36 64 5 
  bei Freunden / Freundinnen: spielen, DVD 

gucken, labern, etc. 94 43 51 41 50 3 
  Oma / Großtante 10 3 7 6 4   
  Cousine / Cousin / Onkel 7 6 1 3 4   
  Großeltern 5 4 1 1 1 3 
  Reithof: reiten, voltigieren 4   4 1 3   
  Vater 3 1 2   3   
  bei der Familie / Verwandten 2   2   2   
  Nachbar 2 1 1 1 1   
  Tante 1   1 1     
  Spielplatz 1   1 1     
  Tanzhalle 1   1   1   
  Großelefant: Reiten 1   1   1   
  Sportplätze 1 1   1     
  Sporthalle in Burgsteinfurt 1   1   1   
  Auf der Straße 1 1     1   
  alles ist mein Lieblingsort 1   1   1   
  Waldstadion 1 1     1   
  Baggerloch 1 1   1     
 Gesamt 242 116 126    
 Summe Lieblingsorte 1322 668 654    
 
 
Treffpunkte draußen 
 

      Geschlecht Stadtteil 

Nr.  Nennung Anzahl J M BU BO AND 

1 Marktplatz: spazieren, shoppen, Freunde 
treffen 7 3 4 7     

2 Spielplatz Raiffeisenstr. 1 1   1     
3 Stadion / Sportplatz: Fußball, Sport, chillen, 

zuschauen, Training 50 36 14 45 1 4 
4 Freibad Burgsteinfurt: schwimmen, chillen 38 18 20 31 1 6 
5 Schloss 1   1 1     
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6 Kreislehrgarten: entspannen, spazieren 7 2 5 7     
7 Spielplatz Timmerkamp: spielen, chillen, 

Fußball 21 10 11 21     
8 Bagno: Wald, Boot fahren lassen, sitzen, 

spazieren, Fahrrad fahren, joggen, Par-
cours, reiten 26 14 12 14 12   

9 Spielplatz Timplerweg 2 1 1 2     
10 Gymnasium Arnoldinum, Sportplatz: Fuß-

ball, Fahrrad fahren 3 3   3     
11 Friedhof: an Uroma denken, Papa besu-

chen 2 1 1 2     
12 Tiggelsee: Freunde treffen, chillen, sitzen, 

Alkohol trinken, spazieren, labern, Enten 
füttern 19 10 9 19     

13 Gemeindezentrum (fast Freizeitanlage) 1 1   1     
14 Grundschule Willibrordschule, Schulhof: 

spielen, sitzen, labern, Alkohol trinken, 
Freunde treffen 11 5 6 11     

15 Kreuzung Meteler Stiege: spielen mit 
Freunden 1   1 1     

16 Schöppinger Quelle: klettern am Felshang 1   1     1 
17 Bagnosee: Paddelboot fahren, spazieren 2   2 1   1 
18 Bolzplatz Meteler Stiege: Fußball 1 1   1     
19 Trecker fahren 1 1   1     
20 Spielplatz Anne-Frank-Ring: spielen, 

Freunde treffen, im Winter rodeln 6 3 3   6   
21 Bagnosportplatz 3 3   3     
22 Brücke: chillen 1 1         
23 Terberger Wiese 1   1 1     
24 Spielplatz Meteler Stiege 2 1 1 2     
25 Spielplatz 1   1 1     
26 Veltrup 1   1 1     
27 Münster 2   2 1 1   
28 Am Stein 1   1 1     
29 Reiterhof Brand (Hollich) 6   6 2 4   
30 Ludwigshaus: Pfadfinder 1   1 1     
31 K+K-Parkplatz: skaten 3 3   3     
32 Sportplatz neben Graf-Ludwig-Schule 1 1   1     
33 Grundschule Bismarckschule, Schulhof 3 1 2 3     
34 kleiner Spielplatz Distelstr. 1   1 1     
35 Graf-Ludwig-Schule: mit Freunden spielen 1 1   1     
36 Innenstadt Burgsteinfurt: Pizza essen, Bil-

lard, bummeln, shoppen, rumgucken 13 2 11 13     
37 Spielplatz Schorlermer Str.: babysitten, 

vom harten Schultag erholen 1   1 1     
38 Bahnhof Burgsteinfurt: mit Freunden ins 

OT-Heim fahren, Zug fahren 5 5   5     
39 Reitverein: Shetlandpferde 2   2 2     
40 Skatepark / Skaterbahn Bagno 2 2   2     
41 Einkaufszentrum, C&A, Takko: shoppen, 

Freunde treffen 4   4 4     
42 Tennisplatz Burgsteinfurt 2   2 2     
43 Eisdiele Angelo: Freunde treffen, Eis essen 3 1 2 3     
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44 Gymnasium Arnoldinum, Schulhof: chillen, 
bolzen, treffen, Alkohol trinken 4 3 1 4     

45 Freibad (Neuenkirchen) 2 2       2 
46 Bäckerei Bäumer 1   1 1     
47 Eisdiele Gino 2 1 1 2     
48 Litfass: Alkohol trinken 1 1   1     
49 Stormstraße: Alkohol trinken 1 1   1     
50 Bolzplatz Eichendorffstr. 2 2   2     
51 Westfalen Tankstelle 1 1   1     
52 Aa: mit dem Hund spazieren gehen 1   1 1     
53 Spielplatz Veltruper Kirchweg 1 1   1     
54 Realschule Burgsteinfurt, Schulhof 1 1   1     
55 Geschäft: Vorgerd 2   2 2     
56 in Sellen: reiten 1   1 1     
57 Kleingärten: mit dem Hund spazieren ge-

hen 1   1 1     
58 Waldstadion: Fußball 2 2     2   
59 Sportplatz SV Wilmsberg: Fußball 16 16     16   
60 Freibad Borghorst: schwimmen, Freunde 

treffen, Spaß haben 43 19 24   42 1 
61 Reitschule Lefert 2   2   1   
62 Buchenberg: Mountainbike fahren, Freun-

de treffen, im Wald 8 5 3   8   
63 Grundschule Marienschule, Schulhof: Klet-

terwand, sitzen, Freunde treffen 11 8 3   11   
64 Stadion / Sportplatz Borghorst: Fußball 

gucken und spielen, Freunde treffen, Sport, 
Verein, joggen 44 32 12   42 2 

65 Spielplatz Von-Kleist-Str.: spielen, Freunde 
treffen 3 1 2   3   

66 Hexenberg 2   2   2   
67 neuer Markt / Marktplatz Borghorst: shop-

pen, Freunde treffen, sitzen 6 1 5   6   
68 kleiner Wald, Tümpel: klettern, Freunde 

treffen 4 2 2   4   
69 großer Wald: verstecken, bauen 1 1     1   
70 Tennisplatz Borghorst: Tennis spielen 3 3     3   
71 Eisdiele Franko: Eis essen, Freunde treffen 2   2   2   
72 Bahnhof Borghorst: Freunde treffen, spie-

len, chillen, irgendwo hinfahren 9 4 5   9   
73 Spielplatz / Sportplatz: Freunde treffen 2 1 1   2   
74 BWS-Center: Freunde treffen 20 11 9   19 1 
75 Schwarzer Hock 1 1     1   
76 Feld: Trecker fahren 1 1     1   
77 Friedhof Borghorst 1 1     1   
78 Spielplatz Dumter Str. 1   1   1   
79 Horstmarer Str.: abhängen, Spaß haben, 

Scheiße bauen 2   2 2     
80 Blücher Str.: Freunde treffen, Spaß haben 2   2 2     
81 Sportplatz Haselstiege: Freunde treffen, 

Fußball, trinken 19 16 3   16 3 
82 Spielplatz Klosterstr. 1   1   1   
83 Spielplatz Woortstraße 1   1   1   
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84 Innenstadt Borghorst: Freunde treffen, 
Eisdiele, einkaufen, Fahrrad fahren 15 2 13 1 13 1 

85 Spielplatz Gantenstr. 1   1   1   
86 Realschule Am Buchenberg, Schulhof 3 2 1   3   
87 Öff. Sportplatz (Gemeinde St. Nikomedes) 1 1     1   
88 vor Sparkasse: Freunde treffen 2   2   2   
89 Brunnen: Freunde treffen 1   1   1   
90 K+K: Freunde treffen 2 1 1   2   
91 Bank, auf gerader Strecke umgeben von 

Bäumen 1 1     1   
92 Partyhütte: Freunde treffen 1 1     1   
93 Sitzplatz im Wald 1 1     1   
94 Sitzecke im Waldstück 1 1     1   
95 Gymnasium Borghorst, Schulhof: biken, 

lernen 3 2 1   3   
96 vor dem Kombibad 1 1     1   
97 Hauptschule Nikomedesschule: Freunde 

treffen 1 1     1   
98 Up-de-Woort: chillen, Freunde treffen 2   2   2   
99 Ententeich 1   1   1   
100 Angelteich / Fischteich: spazieren 3 2 1   3   
101 Treffpunkte mit Freunden 1 1     1   
102 Treffpunkte mit Freunden 1 1     1   
103 Treffpunkte mit Freunden 1 1     1   
104 Treffpunkte mit Freunden 1 1     1   
105 Grundschule Kardinal-von-Galen-Schule, 

Schulhof: Klettern, Turnstangen, Freunde 
treffen 6 3 3   6   

106 An der Rampe 1 1     1   
107 Spielplatz an der Polizei 1 1   1     
108 Bentheimer Weg: Treffpunkt mit Freunden, 

um zur Schule zu fahren 1   1 1     
109 Seller Weg: spielen mit Freunden 1   1 1     
110 Spielplatz Uhlandstr. 1   1 1     
111 Quartier Baalstr.  1 1     1   
112 Spielplatz Sandweg: Fußball, mit Freunden 

spielen, nachdenken 7 5 2   7   
113 Wald (Am Burkamp) 1 1     1   
114 Dumterstr.: spielen im Maisfeld 1   1   1   
115 Bauer Holtmann 1 1     1   
116 Spielplatz Fröbelstr. 1 1     1   
117 Spielplatz Vereinsstr. 1 1     1   
118 Vereinsstr. 1 1     1   
119 Stadt Borghorst: Bereich zwischen 

Münsterstr./ Emsdettener Str./ Kolpingstr.: 
Freunde treffen 1   1   1   

120 Spielplatz Ringstr. 1 1     1   
121 Leerstr. 1 1     1   
122 Spielplatz Pommernweg 1 1     1   
123 Kinderzaun 1   1   1   
124 Grundschule Heinrich-Neuy-Schule, Sport-

platz 1   1   1   
125 Spielplatz Waldanlage 1   1   1   
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126 Grundschule Dumte, Schulhof: Winter 
Schneeballschlacht 2   2   2   

127 neben dem Spielplatz Im Wiesengrund 1 1     1   
128 am Rathaus 1 1     1   
129 auf dem Feld 1   1   1   
130 Wald: spielen 1 1     1   
131 Lagerplatz: rumtoben 1   1   1   
132 Grundschule Heinrich-Neuy-Schule, 

Schulhof: Freunde treffen 6 4 2   6   
133 Messdiener 1   1   1   
134 Grundschule Regenbogenschule, Schul-

hof: Fußball spielen 1 1     1   
135 Reiten 1   1   1   
136 Eisdiele Polla 1   1   1   
137 Spielplatz Niedenkampstr. 1   1   1   
138 Dreinemann´s Busch: chillen 1 1     1   
139 Eichenallee: chillen 1 1     1   
140 Don-Bosco-Heim: chillen, Jugendarbeit, 

Kirchenbesuch 1 1     1   
141 Bagno-Pilz: treffen, trinken 2 2     2   
142 Appelchaussee: fotografieren 1 1     1   
143 Gymnasium Borghorst, Haupteingang: 

Treffen 1   1     1 
144 Bushaltestelle an der Kirche 1   1     1 
145 Reithof Köninck: reiten 1   1 1     

 Gesamt 592 322 270    
        

Allgemeines       
  zuhause: Garten, Tiere, Fußball, Inliner auf 

Straße, Fahrrad fahren, Geschwister är-
gern 24 11 13 10 14   

  bei Freunden: auf dem Hof, Fußball, im 
Garten, reiten, chillen, Bauernhof 22 10 12 12 10   

  Reithof: reiten 3   3 1 2   
  (Groß-)Cousin: Wrestling 2 2     2   
  Nachbarn 2 1 1   2   
  bei meinem Pferd 2   2 1 1   
  Freunde treffen in Borghorst 2 1 1 1 1   
  Oma 1 1     1   
  meinem Vater 1 1     1   
  meinem Opa helfen 1 1   1     
  Takko (Baumgarten) 1   1 1     
  ganze Stadt: shoppen 1   1 1     
  einfach mit Freunden irgendwo rumlaufen 1 1   1     
  Waldring 1 1     1   
  mit Freunden in die Stadt gehen 1   1   1   
  der Wald neben meinem zuhause (Rich-

tung Ostendorf) 1   1   1   
  Fußballplatz 1 1     1   
  Parkplatz: Inliner fahren 1   1   1   
 Gesamt 68 31 37    
 Summe Treffpunkte draußen 660 353 307    
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Treffpunkte drinnen 
 

      Geschlecht Stadtteil 

Nr.  Nennung Anzahl Junge Mäd. BU BO AND 

1 Grundschule Willibrordschule, Musikschule: 
Instrumente spielen 5 2 3 5     

2 Kath. Gemeindezentrum: beten, spielen 3 1 2 3     
3 Schloss: angucken 2   2 2     
4 Turnhalle Gartenstr.: turnen, Handball spielen, 

Trampolin 10 4 6 10     
5 Tiggelkamp 24: spielen 1 1   1     
6 Schäferweg 5: spielen 1 1   1     
7 Kreislehrgarten 1   1 1     
8 Sporthalle am Baumgarten.: Handball spielen, 

turnen, Sport, Basketball 16 4 12 16     
9 Hohe Schule / Musikschule: Instrumente spielen 4 1 3 4     
10 Bücherei: lesen 4 1 3 3 1   
11 Tae-Kwon-do-Schule 1 1   1     
12 Heidehof: voltigieren 3   3 3     
13 Gemeinschaftsgrundschule Graf-Ludwig-

Schule: klettern, Schneemann bauen 2 1 1 2     
14 Jugendorchester / Musikschule Borghorst / Mu-

sikverein Friedensklang: Instrumente spielen 13 2 11 1 12   
15 Gamestore 2 2   2     
16 Offene Ganztagsschule 1 1   1     
17 Bismarckschule 1   1 1     
18 Dahlienweg 1 1   1     
19 Bowling- / Kegelbahn 2 2   2     
20 Technische Schule, Kreissporthalle: Handball, 

Tischtennis, Karate, Fechten 9 6 3 8 1   
21 Ludwigshaus: Pfadfinder 5   5 5     
22 Hauptschule Am Bagno, Sporthalle: Sport, 

Handball, Trainer ärgern 8 3 5 8     
23 Eiscafé Gino 7 3 4 7     
24 Kinder- und Jugendtreff "Die Kiste": Spaß, 

Scheiße bauen 4 1 3 4     
25 Tanzhalle / Dance House Knaul 1   1 1     
26 Pizzeria 4 1 3 4     
27 Einkaufszentrum: shoppen, arbeiten 8   8 8     
28 Tennishalle: Tennis spielen 3 1 2 3     
29 Eisdiele Angelo 6 2 4 6     
30 Martin-Luther-Haus: Posaunenchor, Konfirman-

denunterricht 2 1 1 2     
31 Kino: Filme gucken 14 6 8 6 7 1 
32 Arnoldinum Gymnasium, Aula: Blasorchester 2   2 2     
33 Arnoldinum Gymnasium, Sporthalle: Sport, 

Handball, Ballett 3   3 3     
34 Kirche: Gottesdienst 1 1   1     
35 Arnoldinum Gymnasium 1 1   1     
36 Ice-coffee 1 1   1     
37 Hollicher Schule: Klarinette spielen 1   1 1     
38 Café Niveau / Perino 5 3 2 4   1 
39 Café Mo 1   1 1     
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40 Malschule 1   1 1     
41 Bäckerei Bäumer 2   2 2     
42 Dönerbude Sibel: Döner und Pizza essen 2 1 1 2     
43 Tae-Kwon-do-Schule 1 1   1     
44 Neuapostolische Kirche 1   1 1     
45 Bäckerei Probst: sonntags essen gehen 1 1   1     
46 Autohandel Greiwe: Zeit verbringen 1 1   1     
47 Hallenbad: Schwimmen, Wasserball, Freunde 

treffen, Spaß haben, Schwimmverein 51 33 18 1 50   
48 St.Marien-Kirche: Teestube, Kirchenbesuch, 

Jugendarbeit 2 2     2   
49 Fitz (Trainieren) 1 1   1     
50 Therapiezentrum Raus 2 2   2     
51 Realschule Am Buchenberg 3 1 2   3   
52 Industriestr. 1   1   1   
53 Welfenstr. 1   1   1   
54 Altenbergerstr. 1   1   1   
55 Café Litfass 1 1   1     
56 Rondell 1 1   1     
57 Café Schwan 1   1 1     
58 OT-Heim Borghorst: tanzen, Freunde treffen, 

Fußball, Messdiener, singen, unterhalten, Pro-
jekte mitmachen, spielen, Filme gucken 19 9 10   19   

59 Musikschule Villa Fleiter: Instrumente spielen 4 1 3   4   
60 Englisch bei Marna: üben 1   1   1   
61 Eisdiele Franko 2 2     2   
62 Reithalle Borghorst: reiten 4   4   4   
63 Reiten (Emsdetten) 1   1   1   
64 Bahnhof Borghorst 1   1   1   
65 Wilmsberger Tanzschule 1   1   1   
66 Realschule Am Buchenberg, Sporthalle: Judo, 

Handball spielen und zugucken, turnen 5 1 4   5   
67 Gymnasium Borghorst 1 1     1   
68 Hauptschule Nikomedes-Schule, Sporthalle: 

Badminton, Handball 4 2 2   4   
69 BWS-Center: einkaufen, Freunde treffen, DM 17 5 12   16 1 
70 Büchereck 2   2   2   
71 Skaterbahn am Stadion Borghorst: skaten 5 5     5   
72 Oase; Freunde treffen 2 2     2   
73 Soccerhalle / Soccerworld: Fußball  9 7 2   9   
74 ECN (Eisenbahnclub Nordwestmünsterland) 2 2     2   
75 Grundschule Marienschule: Musikinstrument 

spielen 1 1     1   
76 Antalya Grill 1 1     1   
77 Imbiss Imbisstro: Essen 2   2   2   
78 Dönerpizzeria Aladin: Freunde treffen, essen 5 4 1   4 1 
79 Schwimmbad Bistro: essen, Freunde treffen 1 1     1   
80 Dönerbude Sibel (Borghorst): Fußball gucken, 

Freunde treffen, essen 8 7 1   7 1 
81 Kindergarten Eisenbahnstr./Kleppgarten: Mama 

besuchen 1 1   1     
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82 Grundschule Kardinal-von-Galen-Schule, Turn-
halle: Seilchen springen, turnen, Einrad fahren, 
Training 8 3 5   8   

83 Gymnasium Borghorst, Sporthalle: Volleyball 4 2 2   4   
84 Erich Kästner-Schule, Sporthalle 2 1 1   2   
85 St.Martin-Kindergarten: tanzen, kleinen Kindern 

vorlesen 2   2   2   
86 Elan: tanzen 1   1   1   
87 Sportheim: tanzen 1   1   1   
88 mein ehemaliger Kindergarten 1   1   1   
89 Gymnastikhalle: Volleyball 1   1   1   
90 Kolpinghaus: Messdiener 2   2   2   
91 Querflötenunterricht 1   1   1   
92 Eisdiele Polla: Eis essen 3   3   2   
93 Reithalle südlich von Borghorst 1   1   1   
94 Jägerhof: essen 1   1   1   
95 Billard Pavillions: Billard spielen 1 1     1   
96 Memphis Art Disco: Party, tanzen, Spaß haben 16 7 9   9 7 
97 Cocktailbar: Cocktails trinken, reden 2   2   1 1 
98 Don-Bosco-Heim: chillen 1 1     1   
99 Arbeiten 1 1     1   
100 Talentschuppen 2 1 1   2   
101 Tanzschule Knaul 2 1 1   2   

 Gesamt  385 170 215    
        

Allgemeines       
  bei Freunden / Freundinnen: spielen, Computer 

spielen, feiern, Musik hören, labern, Sport gu-
cken, trinken, chillen, DVD gucken, sitzen, auf-
grund fehlender Alternativen insb. Cafés 117 62 55 53 59 5 

  zuhause: Musik hören, spielen, lesen, Nintendo 
etc. spielen, Freunde treffen, Geschwister, sin-
gen, chillen, fernsehen, schlafen, essen trinken, 
tanzen, Kickern, Bandproben 84 50 34 40 44   

  Cousine / Cousin / Tante 3 1 2 1 2   
  Oma 3 1 2 1 2   
  Vater 2   2   2   
  Großeltern 2 1 1 1   1 
  In Geschäften: C+A, Takko, Family, Freunde 

treffen 2   2 2     
  Sporthalle 2 1 1   2   
  bei Verwandten  1   1   1   
  Opa 1   1   1   
  Nachbarin 1   1   1   
  Gronau: Freunde treffen 1   1 1     
  Borghorst: Freunde treffen 1   1 1     
  Burgsteinfurt: Freunde treffen 1   1       
  Aa: Angeln 1 1   1     
  beim Babysitten 1   1 1     
  Handballhalle 1   1   1   
  Ballett tanzen 1   1   1   
  Sportverein: Ball spielen 1   1   1   
  Münster: Tanzen gehen 1   1   1   
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 Gesamt  227 117 110    
 Summe Treffpunkte drinnen 612 287 325    

 
Probleme / Angst 
 

      Geschlecht Stadtteil 

Nr.  Nennung Anzahl J M BU BO AND. 

1 Weg zu dunkel 1 1   1     
2 Weg zu dunkel, zu wenig Licht 1   1 1     
3 Spielplatz Rudolfstraße: Jugendliche 1 1   1     
4 Grundschule Willibrordschule: abends, Jugendli-

che, Anwohner beschweren sich, Polizei 9 5 4 9     
5 Tiggelsee: Schlägertypen, Betrunkene, Stress, 

Idioten, Anwohner beschweren sich, von Anwoh-
nern verjagt 12 5 7 12     

6 an der Bushaltestelle: Kinder 1 1   1     
7 zu viele Autos, kein Platz zum Spielen 1 1   1     
8 Weg dunkel, zu wenig Licht 2   2 2     
9 Zebrastreifen: wenn Studenten kommen, muss 

man 20 Minuten warten 1   1     1 
10 an der Bushaltestelle: bei Dunkelheit 1   1 1     
11 Stadion: Jugendliche 3 3   2   1 
12 Prügel: Ausländer 1 1   1     
13 Weg zu dunkel 1 1   1     
14 Bohlenstiege 1 1   1     
15 Am Bahnhof Burgsteinfurt: dunkel, Jugendliche, 

ältere Leute, Alkohol, streitsüchtige Menschen, 
gammelig, dreckig 12 3 9 12     

16 Spielplatz Königsberger Str.: zu dunkel 1   1 1     
17 Weg zu dunkel 1   1 1     
18 Weg zu dunkel 1   1 1     
19 Weg zu dunkel 1   1 1     
20 Weg zu dunkel 1   1 1     
21 Weg zu dunkel: beim Rausgehen mit dem Hund 1   1 1     
22 Bushaltestelle 1   1 1     
23 wo Ausländer wohnen (auf dem Weg nach Sellen) 2   2 2     
24 Verkehr 1   1 1     
25 Y-Haus: unheimlich, man fühlt sich beobachtet, 

Schläger, gewaltbereite Ausländer 9 6 3 9     
26 Hauptschule Am Bagno: Prügel, Streit mit Haupt-

schülern, Schlägereien, Ausländer, Beleidigungen 23 11 12 22   1 
27 3 Hochhäuser, "Klein-Chicago", "Klein-Manhattan": 

Stress mit Ausländern, Schießereien, Türkentref-
fen, sozialer Brennpunkt, Ärger 8 6 2 8     

28 Überquerungsinsel: Autofahrer lassen Kinder nicht 
über die Straße gehen 1   1 1     

29 Innenstadt Burgsteinfurt: von anderen Mädchen 
geschlagen worden, viele Menschen mit großer 
Klappe 3 1 2 2   1 

30 Schorlemer Str. 1 1   1     
31 "Da sind Idioten, die jeden bedrohen."  1 1   1     
32 Tecklenburger Str.: keine Fahrradwege 2   2 2     
33 Realschule Burgsteinfurt: unhygienische Toiletten, 

Ausländer 3 2 1 2   1 
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34 Innenstadt Borghorst: zu viel Müll, Jugendliche 4 3 1 3 1   
35 Graf-Arnold-Platz: Penner, komische Leute, Be-

trunkene, Belästigung 13 9 4 13     
36 Kieferngrundsee: Müll, Betrunkene 4   4 4     
37 Kalkwall Spielplatz: Müll 3   3 3     
38 Hauptmannstr.: Russen, die Gras rauchen, Terras-

senhaus: störende Leute, zu laute Musik, Rumge-
schreie 2 1 1 2     

39 Horstmarer Str.: abends zu dunkel, Autos zu 
schnell 2   2 2     

40 Weg zwischen Windmühlenesch u. Westen-
bergstr.: zu wenig Licht 3   3 3     

41 viele Autos: gefährliche Straßenüberquerung 1 1   1     
42 Neubaugebiet: Schläger 2 2   2     
43 Jugenddorf: viele Jugendliche 1   1 1     
44 Gymnasium Arnoldinum: zu viele Scherben 2 1 1 2     
45 Ochtruper Str.und Umgebung: nur Autos, Autos 

nehmen keine Rücksicht, Garagen machen Angst, 
zuviel Verkehr 5 4 1 5     

46 Skaterbahn: abends sehr dunkel, so dass man 
nichts mehr sieht, alles voll mit Graffiti 1 1   1     

47 Verkehrsinsel: zu viele Autos, es dauert lange bis 
man über die Straße kommt 1   1 1     

48 In Straßen, in denen keine Lampen sind und die 
Ampeln nicht funktionieren, ebenfalls an gefährli-
chen Straßen, in denen keine Ampeln stehen 1   1 1     

49 BSB GmbH Landw. 1 1   1     
50 Spielplatz Timplerweg: abends dunkel, man sieht 

nichts 2   2 2     
51 Kaff 1 1   1     
52 Problem mit einer Person 1 1   1     
53 K+K: Türken- und Albanertreff, Samstag Abends: 

Schlägereien 2   2 2     
54 Leerer Straße: Autos zu schnell, fahren über rote 

Ampeln, schlechte Sicht für Fußgänger 2   2 2     
55 Sonderschule 3 3   2   1 
56 Innenstadt (Bereich Kalkwall) 1 1   1     
57 in Gaststätten oder Kneipen 1   1 1     
58 Schläger 1 1   1     
59 Schläger 1 1   1     
60 Bahnhof Borghorst: Schlägereien, Jugendliche, 

beunruhigende Menschen, "Ghetto von Borghorst", 
dreckig und alt, Asis, Ausländer 15 6 9 1 10 4 

61 Memphis: Schlägereien, dreckig, Rangeleien 3   3 1 2   
62 Kreuzung 1   1 1     
63 Ampeln an der Sparkasse 1   1 1     
64 Häuser sind meist zerstört 1   1 1     
65 Kreislehrgarten: Bei Dunkelheit keine Beleuchtung 2 1 1 1   1 
66 an der B54 wegen der Autos 1   1 1     
67 Up de Woort: prügelnde Leute, fehlende Beleuch-

tung, sehr dunkel 2   2   2   
68 Kaiser-Wilhelm-Str. 1   1   1   
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69 Platz an der Friedrich-Hoffmann-Str.: wenn man 
lauter ist, kommen Erwachsene und verscheuchen 
einen 1   1 1     

70 Hauptmannstr.: zu wenig Licht! 1   1 1     
71 Kolpingstr.: zu steile Bordsteinabsenkungen 1 1     1   
72 Nordwalderstr.: zu steile Bordsteinabsenkungen 1 1     1   
73 kein Fahrradweg --> Fahren mit dem Rad auf viel-

befahrener Straße inkl. Busverkehr alternativ auf 
Bürgersteig incl. vieler Fußgänger 1   1   1   

74 Gymnasium Arnoldinum 2 2       2 
75 Straße vor Y-Haus (manchmal Stress mit anderen 

Menschen, 1x) 2 1 1 1   1 
76 Marktplatz Borghorst, Kirmes: Ärger mit Jugendli-

chen 1   1   1   
77 Grundschule Marienschule, Schulhof: Jugendliche, 

Dreck, Scherben, Verunstaltung des Hofes, Schlä-
gereien, ab 19 Uhr Leute die ärgern 7 5 2   7   

78 Angst vor Entführung 1 1     1   
79 Gymnasium Borghorst: Angst vor Jugendlichen, 

Pavillons schimmelig und kaputt 6 2 4   5 1 
80 Hauptschule Nikomedes-Schule: Angst vor Ju-

gendlichen, gewaltbereite Schüler, Prügel 3 1 2   3   
81 Stadion / Sportplatz Borghorst 1 1     1   
82 Spielplatz Friedrichstr.: Jugendliche 3 2 1   3   
83 kleiner Wald, Tümpel: Ältere verprügeln Jüngere 1 1     1   
84 Nordwalderstr.: zu wenig Querungshilfen 1 1     1   
85 Freibad: Stress mit Jugendlichen 1   1   1   
86 Angst vor anderen Jugendlichen 1   1   1   
87 im Wald: morgens 1 1   1     
88 Stadtpark: Jugendliche 3 2 1   3   
89 Arnold-Kock-Str. 1 1     1   
90 Sportplatz an der Haselstiege 2 2     2   
91 Realschule Am Buchenberg: Jugendliche, Schule 

nervt 9 9     9   
92 Straße Am Rathaus: schlechter Straßenrand, zu 

dunkel 2 2     2   
93 Borghorster Str.: gefährliche Straße, schlecht be-

leuchtet 2 1 1   2   
94 in der Nähe der Kirche: unwohl aufgrund von Ge-

bäuden, die Schrott sind  1 1     1   
95 (Treffpunkt von 16 bis 18jährigen, die den Weg 

blockieren), (relativ einsam) 3 1 2   3   
96 dort liegt oft Hundekot 1 1     1   
97 Albaner 1   1   1   
98 Lindenstr.: auf meinem Schulweg zu dunkle Stra-

ßen 1 1     1   
99 Iltishook: auf meinem Schulweg zu dunkle Straßen 1 1     1   
100 Waldring: auf meinem Schulweg zu dunkle Straßen 1 1     1   
101 zu dunkel 1   1   1   
102 Westfalenring: Büsche am Fahrradweg 1   1   1   
103 Unterführung: viele Büsche, alles ist dunkel, keine 

Beleuchtung 1   1   1   
104 Autos fahren zu schnell 1   1   1   
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105 Amselweg: wenig Beleuchtung 1 1     1   
106 Königsallee: wenig Beleuchtung 1 1     1   
107 Ringstraße: ein Mann hat dort seinen eigenen Bru-

der ermordet 2   2   2   
108 OT-Heim: komische Leute, Jugendliche, Jugendli-

che mit Migrationshintergrund, langweilig 9 3 6   9   
109 Bagnopark: bei Dunkelheit / spät abends 2 1 1   2   
110 Autos fahren zu schnell 1   1   1   
111 Kreuzung Berliner Str. / Märkische Heide: Autos 

fahren zu schnell --> Zebrastreifen 1 1     1   
112 Anton-Wattendorff-Str: dunkel, keine Beleuchtung, 

verlassen 3 2 1   3   
113 öff. Sportplatz der Gemeinde St. Nikomedes 1 1     1   
114 Verkehr soll nachlassen --> Kreisverkehr 1 1     1   
115 Verkehr soll nachlassen --> Kreisverkehr 1 1     1   
116 Verkehr soll nachlassen --> Kreisverkehr 1 1     1   
117 Verkehr soll nachlassen --> Kreisverkehr 1 1     1   
118 Altenberger Str.: zu wenig Licht 1   1   1   
119 Laerer Str.: zu wenig Licht 1   1   1   
120 mittags nach der Schule: zu viel Verkehr, Autos 

und Busse halten nicht an 1 1     1   
121 Kreuzung Alleestr. / Mittelstr.: viele Unfälle 1   1   1   
122 Spielplatz Alleestr.: Kaputt 1   1   1   
123 wenn B54 gesperrt ist, dann großes Verkehrsauf-

kommen auf L510 und sehr laut 1 1     1   
124 Dumter Str.: abends zu dunkel 2 2     2   
125 Grundschule Bismarckschule 2 2   2     
126 Sellerweg: Alte Frau schimpft, wenn man sich an 

die Mauer lehnt 4 1 3 4     
127 Friedhof: weil ich an die Toten denken muss 1   1 1     
128 Kurbaum: unwohl / komisches Gefühl bei so einem 

dunklen Baum zu sein 1   1 1     
129 an der Langen Stiege 1 1   1     
130 viel Verkehr 1 1     1   
131 viel Autoverkehr: Fußgängerampel zu lange rot 2 2     2   
132 Kreuzung Schoppenkamp / Wilmsberger Weg: zu 

viele Autos, ich komme kaum über die Straße 1 1     1   
133 Altemarktstr.: es ist gruselig 1   1   1   
134 Kolpingstr.: dunkler Weg, Jugendliche 1   1   1   
135 gesamte Str. Münsterstiege Autos zu schnell 4 2 2   4   
136 Kardinal-von-Gallen-Schule: Jugendliche, Treff-

punkt von Jugendlichen 4 3 1   4   
137 Holtmannsweg: viel zu dunkel 2 2     2   
138 Kreuzung Holtmannsweg / Burkamp: viel zu dunkel 1 1     1   
139 Erich Kästner-Schule: Jugendliche, unwohl 7 6 1   7   
140 Spielplatz Fröbelstr.: Jugendliche ärgern mich 1 1     1   
141 Spielplatz Vereinsstr.  1 1     1   
142 Spielplatz Elisabethstr.: Jugendliche 1   1   1   
143 beim Fußballspielen: Jugendliche 1 1     1   
144 Brücke nach / bei Schulze Pröbsting: zu dunkel, 

Jugendliche 6   6   6   
145 in meinem Wohnumfeld: kein Licht 1   1   1   
146 Bushaltestelle Freibad 1   1   1   
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147 Spielplatz Sandweg neben dem Kindergarten: 
Jugendliche 3   3   3   

148 Spielplatz und Straße: Angst vor Jugendlichen, die 
immer da sind 1   1   1   

149 Angst: aufgrund von fehlender Beleuchtung 1   1   1   
150 Bushaltestelle: Jugendliche werfen Alkohol 1   1   1   
151 Wald: zu dunkel, bei Dunkelheit 3   3   3   
152 Wald: dunkel, kein Licht 1   1   1   
153 mehr Beleuchtung 1   1   1   
154 mehr Beleuchtung 1   1   1   
155 mehr Beleuchtung 1   1   1   
156 Spielort 1 1     1   
157 Bushaltestelle 1 1     1   
158 Weg zu dunkel 1   1   1   
159 Weg zu dunkel 1   1   1   
160 Grundschule Dumte: abends mit Jugendlichen, 

fühle mich manchmal unwohl 2   2   2   
161 unwohl 1 1     1   
162 unwohl 1 1     1   
163 Wald an der Haselstiege: manchmal 1 1     1   
164 Parkplatz: Jugendliche, die ärgern 1 1     1   
165 Menschen, die auf dem Fußballplatz an der Hasel-

stiege Golf spielen und die Bälle über das ganze 
Feld verteilen 2 2     2   

166 Haselbusch 10 - 14: zu dunkel 1 1     1   
167 Kreuzung: gefährliche Kreuzung, keine Ampeln 

vorhanden, Autos 3 2 1   3   
168 Hollicher Str: leider keine Ampel vorhanden 1   1   1   
169 gefährliche Baustelle 1 1     1   
170 Buchenbach 1   1   1   
171 Spielplatz Emsdettener Str. 1   1   1   
172 Grundschule Regenbogen 1   1   1   
173 zu viel Verkehr: viele Unfälle 1   1   1   
174 Weg an der Regenbogenschule: zu wenig Be-

leuchtung 2 1 1   2   
175 Marktplatz: meistens sind dort Jugendliche 1   1   1   
176 Bushaltestelle: Jugendliche 1   1   1   
177 Wald: Jäger, die auf Tiere schießen 1   1   1   
178 Am Wehrkamp: Weg zu dunkel 1   1   1   
179 Emsdettener Str.: zu dunkel, Autos zu schnell (bis 

zum Kreisverkehr) 2 1 1   2   
180 Emmausstr.: zu Gewalt neigende Menschen 1   1   1   
181 Kreisverkehr am BWS-Center: Autos nehmen auf 

Fahrradfahrer keine Rücksicht 3   3   3   
182 Straßen im Wohngebiet: zu dunkel 1   1   1   
183 Zebrastrefen am BWS-Center: Autofahrer sind 

nicht so aufmerksam --> sehr gefährlich für uner-
fahrene Verkehrsteilnehmer 1   1   1   

184 Kreuzung Max-Planck-Str / Gantenstr.: sehr lange 
Wartezeiten --> Ampel wäre nützlich 1   1   1   

185 Erich Kästner-Schule: nur nachts, möchte nicht 
gern an der Schule vorbeifahren 1   1   1   
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186 an der Grundschule Heinrich-Neuy-Schule: Eltern, 
die ihre Kinder morgens und mittags mit dem Auto 
fahren, parken direkt vor der Tür und blockieren die 
Straße, denn es ist eine Einbahnstr.  1   1   1   

187 (keine Angabe) 1   1   1   
188 (keine Angabe) 1   1   1   
189 vor dem Memphis: nachts, Schlägereien, Betrun-

kene 5   5   2 3 
190 Bushaltestelle: Bus kommt immer viel zu spät 1   1   1   
191 im Bus: Hauptschüler 1   1     1 
192 es kommen häufig kleine Kinder aus der Straße 

auf den Weg hervorgeprescht 1   1   1   
193 Straße: Hansastr.und Woortstr. zu dunkel 1   1   1   
194 Nachbarschaft: Gewalt (Ausländer), komische Leu-

te 1 1     1   
195 Straße: kaum Licht 1   1   1   
196 Kreuzung Münsterstr. am Bahnhof Borghorst 1 1       1 
197 Fleigenweg: Straße mit zu schnell fahrenden Au-

tos, extrem dunkel abends 1   1   1   
198 sehr gefährliche Stelle, Zebrastreifen fehlt 1   1   1   
199 Straße Haselstiege: Raser, unvorsichtige Radfah-

rer 1 1       1 
200 Friedhof: nicht genug beleuchtet 1   1   1   
201 Deelweg (Schulweg): kein Licht, Wald 1   1   1   
202 Theodor-Fontane-Str.: kein Licht, schlechte Straße 1   1   1   
203 Heimweg: bei Dunkelheit mit dem Fahrrad 1   1 1     
204 Langhansstr.: Jugendliche, die ärgern 1 1     1   
205 Unruhestifter und asoziale Leute, die auf Kosten 

anderer "Spaß" haben: Schlägereien, Verwüs-
tungslust 1 1     1   

206 Münsterstiege: zu wenig Beleuchtung  1 1     1   
207 Münsterstiege: Fahrradweg  1 1     1   
208 Holtmannsweg: Autos fahren sehr schnell 1 1     1   

 Gesamt  421 197 224    
        

Allgemeines       
  zuhause: mit meinem Bruder, wenn man alleine ist 7 5 2 2 5   
  Weg / Straße dunkel, zu wenig Licht 3 1 2 1 2   
  es soll nicht mehr Müll auf der Straße liegen / we-

niger Müll 3   3 3     
  Spielplätzen: da wird viel kaputt gemacht 1 1   1     
  Ampel soll länger grün sein, kürzere Wartezeiten 1   1 1     
  bei Menschen, die ich nicht kenne 1 1   1     
  wenn ich in Geschäfte gehe 1   1 1     
  Polizei 1 1   1     
  beim Austragen der Zeitung ist es sehr dunkel und 

ich habe Angst 1   1   1   
  Stress mit einem Mädchen 1 1     1   
  draußen wenn es dunkel ist 1   1   1   
  fühle mich unwohl, wenn andere auf "cool" tun 

müssen 1 1     1   
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  auf den Straßen: Autos, die fast immer rücksichts-
los gefahren werden und Menschen, die schlecht 
drauf sind 1 1     1   

  die Autofahrer achten nicht auf die Fahrradfahrer 1   1   1   
  die doofe Oma 1   1 1     
  Schwierigkeiten mit meinem Mitbewohner 1 1   1     
  Jugendliche 1   1   1   
  auf dem Spielplatz unter dem Abdach 1 1   1     
  Bushaltestelle: Jugendliche 1 1     1   
  Im Dunkeln: Angst vor Jugendlichen 1   1   1   
  unter Brücken 1 1     1   
  im Winter : Nebenstraßen sind glatt 1 1     1   
  auf Straßen ohne Ampeln: ich habe lange Warte-

zeiten und kann schnell überfahren werden 1   1   1   
  Kreisverkehr allgemein 1   1   1   
  wenig Freizeitmöglichkeiten 1   1   1   
  Budenplatz 1   1   1   
 Gesamt 36 17 19    
 Summe Probleme 457 214 243    

 
 
 
Veränderungswünsche 
 

      Geschlecht Stadtteil 

Nr.  Nennung Anzahl Junge Mäd. BU BO AND 

1 Tiggelsee: weniger Zerstörung, Schaukeln und Rut-
schen bauen, Verändern, Spielplatz, verschönern, 
weniger Dreck, Fische in den See 5 3 2 5     

2 gute Beleuchtung 1 1   1     
3 Turnhallen 1 1   1     
4 Laufstrecke 1 1   1     
5 In der Grundschule Willibrordschule: neue Holzbänke, 

neue Tische, Rutsche, neue Tore mit Netz, neue 
Spielgeräte 6 2 4 6     

6 mehr Spielstraßen 1 1   1     
7 Bolzplatz: neue Tore 3 3   3     
8 Stadion Burgsteinfurt: mehr Sitzplätze / Bänke, Tribü-

nen, vergrößern, neue Tore, Mädchenfußball, Skate-
board- und Inlinerbahn 10 9 1 10     

9 Ein Schwimmbad, so wie in Rheine 1 1   1     
10 Kletterpyramide auf dem Rasen in der Schule 1 1   1     
11 Freizeitraum für Jugendliche 1   1 1     
12 Fläche für Kinder und Jugendliche, die von Betreuern 

beaufsichtigt wird 1   1 1     
13 mehr Spielorte für Kinder, an denen sie gemeinsam 

mit Erwachsenen sind 1   1 1     
14 Marktplatz: Treffpunkt für Jugendliche 3   3 3     
15 McDonald`s als Treffpunkt für Jugendliche 2 1 1 2     
16 Turnverein 1 1   1     
17 Movie neben eigenem Haus 1 1   1     
18 Legoland Deutschland 1 1   1     
19 nicht so viel Müll und Autos 1   1 1     
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20 Autos sollen langsamer fahren (auf Meteler Stiege) 1   1 1     
21 mehr Spielzeuggeschäfte  1   1 1     
22 Hallenbad zum Schwimmen 1 1   1     
23 Netze für den Bolzplatz 1 1   1     
24 Fußballplatz für Jugendliche 1 1   1     
25 Fußballplatz 1 1   1     
26 Ampel: länger grün für Fußgänger 1 1   1     
27 Soccerhalle 1 1   1     
28 Solarhalle 1 1   1     
29 (schönere) Hauptschule am Bagno 2   2 2     
30 Terbergerstr. 1   1 1     
31 Gymnasium Arnoldinum, Sportplatz: neue Netze für 

Tore, Löcher im Boden ausbessern, verbessern 6 4 2 4   2 
32 Bagno: mehr Sachen, Kletterwald, zum Paradies um-

bauen, Freizeitpark, weniger Brücken, alte Brücken 
ersetzen 6 2 4 2 3 1 

33 Hallenbad am Baumgarten 1   1 1     
34 mehr Tiergeschäfte (z.B. Fressnapf, Tiermarkt) 1   1 1     
35 mehr Geschäfte (z.B. H&M, Pinkie) am Schloss 1   1 1     
36 McDonald`s 1   1 1     
37 mehr Läden / Orte an denen Jugendliche für sich sein 

können und wo es nicht langweilig ist 1   1 1     
38 mehr Läden / Orte an denen Jugendliche für sich sein 

können und wo es nicht langweilig ist 1   1 1     
39 mehr Läden / Orte an denen Jugendliche für sich sein 

können und wo es nicht langweilig ist 1   1 1     
40 mehr Läden / Orte an denen Jugendliche für sich sein 

können und wo es nicht langweilig ist 1   1 1     
41 mehr Läden / Orte an denen Jugendliche für sich sein 

können und wo es nicht langweilig ist 1   1 1     
42 Minigolfplatz 1 1   1     
43 Spielplatz für Jugendliche 1   1 1     
44 Jugenddisco einrichten 1   1 1     
45 Hallenbad 1   1 1     
46 Jugendtreff 1   1 1     
47 größeres, besseres Kino 2 1 1 2     
48 Graffitiwände 1   1 1     
49 Skaterpark 1   1 1     
50 McDonald`s 2 2   2     
51 Disco 1   1 1     
52 Kartbahn 1   1 1     
53 Freizeitpark 1 1   1     
54 Jugenddisco 5 1 4 5     
55 neue / saubere Toiletten in der Realschule Burgstein-

furt 7 1 6 7     
56 McDonald`s 1   1 1     
57 McDonald`s 2 1 1 2     
58 Ampel zwischen den Sportplätzen 1 1         
59 künstlicher Strand (wie Offlumer See) 1   1 1     
60 McDonald`s 6 4 2 4   2 
61 Freizeitpark ohne Eintrittsgeld 2 2   2     
62 Real 1 1   1     
63 neue Toiletten in der Innenstadt Burgsteinfurt 4   4 4     
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64 schönere Realschule Steinfurt: Schulhof und -gebäude 
schöner und freundlicher, mehr Spielgeräte, renovie-
ren 4   4 4     

65 Gymnasium Arnoldinum: schöner, neue Toiletten 6 1 5 2   4 
66 an der Aa ohne Angelschein angeln lassen 1 1   1     
67 Skatehalle 1 1   1     
68 Schwimmbad 1 1   1     
69 Schwimmhalle 1 1   1     
70 Jugendtreff verbessern 1   1 1     
71 Petermann: P&R Reitsportmarkt, Disco 5 1 4 4   1 
72 Skatepark: überdachen wg. Regen, vergrößern, gute 

Beleuchtung 5 5   5     
73 Für die Jugendlichen soll es Titus geben  1 1   1     
74 Mc Donald´s 1   1 1     
75 großes Jugendzentrum 1   1 1     
76 Badesee 1   1 1     
77 Sandweg (zwischen Windmühlenesch und Westen-

bergstr.): mehr Licht 3   3 3     
78 Moviepark statt Golfplatz 1 1         
79 Eishalle 1   1 1     
80 Reithallen 1   1 1     
81 McDonald´s 1   1 1     
82 Eishalle 1   1 1     
83 Innenstadt Burgsteinfurt: vergrößern 2   2 2     
84 Disco für 11 bis 16jährige 1   1 1     
85 Jugenddorf verbessern 1 1   1     
86 McDonald´s, H&M, Intersport, NanuNana 1 1   1     
87 Eishalle 1 1   1     
88 größeres Freibad 1 1   1     
89 ehemalig Esso: McDonald´s 3 2 1 3     
90 Spaßpark für Jugendliche 1   1 1     
91 Bagno: künstlicher Strand (z.B. Haddorfersee), Bade-

see 2   2 2     
92 Horstmarer Str.: mehr Straßenbeleuchtung 1   1 1     
93 mehr Straßenbeleuchtung 1   1 1     
94 Biecker (westlich Veltrup): abreißen und Freizeitpark 

hinbauen 1 1   1     
95 Toiletten kaputt, unhygienisch usw. --> Erneuerung 1 1   1     
96 Spielplatz Timmerkamp: neue Tore, weiter ausbauen, 

mehr Spielzeuge 4 2 2 4     
97 Disco 1 1   1     
98 Freizeitpark 1 1   1     
99 Hallenbad bauen 1 1   1     
100 Discos 1 1   1     
101 Hauptschule Am Bagno, Sporthalle: Tore erneuern 

bessere Duschen 2 1 1 2     
102 Sporthalle am Baumgarten: renovieren, nicht abrei-

ßen, bessere Duschen 2   2 2     
103 mehr Spielgeräte 1   1       
104 keinen Brauereigestank von Rolinck 1   1       
105 Straßenlaternen in Hollich (wenigstens die Hauptstra-

ßen), Freunde aus der Stadt haben im Dunklen Angst 
(nachts ist es dort stockdunkel) 6   6 6     
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106 alte Sporthalle, die sowieso abgerissen wird: stattdes-
sen: McDonald`s und nette Läden z.B. H&M, Ju-
gendtreffcentrum, wie das OT-Heim in Borghorst 3 1 2 3     

107 Linienbusse auch außerhalb von Steinfurt 1   1 1     
108 

Straßenlaternen in Veltrup (nachts ist es stockdunkel) 1   1 1     
109 Mehr Modegeschäfte 1   1 1     
110 Freibad 1   1 1     
111 stockdunkel, gar keine Beleuchtung 1   1 1     
112 stockdunkel, gar keine Beleuchtung 1   1 1     
113 stockdunkel, gar keine Beleuchtung: die Autos sind 

gezwungen auf dem Radweg zu fahren, weil sie sonst 
nichts sehen 1   1 1     

114 Goldstraße: Stopschild aufstellen, damit es nicht so 
gefährlich ist 1   1 1     

115 überflüssige Ampeln sollen weg 1 1   1     
116 Bismarckstr.: Straße erneuern, z.B. Steine ebnen 1   1 1     
117 Sellen: bessere Sportplätze 2 2   2     
118 Hollich: bessere Sportplätze 2 2   2     
119 Hallenbad (Erholungsoase) 1 1   1     
120 Gotchaplatz (Paintball) 1 1   1     
121 Hochseilgarten 1 1   1     
122 McDonald`s: guter Treffpunkt für Jugendliche 2   2 2     
123 auf freie Fläche kann McDonald`s, Burger King oder 

Subway errichtet werden 1 1   1     
124 McDonald`s 1 1   1     
125 Disco 1 1   1     
126 Bessere Busverbindungen und Renovierung der Bus-

haltestellen 1 1     1   
127 BWS-Center: Geschäfte, McDonalds, mehr Kaufhäu-

ser, Bordell, Kino, Subway, Jugendcafé, gemütliches 
Café, Schuhladen, günstiger machen 23 12 11   22 1 

128 McDonald`s 3 3   1   2 
129 Verschönerungen 1   1 1     
130 Verschönerungen 1   1 1     
131 mehr Bänke, Mülleimer und Beleuchtung, Cocktailbar 2   2   2   
132 mehr gute Büchereien (Oberstufe und Studium) 1   1   1   
133 Kino: klein, aber fein 2   2   2   
134 OT-Heim: mehr Programm für ältere Jugendliche, 

vergrößern, verschönern 4 1 3   4   
135 mehr Busverkehr in der Bauernschaft Dumte (es fährt 

nur ein Bus, morgens von Mo - Fr, 1x) 1   1   1   
136 mehr Möglichkeiten zum Rausgehen abends z.B. eine 

Disco im Industriegebiet 1 1   1     
137 Gymnasium Arnoldinum, Sporthalle: grausame Aus-

stattung 1 1       1 
138 McDonald´s / Subway 1   1 1     
139 Disco 1   1 1     
140 bessere Busverbindungen von und nach Schöppingen  

und Laer nach Steinfurt 2 2       2 
141 weniger Müll auf dem Spielplatz Kamerskamp 2   2   2   
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142 Stadion / Sportplatz Borghorst: neue Tore, erneuern, 
größer, Jugendliche solle nicht rauchen, mehr freie 
Sportplätze 10 8 2   10   

143 Nordwalderstr.: mehr Zebrastreifen, Querungshilfen 2 2     2   
144 Grundschule Marienschule: keine Jugendlichen auf 

dem Schulhof, kein Englisch, Freistunden, größerer 
Schulhof 4 3 1   4   

145 alte Fabrik hinter Göckenteich: Umbau als Treffpunkt-
haus für Jugendliche, nicht mehr leer stehen 1   1   1   

146 Spielplatz Von-Kleist-Str.: Spielgeräte erneuern, bes-
sere Geräte, neue Wippe und Rutsche 8 2 6   8   

147 Treffpunkt für 9 bis 16jährige 1 1     1   
148 mehr Wald 1 1     1   
149 mehr Wald 1 1     1   
150 kleiner Wald 1 1     1   
151 großer Wald und Spielplatz 2 2     2   
152 neue Skaterbahn 1 1     1   
153 Hallenbad: 10m-Brett, neue Rutschen, vergrößern 4 2 2   4   
154 Spielhalle direkt neben der Marienschule 1 1     1   
155 drinnen: Treffpunkt mit Spielgeräten für 10 bis 

15jährige mit Aufpassern damit sich niemand prügelt 1   1   1   
156 Bolzplatz Kastanienweg: neue Tore 1 1     1   
157 lebendige Statuen in Borghorst verteilen 1   1   1   
158 Bahnhof: mehr Mülleimer, Bahnverbindung nach Ems-

detten/Rheine 3 3     3   
159 Spielplatz Klosterstr.: Müll entfernen, Klettergerüst 

erneuern 1   1   1   
160 Erich Kästner-Schule: mehr Spielzeug 1 1     1   
161 Längere Zeiten für Fußgänger an der Ampel an der 

Tankstelle 1 1     1   
162 Arnold Kock: Paintball-Arena, Go-Kart-Bahn, Spie-

lothek, Gebäude erneuern 6 6     6   
163 Go-Kart-Bahn 1 1     1   
164 McDonald´s, Paintball Arena 2 2     2   
165 

Heuerland: Hundebaby Station, McDonald´s, Kartbahn 2 2     2   
166 Go-Kart-Bahn 1   1   1   
167 Realschule Am Buchenberg, Sporthalle: weitere An-

gebote wie Cheerleading, Hiphop-Tanzen 1   1   1   
168 Realschule Am Buchenberg: Musical üben mit richti-

gem Tanzen und Singen 1   1   1   
169 Sportplatz an der Haselstiege: besser pflegen, erneu-

ern, Golfspielen verbieten, neue Tore 5 5     5   
170 Bolzplatz 1 1     1   
171 Mc Donald´s 1 1     1   
172 Spielzeugladen: Toys´ R´ Us 2 2     2   
173 Skaterbahn: mehr Sachen, vergrößern, mehr Rampen, 

erneuern 8 7 1   8   
174 Kino 1 1     1   
175 Kino 1 1     1   
176 Innenstadt Borghorst vergrößern 1   1   1   
177 in der Nähe des OT-Heims: mehr Licht 2   2   2   
178 Hollicher Str: mehr Licht 1   1   1   
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179 McDonald´s 1 1     1   
180 mehr abwechslungsreiche Ideen 1   1   1   
181 Fürstenstr.: mehr Laternen 1   1   1   
182 Neuer Markt: Bushäuschen, Billard Café 2 1 1   2   
183 Meerstr.: Bushäuschen 1   1   1   
184 einen Spielplatz und Sportplatz in meiner Nachbar-

schaft 1 1     1   
185 kleiner Freizeitpark 1 1     1   
186 Dirt Jump Park 1 1     1   
187 Alter Aldi: Jugendtreff, mehr Freizeitmöglichkeiten 2   2   2   
188 Partyhütte zum Mieten mit allem drum und dran; auch 

ohne es zu mieten darf man sich auf dem Grundstück 
aufhalten 1 1     1   

189 McDonald´s 1 1     1   
190 Kino 1 1     1   
191 Kartbahn 1 1     1   
192 Jugendcafé, McDonalds, vernünftige Läden, Extra-

blatt, Geschäfte 6 3 3   6   
193 großes Kino 1 1   1     
194 Kartbahn 1 1   1     
195 McDonald´s 1   1   1   
196 Kino 1   1   1   
197 Angelteich 1 1     1   
198 Kartbahn 1 1     1   
199 SV-Wilmsberg: größeres Sportgelände, neue Tore, 

Kunstrasen, Elfmeter-Punkt 2 2     2   
200 Spielplatz Straßburger Str.: verbessern 1 1     1   
201 Melkeweg: McDonald´s 1 1   1     
202 Tennisplatz 1 1   1     
203 in diesen Quartieren: mehr Spielplätze 1   1 1     
204 Schwimmbad 1   1 1     
205 Freizeitpark 1   1 1     
206 Grundschule Bismarckschule: Abenteuerspielplatz, 

Schiffsschaukel, Riesenrad 2 1 1 2     
207 

Ochtruper Str.: Radweg mit einem Busch, so das Kin-
der ungefährdet in die Stadt oder zur Schule kommen 1   1 1     

208 Hallenbad 1 1   1     
209 Spielzeugladen 1 1   1     
210 großer Spielplatz 1 1   1     
211 neues Schwimmbad 1 1   1     
212 großer Spielplatz 1 1   1     
213 Schalke Stadion 1   1 1     
214 Spielplatz 1   1 1     
215 Kiosk 1   1 1     
216 Ochtruper Str.: Ampel einsetzen 1   1 1     
217 Schützenplatz 1 1   1     
218 Handballhalle 1 1     1   
219 Treffpunkt für Jugendliche auf dem Lagerplatz 2 2     2   
220 Spielplatz in der Nähe 1 1     1   
221 mehr Spielplätze 1   1   1   
222 mehr Spielplätze 1   1   1   
223 Ampel länger grün für Fußgänger 1   1   1   
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224 mehr Parkplätze und mehr Fahrradständer 1   1   1   
225 McDonald´s 1 1     1   
226 Kino 2 2     2   
227 Eishalle 1 1     1   
228 Stadtpark 1 1     1   
229 Stadtpark 1 1     1   
230 Zebrastreifen 1 1     1   
231 Zebrastreifen 1 1     1   
232 Spielstraßen 1 1     1   
233 Spielstraßen 1 1     1   
234 länger grün an den Ampeln für Fußgänger 1 1     1   
235 länger grün an den Ampeln für Fußgänger 1 1     1   
236 länger grün an den Ampeln für Fußgänger 1 1     1   
237 Eishalle 1   1   1   
238 Tierpark 1 1     1   
239 Stadtpark 1 1     1   
240 Spielhalle: Eintritt haben nur Kinder bis 12 Jahre 1 1     1   
241 Erich Kästner-Schule: Wäldchen lichten 1 1     1   
242 mehr Natur, weniger Baustellen 1   1   1   
243 Brücke nach Schulze Pröbsting: Beleuchtung 1   1   1   
244  Münsterstiege: gesamte Straße Beleuchtung 1   1   1   
245 leeres Gebiet, das keinem gehört 1   1   1   
246 mehr Plätze und Aktionen für Kinder und Jugendliche 4   4   4   
247 Spielplatz Sandweg: Schaukel, Rutsche 1   1   1   
248 Sportplatz 1   1   1   
249 Grundschule Dumte: vergrößern, mehr Spielgeräte 2   2   2   
250 Spielplatz Anne-Frank-Ring: mehr Spielgeräte, Netze 

an die Tore 2   2   2   
251 mehr Beleuchtung 1   1   1   
252 Prinzenstr.: Straße erneuern 1   1   1   
253 BWS-Turm sprengen 1 1     1   
254 mehr Schaukeln 1   1   1   
255 Tunnelspielplatz: Tunnel säubern 1   1   1   
256 Weg beleuchten 1 1     1   
257 Stelle beleuchten 1 1     1   
258 länger Kirmes 1 1     1   
259 Ampel Kreuzung Emsdettener Str. / Hollicher Str. 1   1   1   
260 Ampel Hollicher Str. 1   1   1   
261 Siemensstr. mehr Parkplätze für unsere Karusells! 1 1     1   
262 vorhandene Ampel soll für Fußgänger eher grün wer-

den 1 1     1   
263 vorhandene Ampel soll für Fußgänger eher grün wer-

den 1 1     1   
264 mehr Spielplätze 1   1   1   
265 Gymnasium Borghorst: Cafeteria, Gebäude statt Pavil-

lons, Pavillons erneuern, weniger Vertretungs-
stunden, Busse sollen nach dem Sportunterricht ab 
der Schule fahren, Sportplatz statt Schule 6 2 4   5 1 

266 Alleestr.: schönere Spielplätze 1   1   1   
267 Klippkampstr.: schönere Spielplätze 1   1   1   
268 Elektronikfachgeschäft (PC-Spiele etc.) 1 1     1   
269 McDonald´s 1 1     1   
270 mehr Häuser bzw. Kinder in unserer Straße 1   1   1   
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271 vernünftiges Kino, Treffpunkt für Jugendliche, Sport 
machen 1 1     1   

272 Maximilian-Kolbe-Str.: mehr Beleuchtung 1   1   1   
273 Gantenstr.: Ampel 1   1   1   
274 McDonald´s 3   3   3   
275 kleines, gemütliches Café 1   1   1   
276 Parkplätze an einem anderen Ort 1   1   1   
277 C&A, Pimkie, verschiedene andere Läden 1   1   1   
278 Aufenthaltsort für Jugendliche 1   1   1   
279 Billard-Café 1 1     1   
280 Abriss der Websäle: Park, Badesee, Disco, Jugend-

treff 2 1 1   2   
281 Abriss der Websäle: Park, Badesee, Disco, Jugend-

treff 2 1 1   2   
282 Café, bspw. Café Extrablatt 1   1   1   
283 Memphis: sanieren, schönere größere Disco 4 1 3   2 2 
284 schöneres Café 3   3   2 1 
285 zu wenig Beleuchtung 1   1   1   
286 Kreuzung Münsterstr./Am Bahnhof: mehr Kontrollen 

für Autos 1 1       1 
287 "Blitzer" aufstellen um rasende Autofahrer zu ange-

messenem Tempo zu bewegen 1   1   1   
288 bessere Busverbindungen zu den Nachbarorten 1   1     1 
289 bessere Busverbindungen von / nach Nordwalde 2   2     2 
290 Gymnasium Borghorst Sporthalle mehr Hallenzeiten 

für Jugendliche 1   1     1 
291 mehr Licht, besser ausgebaute Radwege 1   1   1   
292 Spielplatz für die Kleinen und Café / Kneipe für Ju-

gendliche 1 1     1   
293 

Spielecenter mit Trampolinen, Rutschen etc. für Kleine  1 1     1   
294 Emsdettener Str. Ampelanlage, die in kurzen Abstän-

den immer wieder auf "rot" springt 1 1     1   
295 Münsterstiege: Fahrradweg 1 1     1   
296 wetterfester Billardtisch 1 1     1   

 Gesamt  497 248 249    
        

Allgemeines       
  McDonald´s / Burger King 61 31 30 21 36 4 
  mehr Einkaufsmöglichkeiten / Geschäfte in Burgstein-

furt für Kinder und Jugendliche 31 6 25 29 1 1 
  mehr Geschäfte in Borghorst für Jugendliche z.B. New 

Yorker, Pimkie, Hooma, Titus, ein großer  Spielzeug-
laden, Modeläden allgemein, C&A, H&M, Starbucks, 
Madonna 27 6 21   27   

  großes Kino in Borghorst als Treffpunkt für Jugendli-
che 17 11 6   17   

  mehr Spielplätze, neue / bessere / schönere Spielplät-
ze 13 4 9 7 6   

  Jugendclubs / Disko für (ältere) Jugendliche eröffnen 11 3 8 8 1 2 
  mehr Möglichkeiten, z.B. Trampolin springen, Eis-

sporthalle 8 2 6 8     



   Spielleitplanung Steinfurt 

 Seite A-29 

  weniger Müll an Seen, in Wäldern und in der Innen-
stadt Borghorst 8 2 6 6 2   

  Eishalle: Treffpunkt für Jugendliche 8 4 4 2 6   
  Legoland, Disneyland, BiBi-Land neben meinem Haus, 

Freizeitpark, Moviepark 7 5 2 7     
  (große, 1x) Kart-Bahn 7 7     7   
  Ampeln: länger grün für Fußgänger 6 3 3 2 4   
  (mehr) Jugendtreffs und weitere Möglichkeiten, Plätze 

für Jugendliche ab 16, wo nicht immer alle hinkönnen, 
Freizeiträume, mit Kicker und Billardtisch usw. 6 1 5 4 1 1 

  neues Schwimmbad in Borghorst: mit Wildwasser-
bahn, schöner, größer 6 2 4   6   

  mehr Treffpunkte / Aufenthaltsorte für Jugendliche 6 1 5   6   
  Paintball-Arena / Halle 5 5     5   
  zu wenig Plätze, an denen man sich treffen kann -->  

mehr Treffmöglichkeiten für Kinder und Jugendliche 5 4 1 2 3   
  Subway 5 5   3 1 1 
  auf dunklen Straßen / Gassen: (mehr) Beleuchtung 4 1 3 2 2   
  Spielplätze erneuern / sanieren 4 2 2 2 2   
  Hallenbad in Burgsteinfurt : schön groß 4 1 3 4     
  Ein Ort, an dem man Party machen kann / Partyraum 

(Treffpunkt für Jugendliche) 4   4 3 1   
  mehr / größere Discos 4 1 3 2   2 
  Kletterwald 4 3 1   4   
  bessere Spielplätze überall in der Stadt, z.B. hohe 

Tunnelrutschen 3 1 2 1 2   
  mehr für Jugendliche, draußen Ecken, wo man sich 

drunter stellen kann, (draußen Plätze zum Sitzen 3 1 2 3     
  Ikea 3 3   3     
  Bowlinghalle als Treffpunkt für Jugendliche 3 2 1   3   
  weniger Müll  3 1 2   3   
  Mehr Plätze für Jugendliche, wo man immer hingehen 

kann 3 1 2   3   
  mehr Zebrastreifen überall, damit keine Kinder mehr 

überfahren werden 3 3     3   
  neue Sporthallen 2 1 1 2     
  Sporthallen verschönern 2 1 1 2     
  neue Tore am Bolzplatz 2 2   2     
  größere Handballhalle 2 2   1 1   
  Fußballplätze erneuern 2 1 1 1 1   
  größeres Kino 2 1 1 1 1   
  mehr Mülleimer, viel Dreck 2 1 1 2     
  Saturn, Media Markt 2 2   2     
  Pringels Store 2 2   2     
  mehr Straßenbeleuchtung / Lampen 2 1 1 1 1   
  mehr Jungentreffs /Aufenthaltsraum für Jugendliche 2 1 1 2     
  mehr Freizeitgelegenheiten 2   2 1 1   
  mehr Mülleimer überall 2 2     2   
  Dass es keinen Alkohol gibt und keine anderen Sa-

chen, die süchtig machen 2   2 2     
  Jugendcafé 2 1 1   2   
  kostenfreie Aufenthaltsmöglichkeiten für Jugendliche 

draußen mit Überdachung, falls es regnet 2   2   2   
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  Parcourstrecke 2 2     2   
  mehr Sport- und Spielorte 2 1 1   2   
  mehr Aktivitäten für Jugendliche, z.B. ein größeres, 

besseres Jugendzentrum, eine Disco für 14 bis 
16jährige 2   2   2   

  ein Stadion 2 2     2   
  mehr Ampeln 2 1 1 1 1   
  Wellenbad 2 1 1   2   
  tollen, neuen Spielplatz 2   2 1 1   
  Graffiti: Hausflächen für Graffitis zur Verfügung stellen 2 2     2   
  mehr Konzerte 2 1 1   2   
  mehr moderne Bars in der Innenstadt 2   2   2   
  mehr Restaurants in der Innenstadt in Borghorst 2 1 1   2   
  neue Geräte für Spielplätze 1   1 1     
  Schülerladen 1   1 1     
  Skatepark 1 1   1     
  zu viele Autos: kein Platz zum Spielen 1 1   1     
  See 1   1 1     
  Steinfurt so groß wie Düsseldorf  1 1   1     
  Ausleihmöglichkeiten von Spielen für Nintendo DS 

oder Wii Playstation 1   1 1     
  sowas wie OT-Heim 1   1 1     
  keine Schule mehr 1 1   1     
  mehr Spielgeräte in der Stadt: eine kleine Schaukel, 

Klettergerüst 1   1 1     
  jede Schule Ganztagsunterricht oder gar nicht 1   1 1     
  U-Bahnverbindung 1   1 1     
  keine Jugenddiscos 1 1   1     
  Freizeitpark 1 1   1     
  schönen Naturpark mit ganz vielen Blumen 1   1     1 
  weniger Kinder in den Klassen 1   1 1     
  größere Kirmes 1   1 1     
  eine Tierhandlung 1   1 1     
  schönere Schulhöfe 1   1 1     
  die Stadt besser gestalten, größer bauen 1   1 1     
  sicherer Verkehr 1   1 1     
  guter Unterricht 1   1 1     
  für Jugendliche Arbeit 1   1 1     
  viel / genügend Spielflächen 1   1 1     
  Schuldisco für (kleinere) Kinder 1   1 1     
  BWS Center 1 1   1     
  Schuhgeschäft für lange, schmale Füße 1   1 1     
  zu viele Scherben 1   1 1     
  Spielplätze so gestalten, dass sie nicht gefährlich sind 1   1 1     
  im Gesamtraum Burgsteinfurt: mehr Sportplätze etc. 1 1   1     
  vorhandenen Sportplätze verbessern und die Möglich-

keiten vergrößern 1 1   1     
  Solarien 1   1 1     
  Coffeeshop 1   1 1     
  Verkehr mit Ampeln, statt mit Verkehrshelfern regeln, 

gefährlich 1   1 1     
  Ich möchte nicht, dass die neue Straße B54 durch 

Steinfurt durchführt 1 1   1     
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  Kosmetikgeschäft 1   1 1     
  Internet-Cafè 1 1   1     
  Bushaltestellen beleuchten 1   1   1   
  Schulen abreißen 1 1       1 
  Steinfurt in Schlaraffenland verwandeln, man müsste 

sich durch die Lebkuchen essen 1 1       1 
  Bestimmte Reittiere einführen. Aber nicht zu viele! 

Richtig zum lieb haben! 1 1       1 
  generell mehr für über 16jährige 1   1 1     
  mehr Kneipen 1 1       1 
  den Ort schöner gestalten 1 1       1 
  mehr Tore 1 1     1   
  Wii-Spiele sollen billiger werden 1 1     1   
  günstigere Kirmes 1 1     1   
  drinnen: Treffpunkt für 10 und 11jährige 1   1   1   
  Spielplatz bei Elshoff sollte erneuert werden 1   1   1   
  für jedes Kind, 1x im Jahr eine Playstation 1 1     1   
  größere Spielplätze 1 1     1   
  Öl, Gas und Benzin werden billiger 1 1     1   
  Lebensmittel werden billiger 1 1     1   
  Arbeiter und Arbeiterinnen sollen mehr verdienen 1 1     1   
  so rauchen 1 1   1     
  Vieles 1 1   1     
  mehr Dönerbuden 1 1   1     
  mit 12 Autoführerschein machen 1 1     1   
  Hundebaby-Treffplatz 1 1     1   
  Mehr Motorrollerläden 1 1     1   
  weiterer Verein (HipHop oder so) 1   1   1   
  mehr Veranstaltungen 1   1   1   
  Tanzschule 1   1   1   
  Bushäuschen 1   1   1   
  Indoor- Spielplatz (Eintritt nur 4 EUR) 1 1     1   
  Geschäft für technische Sachen 1 1     1   
  Jugendtreff, der auch abends für 14 bis 16jährige ge-

öffnet ist, später für 16 bis 18jährige 1   1   1   
  mehr SAUBERE Spielplätze 1   1   1   
  bessere Busverbindungen zwischen Borghorst und 

Altenberge 1 1       1 
  häufiger Kirmes 1 1       1 
  Starbuck´s 1 1       1 
  Tanzzentrum für Hip-Hop dance 1   1   1   
  etwas mehr Neues 1   1   1   
  mehr Fachläden 1 1     1   
  mehr öffentliche Bolzplätze 1 1     1   
  mehr Freiraum für Jugendliche 1   1   1   
  Jugendtreff nur für deutsche Leute 1 1   1     
  Gegenden, wo ein Verbot für Ausländer herrscht 1 1   1     
  mehr Basketballplätze 1 1   1     
  Kaffeetimer 1 1   1     
  Skaterbahn mit Dach 1 1   1     
  Schwimmbad mit Dach 1 1   1     
  Cappuccino-Haus 1 1   1     
  mehr Schülerlotsen 1   1 1     
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  Playstation 5 bauen 1 1   1     
  Spielparadies 1   1 1     
  alles nicht so teuer 1   1   1   
  mehr Spielstraßen 1 1     1   
  Schule: weniger Schulstunden 1   1   1   
  mehr Verkehrskontrollen 1 1     1   
  in Borghorst: neuer Sportplatz 1 1     1   
  neue Tore 1 1     1   
  es mus mehr gepflegt werden 1   1   1   
  weniger Abgase 1   1   1   
  mehr Apotheken 1   1   1   
  ein Spielzeuggeschäft 1   1   1   
  Spielsachen billiger 1 1     1   
  mehr Musikgeschäfte 1 1     1   
  Schulen vergrößern 1   1   1   
  weniger Einkaufsläden und mehr Häuser 1 1     1   
  Mehr Geräte für Große auf den Spielplätzen 1   1   1   
  weniger Lebensmittelgeschäfte 1   1   1   
  alte Häuser renovieren 1   1   1   
  mehr Läden in der Stadt (Borghorst) 1   1   1   
  Englischschule in Steinfurt 1 1     1   
  nur Batterieautos 1 1     1   
  mehr Schwimmbäder 1   1   1   
  mehr Friedhöfe 1   1   1   
  den Namen würde ich Hyrule nennen 1 1     1   
  nicht so viele leere Geschäfte oder Goldschmiede 1   1   1   
  mehr Grünflächen 1   1   1   
  Straße, die durch den Bauernhof führt, auf dem die 

Freundin wohnt 1   1   1   
  Straßen und Wege auf dem Schulweg im Schnee 

mehr streuen 1   1   1   
  wieder Abitur nach 13 Jahren einführen 1   1   1   
  Boxverein nur für Mädchen 1   1   1   
  Trimmdich-Pfad renovieren 1   1   1   
  neue Discothek, denn das Memphis ist zu dreckig 1   1   1   
  Tagesfahrten anbieten z.B. Winterberg, Norderney, 

Hamburg etc. 1   1   1   
  Busse (R 73) oder Züge sollen halbstündig fahren 1   1   1   
  ein kleiner Park 1   1   1   
  ordentliche Busverbindungen mit pünktlichen Bussen 1   1   1   
  ordentliches Café nicht sowas wie "Lyons Club", zent-

ral gelegen und gut zu erreichen 1   1   1   
  sichere Wege 1 1     1   
  keine Asis 1 1     1   
  für Kinder Spielplätze schaffen (auch Indoor) 1   1     1 
  kostengünstige oder- freie Sportclubs/-zentren für 

Jugendliche 1   1     1 
  Für Jugendliche: Discos und Jugendtreffs, die nicht so 

teuer sind 1   1     1 
  Café Extrablatt 1   1   1   
  mehr Cafés in der Innenstadt: Sitzgelegenheiten, wie 

kleine Bars oder Cafés 1   1   1   
  schöne, große Spielplätze 1   1   1   
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  größeren Sportplatz, ähnlich wie am Hallenbad 1   1   1   
  Ich würde dafür sorgen, dass kein Ort verdreckt oder 

zerstört ist, einfach Ordnung halten 1 1     1   
  Zoo 1 1   1     
  Leer stehende Hütten / Gebäude Jugendlichen zur 

Verfügung stellen 1 1     1   
  "Hoppelstraßen" ausbessern (schwierig beim Fahrrad 

und Inliner fahren) 1 1     1   
  Spielplatz mit einer langen Rutsche 1   1 1     
  einen riesengroßen Fußballplatz 1 1     1   
  Real 1 1     1   
  Terrasse in der Stadt (Treffpunkt für Jugendliche) 1 1   1     
  Autos sollen nicht immer so schnell fahren 1 1     1   
  Billard 1   1   1   
 Gesamt  317 155 162    
 Summe Wünsche 974 464 510    

 
 
Meinungsbarometer 
 
Wie fühlst du 
dich in dei-
ner Stadt?             
    Geschlecht Stadtteil 

  Anzahl Junge Mäd. BU BO AND. 

sehr gut 97 61 36 33 61 3 
gut 186 88 98 83 99 4 

befriedigend 139 72 67 56 70 13 
ausreichend 55 24 31 26 25 4 

mangelhaft 16 8 8 9 7  
ungenügend 10 6 4 6 3 1 

Enthaltung 6 6  3 2 1 

Gesamt 509 265 244 216 267 26 

 
 
 
Sätze zu Steinfurt 
 

Schöne Stadt, allgemeines 
Steinfurt ist eine sehr schöne Stadt. Steinfurt ist schön! Schön ist es, die Stadt. Steinfurt ist eine alte 
und schöne Stadt. Borghorst ist eine schöne Stadt. Steinfurt sieht schön alt aus. Ich finde Steinfurt 
insgesamt eigentlich schön. Aber Burgsteinfurt da ist nicht wirklich was los. Steinfurt ist eine schöne, 
kleine Stadt! Steinfurt ist eine schöne Stadt. Sie machen alle platt! Steinfurt ist sehr schön und groß. 
Steinfurt ist die schönste Stadt. Die Schönheit! Weil es hier einfach schöne Dinge gibt. 
 

Gut, Toll 

Mir gefällt alles. Mir gefällt Steinfurt gut. Ich finde es in Steinfurt sehr gut. Ich fühle mich in Steinfurt 
gut. Borghorst ist toll. Ich finde Steinfurt gut. Steinfurt ist an den meisten Sachen toll. Steinfurt ist eine 
tolle Stadt. Steinfurt ist gut, toll, super. Steinfurt - die beste Stadt im Kreis. Steinfurt ist die beste Stadt 
der ganzen Welt. 
 

Cool, geil  

Steinfurt ist cool. Das ist cool. Steinfurt ist einfach nur cool. Borghorst ist cool, Burgsteinfurt schwul. 
Cool, geil, Borghorster style. Steinfurt cool, Steinfurt geil, Steinfurt im Laerer Style. Borghorst style the 
my Laer. Es ist einfach cool! Steinfurt ist fit, Steinfurt ist cool! 
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Ruhige Stadt  

Ruhige und schöne Stadt. Keine Großstadt. Chillig, ruhig, nette Leute. Steinfurt ist ruhig, gemütlich 
und chillig. Es ist ruhig, aber man sollte noch viel verbessern. Steinfurt ist eigentlich ruhig und friedlich 
und es macht Spaß hier zu leben. Steinfurt ist ruhig, aber es soll durch Veränderungen nicht unruhig 
werden. Steinfurt ist voll OK! Harmonie und Ruhe machen Steinfurt aus. Steinfurt ist sehr ruhig und 
jeder kennt jeden, das ist schön. Außerdem macht der TBB und SVB Steinfurt aus. Ist ruhig... Nette 
Leute. Steinfurt ist chillig. Man hat seine Ruhe. Ruhig, gemütlich und urig!!! Ruhige Stadt, zu ruhig. 
Ruhe, Lebensfreude. Wenn Sie Ruhe suchen, sind Sie in Steinfurt richtig ;-) ! Man hat seine Ruhe in 
den Bauernschaften. 
 

Kleine Stadt 

Ich finde Steinfurt gut, weil es nicht so groß ist. Steinfurt ist eine kleine, freundliche Stadt. Steinfurt ist 
zwar klein aber fein. Steinfurt ist schön, klein und gemütlich. Meine kleine, "alte", gemeinschaftliche 
Heimat. Steinfurt ist gut, da es nicht so groß ist, also keine Großstadt. Klein, aber fein. 
Steinfurt ist ein cooles, kleines Städtchen. Steinfurt, klein aber fein! Von außen klein, von innen groß! 
Steinfurt ist klein und süß. Steinfurt, klein aber oho (fein)! ;-) Dass es nicht zu groß und sehr gemütlich 
ist! Borghorst - klein, aber fein! Steinfurt, eine kleine und (sogar etwas) grüne Stadt, mit den falschen 
Einkaufsläden. Steinfurt, die kleine Stadt, macht jeden platt. 
 

Heimat, zu Hause 

Steinfurt ist Heimat! Schon immer meine Heimatstadt! Steinfurt -hier bist du zuhause oder Steinfurt - 
das muss man sich gönnen. Ein Zuhause für uns. In Steinfurt ist man zuhaus´, ohne Graus! Steinfurt - 
Meine Heimat ;-) Steinfurt - Staat oder Heimat ;-) 
 

Alte Menschen, alte Stadt 

Das Borghorst ist besser für alte Leute. Jetzt: Stadt für Senioren; Zukunft: Stadt für alle Generationen. 
Jetzt: eine Stadt für alte Menschen! ; Zukunft: Stadt für die ganze Generation 
 

Ort zum Wohlfühlen, Entspannen 

Steinfurt ist ein Ort um zu entspannen. Ein Wohlgefühl. Die einzige Stadt, in der man sich wohlfühlt ist 
Steinfurt. 
 

Leben, lebendig 

Leben für Steinfurt. Stadt Steinfurt ist eine lebhafte Stadt. Steinfurt einmal hin, Leben drin. Reisen Sie 
zur Erlebnisstadt Steinfurt. Steinfurt, eine Stadt zum Verlieben! Steinfurt, die Stadt zum Paradies. 
Kommen Sie und genießen Sie! Borghorst lohnt sich. Steinfurt --> schöner Leben. Steinfurt - gut leben 
und verdienen ;-) Steinfurt, die lebendigste Stadt im Münsterland. 
 

Gut für Menschen 

Steinfurt tut Kindern gut. Steinfurt tut Menschen gut. Eine Reise wert, ein Spaß für die ganze Familie. 
Steinfurt ist eine Stadt, die an sich arbeitet / die sich weiterentwickelt / mit vielen Angeboten. Steinfurt 
ist eine Stadt für jedermann 
 

Besonderes 

Steinfurt bietet Besonderes. Kreis Steinfurt: Was Besonderes!! 
 

Sonstiges 

Steinfurt macht mich fröhlich. Steinfurt ist eine Stadt zum glücklich werden! Es ist ne Stadt, wo man 
Spaß hat. Komm nach Steinfurt dort, da hasste Spaß! Steinfurt - die Nr. 1 in Deutschland! ;-), Steinfurt 
badabababa... Ich liebe es! ;-) Steinfurt ist die Nr.1 in Deutschland! Borghorst, die Dorfstadt. "Steinfurt 
statt Schweinfurt", "Steinfurt is interesting, Steinfurt is nice, da wächst Mais. "Steinfurt statt Schwein-
furt", "Steinfurt is interesting, Steinfurt is nice, Steinfurt ist alt, aber sieht aus wie gemalt und da wächst 
Mais. Abwechslung, ... Steinfurt macht aus, dass diese Stadt sehr abwechslungsreich und sehr unter-
schiedlich sein kann. Steinfurt ist für mich sehr abwechslungsreich. Einfach so! Das gibt´s doch gar 
nicht?! Doch in Steinfurt. Wenn man einmal da war muss man immer wieder hin. Steinfurt, hier 
herrscht noch Frieden! Steinfurt - Alles drin. Steinfurt macht´s nach / vor. 
 

Spiel, Sport 
Sport 

Ich kann Fußball spielen. Fußballplätze, Spielplätze. Steinfurt hat einen super Sportplatz. Steinfurt 
macht das Stadion aus. Das Stadion. Die sportliche Vielseitigkeit. Das  Stadion und die Mannschaften. 
Nicht so brutal / protzermäßig wie Wettringen, Borghorst, Metelen, Schöppingen, Horstmar usw. Viele 
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Sportmöglichkeiten. Der Fußballplatz, Hallenbad. Der Sportplatz (Anmerkung: Borghorst) ist toll und 
die Turnhalle geil. Steinfurt - Stadt der Sportaktivitäten. "Ein großer Spielplatz für Sport und Freizeit!" 
Stadt der Sportaktivitäten. Steinfurt ist dem Sport vertraut. Steinfurt, die Sportstadt! Steinfurt: Wir sind 
sportlich! Steinfurt, die Fußballhochburg, mit 3 Vereinen im Münsterland. 
 

Spiel 

Im Moment sind zu wenig Spielgeräte da. Ich finde Steinfurt nicht so gut, weil die Spielzeuge teuer 
sind. Ich finde Steinfurt gut, weil man viele Spielmöglichkeiten hat. Man kann schön spielen an Orten. 
Die vielen Spielplätze. Weil es so viele Spielorte gibt. In Steinfurt gibt es viele Orte wo man sich gut 
treffen und spielen kann. Steinfurt ist der Spielplatz für Große. Spaß und Spiel. Die Kletterwand an der 
Schule. (Anmerkung: GS Marienschule). 
 

Schwimmen 

Steinfurt - ein Badeparadies. Das wunderschöne Hallenbad. Das Freibad in Steinfurt ist toll. 
 

Sonstiges 

Steinfurt macht es aus durch die Platpartys. Die Aktivitäten. Die Stadt des Rollertunings. Chillen und 
toben mit Cola und Bier. Man kann gut abhängen. 
 

Freunde, Menschen 
Freunde  

Meine Freunde. Dass hier viele Freunde sind. Ich finde es hier gut, weil ich hier meine Freunde habe. 
Hier habe ich meine ganzen Freunde. Steinfurt, einmal hin, Freunde drin  ;-) Steinfurt macht 
Freu(n)de! Steinfurt macht schön, weil man hier Freunde hat. Steinfurt ist für mich Treffpunkt mit 
Freunden, bei Fußballspielen und der ort meiner Schule. (Anmerkung: Person wohnt in Nordwalde.) 
 

Nette Menschen 

Die vielen netten Leute. Dass es so viele nette Leute hat. Steinfurt - die Stadt der netten Menschen. 
Weil ich in Münster geboren wurde und viele nette Leute. Steinfurt hat nette Bürger. Die freundliche 
Gegend (Umwelt) und die (meist) netten Menschen. Ich finde, dass alle hier nett sind. 
 

Sonstiges 

Unsere starke Gemeinschaft. Die Steinfurter sind lustig und man kann halbwegs viel unternehmen. Im 
Stemmerter Land sind alle verwandt! 
 

Kinderfreundlichkeit 
Kinder freundlich. Steinfurt ist kinderfreundlich. Steinfurt ist sehr kindgerecht. Die Stadt ist für Kinder. 
Kinder-stadt-Steinfurt. Steinfurt Kinderland. Steinfurt hat viel für Kinder. 
 

Geschäfte, Gastronomie 
Geschäfte   

Dass Steinfurt gute Geschäfte hat! Gute Einkaufsmöglichkeiten. Sehr gute Einkaufsmöglichkeiten. 
Steinfurt braucht mehrere Spielwarengeschäfte! Borghorst: viele Einkaufsläden, Spaß mit Freunden, 
nie Langeweile in Borghorst, Vergnügen! Videospielläden fehlen irgendwie. Gamestore. Es sollte ein 
Laden aufgemacht werden, wo es Spielzeug zu kaufen gibt. 
 

Einkaufscenter 

Das große Einkaufscenter!!! Großes Einkaufszentrum Steinfurt. BWS-Center. Wir, die Stadt mit dem 
geilsten BWS-Center! Cool, BWS Center. BWS-Center, sonst nichts. 
 

Gastronomie  

Klein Antalya - die 523 Dönerbuden nebeneinander. 4 Dönerbuden (Perino, Sibel, Avanti, Rondell), 5 
Pommesbuden (Pomm Fit, Jantje, Frische Grill, Schlemmerstube, Käpt`n Lecker). 5 Dönerbuden, 5 
Pommesbuden, 4 Pizzabuden. Dönerbude Sibel macht Steinfurt aus. Wenn Steinfurt zwei McDo-
nald´s, einen Subway, Pringles Store, H&M, Ikea, EDEKA Center, einen Freizeitpark (Movie Park), 
etc. Genug Orte, wo man gemütlich sitzen kann, an jeder Ecke ein Shop oder ein Kiosk. Steinfurt 
macht das Essen aus. 
 

Natur, Blumen, Gestaltung 
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Natur. Viel Natur, man kann auch viel unternehmen. Steinfurt, die Stadt der Geschäfte / Blumen 
(Lehrgarten). Steinfurt, die Stadt der Blumen! Grün ist schöner (o.ä.). 
 

Besondere Orte 
Schloss/Burg 

Steinfurter Schloss. Das Schloss. Die Burg. 
 

Bauernschaft / Fischtreppe 

Die Bauernschaft. Steinfurt hat viele Bauernschaften! Bauernschaften, Fischtreppe. Steinfurt macht 
aus, dass es eine Fischtreppe hat. 
 

Bagno 

Der Bagno ist sehr schön. Steinfurt hat ein Bagno mit Konzertgalerie. Bagno, Kombibad. Das Bagno / 
Sport. 
 
Sonstige 

Er hat viele schöne Orte. Beide Teile Steinfurts ergänzen einander. Seine Altstadt und Natur. Die 
Brauerei und die Sportzentren. Brauerei und die Sportzentren. Brauerei Rolinck. Die Uhr an der Schu-
le und der Pausengong. Der Buchenberg. Der Tümpel. Dass hier noch ein Teil des Wassergrabens ist. 
Es hat ein paar Sehenswürdigkeiten. Die schöne Landschaft und Altstadt. Der Stein. Von Borghorst ist 
die Siemensstraße die Beste. Das Gymbo (Anmerkung: Gymnasium Borghorst) und DJK OT Borg-
horst. 
 

Sonstiges 
Weil ich hier geboren wurde. Weil meine Eltern hier eine Arbeit gefunden haben. Weil meine Eltern 
hier arbeiten und weil es hier toll ist. In Steinfurt ist es sicher! Ich wohne hier und trinke gerne Rolinck 
Bier ;-) Die Schulstadt Steinfurt! Lernen Sie hier! Nicht zu höflich, doch nicht zu unhöflich!!! Kommt 
oder kommt nicht. Mittel. Es geht. Eine Schneemaschine. Wie, wo, was bei Roller. Hat eigenen Radio-
sender (RST). Steinfurt macht seine multikulturelle Bevölkerung aus. Seine multikulturelle Bevölke-
rung. 
 

Negatives 
Nichts! 

In Steinfurt macht nicht aus. Nichts. Nix Besonderes, man hat fast nur Ärger. Nichts, es ist öde und 
langweilig! Es fehlt was Modernes! Nix!! Einfach nur langweilig!!! Nichts, ist voll das Drecksloch. Leider 
nichts! Leider nicht viel. Nichts...langweilig... Nichts interessiert mich hier. In Steinfurt ist nichts Inte-
ressantes, was Spaß macht. Steinfurt ist eine Stadt, die nichts für Jugendliche ist. 
 

Langweilig! 

Steinfurt ist langweilig. Steinfurt ist langweilig und nix geht ab. Langeweile. Langweilige Stadt. Es ist 
total langweilig und es gibt keine vernünftigen Läden, zu dem gibt es kaum Sachen für Jugendliche. 
Ein kleiner Ort, der manchmal ziemlich langweilig sein kann. Steinfurt geht voll nicht, weil es langwei-
lig ist. Ist oft zu dunkel und zu langweilig. Steinfurt ist langweilig. Steinfurt ist für Jugendliche langwei-
lig. Alt und langweilig. 
 

Alte Menschen, alte Stadt 

Viele alte Leute. Alt. Es gibt zu viele Altersheime. Es gibt viele alte Leute. Steinfurt ist eine Stadt für 
alte Leute. Steinfurt: Die Stadt der Altersheime. Steinfurt ist durch die ganzen Altersheime etwas ver-
schlafen. Ein bisschen was für Omas. Die alte Stadt. Steinfurt ist eine alte Stadt. Alte Gebäude. 
 

Zerstörung, Schlägereien 

Verwüstungsdrang. Immer wenn Kirmes ist gibt es eine Schlägerei, so dass die Polizei manchmal 
kommt. Scherben. Zu viel Müll. Schläger / Partys. An jeder Ecke gibt es Schläge. 
 

Menschen 

Du siehst zur Zeit der Asi-Kirmes Leute, die du noch nie zuvor gesehen hast! Borghorst bietet Asozia-
le. Die gammeligen Wohnviertel. Die Unfreundlichkeit der Menschen. Viele Hauptschüler, die einen 
ohne Grund schlagen etc., ruhige Stadt. Sehr viele Ausländer. Aggressive Immigranten / nichts ist los / 
überhaupt keine Veranstaltungen / eigentlich nichts. Ihre Obdachlosen und Pizzerien. 
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Sonstiges 

Bin selten in der Stadt. Ich mache hier nichts. Doof (größere Geschäfte). Es sind zu wenig Freizeit-
möglichkeiten. Es ist eine Stadt und ein Dorf. Keine Ahnung. Steinfur t= ginxta (Anmerkung: Jugend-
banden in der Schweiz). Ich finde Steinfurt doof. Hast du zu Hause viel Gerammel, fahr nach Steinfurt, 
da hast du deine Ruhe, da ist es Gammel. Kommen Sie her und sehen, was ein richtiges Kaff aus 
macht *Scherz*. Es ist eine schöne Stadt mit kleinen Mängeln. Verschlafenes Dorf. Wo nichts ist, kann 
auch nichts wachsen. Steinfurt sulz. Steinfurt ist eine Stadt mit sehr viel Verkehr. Steinfurt ist eine 
kleine Stadt, die fast niemand kennt. Borghorst ist keine schöne Stadt. Nicht umgesetzte Ideen. Laer 
ist geiler! Die frühe Ruhe und später Steuern. Morgens leer, abends leer, hier ist das Leben schwer. 
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Anhang 2: Streifzugprotokolle 
 
Streifzüge Borghorst 

 
Streifzug 1 
Datum:    Donnerstag, 23.04.09, 9.30 – 11.15 Uhr 
Einrichtung:    Gymnasium Borghorst, Klasse  5a, 8 Jungen 
Begleiter:   Antonietta Kern, Dagmar Brüggemann 
 

Nr. Ort/Platz Anmerkungen 

1. 

Spielplatz 
und 

Bolzplatz 
Sandweg 

Die Jungen finden den Spiel- und Bolzplatz super und bezeichnen ihn 
als besten Spielplatz in Borghorst. Vor allem die Seilbahn und die Bü-
sche zum Verstecken finden sie super. Den Unterstand nutzen sie als 
Klettergerüst.  
Für den Bolzplatz wünschen sie sich neue Tore mit Netzen und Linien. 
Des Weiteren wünschen sie sich ein größeres Klettergerüst und einen 
zweiten Basketballkorb.  
Mit den Jugendlichen, die sich teilweise an dem Unterstand aufhalten, 
haben die Jungen keine Probleme. Lediglich die Flaschen und Scher-
ben, die die Jugendlichen zum Teil hinterlassen, stören sie.  

2. 
Spielplatz 
Münster-

stiege 

Dieser Spielplatz liegt nicht weit von dem Spielplatz Sandweg entfernt. 
Die Jugendlichen finden ihn nicht so gut. Er ist langweilig. Lediglich das 
Drehteil ist toll.  
Die Jungen nutzen den Platz zum Teil als Picknickplatz. Der Platz bie-
tet viel Wiesenflächen. Wenn man die Bäume fällen würde, könnte hier 
ein kleiner Bolzplatz entstehen. Weitere Wünsche sind ein Kletternetz 
und eine riesige Achterbahnrutsche.  

3. 
 

Brachfläche 
Branden-

burger Stra-
ße 

Die riesige Brachfläche an der Brandenburger Straße wird von einem 
Jungen als „Schnitzplatz“ bezeichnet. Er hält sich hier häufig mit 
Freunden auf. Es gibt tolle Äste, aus denen man Pfeile und andere 
Dinge schnitzen kann. Die anderen Jungen kennen diese Fläche nicht, 
sind aber sehr begeistert. Es gibt viele verwucherte Ecken, Kuhlen und 
Kletterbäume. Der eine Junge spielt hier verstecken und gestaltet sich 
selbst Dinge. Früher gab es hier auch ein Baumhaus, welches aber 
zerstört wurde.  
Die Jungen regen an, hier ein Labyrinth zu gestalten. Die Kletterbäume 
finden sie besonders toll.  
Auf der Fläche zeigen sich viele Spielspuren wie Trampelpfade und 
befestigte Bretter an Kletterbäumen zum Sitzen.  
Die Jungen sind sich nach dem Durchstreifen der Fläche sicher: „hier 
gehen wir wieder hin“! 

4. 
Schulhof  

Gymnasium 

Den Schulhof des Gymnasiums finden die Jungen langweilig. Es gibt 
keine attraktiven Spielmöglichkeiten, wie z.B. auf den Schulhöfen der 
Marienschule, der Heinrich-Neuy-Schule oder der Kardinal-von-Galen-
Schule. Momentan kann man fast nur auf dem Schulhof sitzen und lau-
fen. Häufig laufen die Jungen in der Pause einfach über den Schulhof 
oder sie warten vor der Eingangstür bis die Pause vorbei ist.  
Das Fußballspielen ist auf dem Schulhof des Gymnasiums verboten. 
Beim Basketballspielen werden die Jungen vertrieben und die Kletter-
wand finden sie nicht gut.  
Das einzig Gute am Schulhof ist der Brunnen, bei dem man das Was-
ser stauen kann oder sich im Sommer auf den Rand des Beckens set-
zen kann.  
Die Jungen finden den Schulhof und die Schule sehr grau. Sie wün-
schen sich mehr Farbe und mehr Spielmöglichkeiten für die Jüngeren.  
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Allgemeines:  

- Der Bolzplatz am Penny ist nicht gut zu bespielen. In der Rasenfläche befinden sich 
Huckel, die beim Fußball spielen stören. Es fühlt sich fast wie auf dem Acker an.  

- Auf dem Bolzplatz nach der zweiten Unterführung an der Dumter Straße (von der In-
nenstadt aus gesehen) werden die Jungen von Jugendlichen vertrieben. 

 
 
Streifzug 2 
Datum:    Donnerstag, 23.04.2009, 9.30 – 11.15 Uhr 
Einrichtung:    Gymnasium Borghorst, Klass 5, 6 Schüler 
Begleiter:   Michael Horstmann, Christian Franke 
 

Nr. Ort/Platz Anmerkungen 

1. 
Holunder-

weg 
Die Jungen spielen hier Fußball in einer verkehrsberuhigte Stichstraße. 
Sie fordern diesen Weg als verkehrsberuhigte Zone ausweisen. 

2. 
Spielplatz  
Overhege 

Die Jungen gehen hier nicht mehr hin, weil sich an den Bänken und am 
Sandkasten oft Jugendliche aufhalten. Sie kritisieren, dass zwei Wip-
pen und eine Schaukel abmontiert wurden und es dafür keinen Ersatz 
gibt. 

3. 

Skateanlage 
am Preu-

ßenstadon/ 
Kombibad 

Dieser Bereich wird zum skaten und Waveboard fahren genutzt. Die 
Jungen wünschen sich flachere Rampen, die mit einem Waveboard 
besser befahrbar sind. Insgesamt wird die Anlage gut angenommen. 

4. 
Straße Kö-
nigskämpe 

Die Straße ist gut geeignet zum Skate- und Waveboarden. Leider gibt 
es jedoch nur auf einer Seite einen Bürgersteig. 

5. 

Friedhof 
Königsallee 
/ Landwehr 

Weg 

Das Wäldchen ist ein geheimer Spielort der Jungen und muss unbe-
dingt erhalten bleiben. Dort haben sie auch ein Baumhaus. Das Fried-
hofstor ist zu selten geschlossen, sodass oftmals Hunde in dem Wäld-
chen herum laufen und dort die Kinder stören. 

6. 
Spielplatz 
Leibniz-
straße 

Auf diesem Spielplatz gibt es zu viel herumliegenden Müll. Außerdem 
sind die Bäume von irgendjemandem beschädigt worden. Positiv finden 
die Jungen die Tischtennisplatte. 

7. 
Bolzplatz 

Oranienring 

Die Jungen kritisieren, dass sich dort viele Jugendliche treffen und dort 
Kippen und Flaschen hinterlassen. Allerdings gibt es auch keinen Müll-
eimer. Außerdem ist der Rasen kaputt und der Boden ziemlich hart. 

8. 
Spielplatz 
Münster-

stiege 

Die Spielgeräte sind teilweise defekt. Außerdem ist der Spielplatz ein 
Treffpunkt von Jugendlichen. 

9. 

Spielplatz 
Sandweg / 
Münster-

stiege 

Diesen Ort bezeichnen die Jungen als vermüllten Jugendtreff. Der 
Bolzplatz und die Möglichkeit zum Basketball spielen, sind gut, die 
Seilbahn ist jedoch viel zu langsam. 

 

 
Streifzug 3 
Datum:    Donnerstag, 23.04.2009, 9.30 – 11.15 Uhr 
Einrichtung:    Gymnasium Borghorst, Klasse 5, 8 Schüler 
Begleiter:   Tim Overhageböck, Christina Peterburs 
 

Nr. Ort/Platz Anmerkungen 
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1. 
 

Spielplatz  
Alleestraße 

Auf den Holzbalken am Klettergerüst wuchern Pilze und das Holz ist 
ziemlich moderig. Das Holzhaus fällt fast zusammen und die Reckstan-
ge ist auch nicht mehr richtig fest. Der Spielplatz verfällt immer mehr 
und Jugendliche hinterlassen dort viele Scherben und Müll. Die Sitz-
ecke ist ebenfalls ziemlich herunter gekommen. Früher waren die Kin-
der öfter hier, da gab es auch eine Schaukel und eine Rutsche. Damals 
war der Spielplatz sehr schön. 

2. 
 

Spielplatz 
Straßburger 

Straße 

Der Sandkasten ist sehr schlecht und an einer Ecke kaputt; darin befin-
det sich zudem Tierkot. Das kleine Klettergerüst ist viel zu alt und ge-
fährlich, das neuere Klettergerüst ist ganz ok. Die Schaukel ist eben-
falls ganz gut. Es ist schade, dass die Hängebrücke weg ist. 
Die Gruppe wünscht sich Fahrradständer, Sitzgelegenheiten, eine 
Drehscheibe, Trampoline, Fußballtore, Tischtennisplatten und einen 
Basketballkorb an dem bereits vorhandenen Rohr. Außerdem ist genug 
Platz, um Hügel aufzuschütten und dort eine Seilbahn zu bauen. Ein 
naturnaher Spielplatz wäre auch ok. Generell spielen dort jüngere und 
ältere Kinder, manchmal sind auch Jugendliche dort. 

3. 

Ehemaliger 
Spielplatz 
Auf dem 

Windhorst 

Die Fläche wird kaum genutzt, früher war hier mal ein Spielplatz. Der 
Boden sollte neu gemacht und die Fläche asphaltiert werden, um dort 
eine kleine Skateanlage zu errichten. In der abgetrennten Ecke könnten 
sehr gut eine Rampe errichtet werden. 

4. 

Spielplatz 
Lärm-

schutzwall 
Grotten-

kamp 

In dem Sandkasten liegen sehr viele Scherben und Müll, der vor allem 
von Jugendlichen hinterlassen wird, die hier abends sitzen. In einer der 
beiden Sprechröhren steckt ein Böller fest. Hinter dem Lärmschutzwall 
gibt es einige Stellen, an denen das Netz zur B54 fehlt und an denen 
man die Straße ungehindert betreten könnte. 

5. 
 

Rodelhügel 
Grotten-

kamp 

Die Rodelbahn ist im Winter super klasse. Momentan wird der höchste 
Punkt von Jugendlichen zum Grillen genutzt. Dort steht eine Grillschale 
mit Asche, die leere Pappverpackung fliegt durch die Gegend, es liegen 
dort abgenagte Hühnchenknochen, Glasscherben und leere Bierfla-
schen sowie ein Schweizer Taschenmesser. 

6. Marktplatz 

Die beiden Wipptiere und der Brunnen sind ganz ok. Viele Kinder und 
Jugendliche nutzen den Marktplatz zum Fußballspielen. Viele Kinder 
wohnen auch in direkter Nachbarschaft. Es wäre super, wenn es noch 
mehr Geräte für Kinder oder Fußballtore geben könnte, aber mittwochs 
ist dort ja immer Markt, deshalb geht das bestimmt nicht. Vielleicht 
kann neben die Wackeltiere noch eine Drehscheibe gebaut werden. 
Oder man macht wie in Emsdetten Trampoline dorthin. Im Bereich der 
Bäume dürften die keinen stören.  

 
 
Streifzug 4 
Gespräch mit Kindern aus Laer 
 
 
Streifzug 5 
Datum:    Donnerstag, 23.04.09, 11.30 – 13.00 Uhr 
Einrichtung:    Realschule am Buchenberg (Borghorst), Klasse 6 e, 5 Mädchen 
Begleiter:   Antonietta Kern, Dagmar Brüggemann 
 

Nr. Ort/Platz Anmerkungen 
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1. 
Insel bei 
Nünning 

Mühle 

Die fünf Mädchen halten sich gerne im Bereich Nünnings Mühle auf, da 
ein Mädchen hier wohnt. Sie spielen gerne an der Aa bei der Insel. Hier 
gehen sie schwimmen und klettern auf den Baum auf der Insel. 
Manchmal halten sich hier auch Angler auf. Die Mädchen berichten, 
dass teilweise Scherbern herumliegen und man vorsichtig sein muss.  

2. Villa / Ruine 

Über den „Matsch-Pampe-Weg“ geht es zur direkt angrenzenden Grün-
fläche, in der oben auf der kleinen Erhöhung eine kleine Ruine steht. 
Die Mädchen bezeichnen diesen Bereich als „Villa“. Da die Ruine von 
der Straße aus nicht sichtbar ist, nutzen sie diesen Ort als Rückzugs-
möglichkeit und zum Abchillen. Früher gab es hier auch einen Garten.  

3. 
Altes 

Schwimm-
bad / Teich 

Das alte Schwimmbad ist ein Teich, welcher am Ende eines Feldweges 
liegt. Hier sind die Mädchen manchmal. Sie laufen gerne über den 
schmalen Steg, welcher quer durch das Becken führt. Schwimmen 
gehen sie hier nicht, da nicht bekannt ist, was sich genau in dem Be-
cken befindet. Direkt am Teich befindet sich ein kleiner Unterstand, 
vermutlich ein Tierdach, an dem die Mädchen sich manchmal treffen.  

4. 

Spielplatz 
Lärmschutz-

wall Grot-
tenkamp 

Ein Mädchen geht hier mit ihrer Cousine und dem Hund gerne spazie-
ren. Die anderen Mädchen nutzen den Spielplatz eigentlich nicht.  

 
Allgemeines 
- Ein Mädchen wohnt in der Neubausiedlung Heuerland. Sie geht hier gerne mit dem Hund 

spazieren. Sie beschwert sich darüber, dass auf dem Spielplatz und auf dem Bolzplatz 
viel Müll herumliegt. Auf der Wiese südöstlich der Siedlung ist sie auch gerne mit ihrem 
Hund. 

- Ein anderes Mädchen berichtet von einem kleinen Haus an der Münsterstiege, welches 
„geschrottet“ wurde. Hier hätten sich die Mädchen gerne einen Rückzugsort aufgebaut. 
In dem Wald nahe der Münsterstiege hat das Mädchen früher häufig gespielt. 

- Die Appelchaussee wird als weitere Aufenthaltsort genannt. Ein Mädchen fährt hier mit 
einer Freundin Fahrrad. Sie findet die Appelchaussee sehr schön. 

 
 
Streifzug 6 
Datum:     Donnerstag, 23.04.2009, 11.30 Uhr 
Einrichtung:     Realschule Borghorst, Klasse 6, 12 Schüler 
Begleiter:    K. Priggen, M. Horstmann, C. Franke 
 

Nr. Ort/Platz Anmerkungen 

1. 
Spielplatz 

im Wiesen-
grund 

Die Jungen bedauern, dass die Holzhütte abmontiert wurde und finden 
es nicht gut, dass Jugendliche auf dem Spielplatz rauchen. Der Spiel-
platz ist auch ein Treffpunkt von Jüngeren, die dort abhängen und sich 
unterhalten. 

2. 
Straße Wie-
sengrund 

Die Straße wird von den Jungen zum Waveboarden genutzt. Allerdings 
ist die Kurvensituation nicht einsehbar, was die Jungen kritisieren. 

3. 
Grünfläche 

Pape-
neschstraße 

Die Jungen wollen dort in Ruhe klettern, werden jedoch immer von 
Jungendlichen dabei gestört. Die Jugendlichen sind zwischen 15 und 
17 Jahren und rauchen, pöbeln oder zündeln dort. 

4. 
Straßenende 

Märkische  
Heide 

Dieser Ort ist ein informeller Treffpunkt der Jungen, da sie dort fast 
ungestört von Jugendlichen spielen können. Sie haben sich eine Hütte 
gebaut, die von 6 Kindern genutzt wird. Neben der Hütte befindet sich 
ein kleiner Graben sowie eine selbst gebaute Feuerstelle. Außerdem 
gibt es dort eine größere Wiese, die als Bolzplatz genutzt wird, da dort 
auch zwei Tore stehen. 
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5. 
Spielplatz 

Ringstraße 

Die Jungen finden die Bäume sehr gut und nutzen sie häufig zum Spie-
len. Außerdem stellen sie fest, dass eine Bank zurückgebaut wurde. 
Die Jungen überlegen außerdem, ob der Spielplatz vielleicht als Ju-
gendtreff genutzt wird. 

6. 
Haltestelle 
Grotten-

kamp 

Der Steg am Bahnsteig wird möglicherweise auch als Jugendtreff ge-
nutzt, was die Jungen nicht so gut finden. Die Hügel werden von den 
Jungen zum Spielen genutzt. 

 
 
Streifzug 7 
Datum:     Donnerstag, 23.04.2009, 11.45 – 12.50 Uhr 
Einrichtung:     Realschule am Buchenberg, Klasse 6e, 7 Mädchen 
Begleiter:    Tim Overhageböck und Christina Peterburs 
 

Nr. Ort/Platz Anmerkungen 

1. 
Spielplatz  

Fröbelstraße 

Der Spielplatz ist insgesamt ziemlich gammelig mit wenigen Angebo-
ten. Einiges wurde in letzter Zeit abgebaut. Es fehlen z.B. Turnstangen 
oder Schaukeln, die vorhandene Bank ist ziemlich kaputt. Im Sandkas-
ten befindet sich Müll. Die Schüler der Erich Kästner-Schule zerstören 
oftmals Geräte auf diesem Spielplatz. 

2. 
Rasenplatz  
Erich Käst-
ner-Schule 

Der Rasenplatz ist zwar nicht eingezäunt und kann von jedem betreten 
werden, aber trotzdem dürfen nicht immer alle dort spielen. Die Tore 
sind stellenweise kaputt und es ist zu wenig Platz vorhanden, da sehr 
oft zu viele Kinder und Jugendliche dort Fußball spielen. 

3. 
Spielplatz 

Ringstraße 

Hier sind hauptsächlich Jugendliche, die dort spielende Kinder verja-
gen. Die Jugendlichen trinken oft Bier dort und lassen ihre Flaschen 
einfach liegen. Einige Holzlatten an dem Sandkasten sind locker. Die 
Geräte könnten neu angestrichen werden oder teilweise durch neue 
Geräte ersetzt werden.  

4. 
Spielplatz  

Leibnizstra-
ße 

Der Spielplatz gefällt der Gruppe sehr gut, da er sehr neu und sauber 
ist. Es ist für jeden etwas dabei, da es sehr gute Spielgeräte gibt. Aller-
dings sind die Schaukeln übergeschlagen worden, was für jüngere 
Kinder schlecht ist. 

5. 

Ehemaliger 
Spielplatz 
Auf dem 

Windhorst 

Hier war früher mal ein großer Sandkasten, jetzt ist die Fläche eigent-
lich ungenutzt und sieht sehr kahl, ungemütlich und trostlos aus. Die 
Geräte waren alle morsch und sind abgerissen worden. Im Winter ist 
die Fläche immer eine tolle Fläche zum Eislaufen. Hier könnten Geräte 
zum klettern für jüngere Kinder errichtet werden und andere Sachen für 
Jugendliche. Eine Skaterbahn wäre vielleicht möglich, auch wenn die 
Fläche sehr klein ist. Auch sollte die Bank abgerissen und durch besse-
re Sitzgelegenheiten ersetzt werden. 

 
 
Streifzug 8 
Datum:    Montag, 27.04.2009, 11.25 Uhr 
Einrichtung:    Nikomedesschule, 8 Schüler 
Begleiter:   M. Horstmann, K. Priggen, Y. Wellan 
 

Nr. Ort/Platz Anmerkungen 

1. 
Schulhof 

Marienschu-
le 

Die Jugendlichen nutzen den Schulhof als informellen Treffpunkt, der 
bei Regen allerdings schlecht ist. Sie beklagen sich, dass sie am OT-
Heim außerhalb der Öffnungszeiten rausgeschmissen werden und 
dass es zu wenig Öffnungszeiten am Wochenende gibt. Im OT-Heim 
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sind die einzelnen Altersgruppen getrennt, sodass verschiedene Al-
tersgruppen zu verschiedenen Uhrzeiten das Heim nutzen dürfen. 

2. OT-Heim 

Im OT-Heim sind die Jugendlichen der Meinung, dass es dort sehr vie-
le Möglichkeiten gibt. Es sollte jedoch ein Raum geschaffen werden, in 
dem getanzt werden kann und der mit großen Spiegeln dekoriert ist. 
Außerdem sollte es eine große Musikanlage und ein Mischpult geben. 

3. BWS-Center Dort treffen sich oftmals bis zu 40 Jugendliche und hören Musik.  

4. Bahnhof 
Die Jugendlichen wünschen sich einen überdachten Aufenthaltsbe-
reich. 

5. Sportplatz 
Der Sportplatz sollte eingezäunt werden, damit in der Freizeit dort bes-
ser gespielt werden kann. 

 
Allgemeines: 
- Die Jugendlichen wünschen sich einen Trainingsraum mit einem Boxsack, ein Jugendca-

fé und die Möglichkeit, auf der Straße Fußball zu spielen, da es zu wenig Treffpunkte für 
sie gibt. 

 
 
Streifzug 9 
Datum:    Montag, 27.04.2009, 11.45 Uhr 
Einrichtung:    Nikomedeshauptschule Borghorst, Klasse 8b, 6 Schüler 
Begleiter:   Aleta Malek, Dirk Wigant 
 

Nr. Ort/Platz Anmerkungen 

1. 
Marien-
schule 

Der Schulhof ist ein Treffpunkt nach der Schule. Dort wird geraucht und 
getrunken. Außerdem kann man dort gut Musik hören und Rumalbern. 
Meist sind die Jugendlichen dort bis 21.00 Uhr oder 22.00 Uhr. 

2. 
Spielplatz 

an der 
Breulstraße 

Dieser Spielplatz ist ein beliebter Treffpunkt mit Freunden. Die Jungen 
machen dort gerne einen Rückwärtssalto. Ein Mädchen findet den 
Spielplatz nicht gut, weil dort viel getrunken und geraucht wird. Sie 
schlagen vor, dort Bänke aufzustellen. 

3. 
Wohnung  

Teilnehmer 

Dorthin kommen viele Freunde zu Besuch. 

4. KvG-Schule 

Die Jugendlichen finden, dass man dort gut Schaukeln kann. Außer-
dem hängen sie gerne unter dem Dach ab. Allerdings kommt oft die 
Polizei, wenn sie zu laut sind. 

5. 
Erich Käst-
ner-Schule 

Die Jugendlichen klettern oft über den Zaun und treffen sich an dem 
Klettergerüst oder an der Treppe. Dies ist das Geheimversteck der 
Jugendlichen. Es gibt dort vermehrt Probleme mit der Polizei und die 
Anwohner sagen häufig, dass die Jugendlichen das Gelände verlassen 
sollen. 

 
 
Streifzug 10 
Datum:    Montag, 27.04.2009, 11.30 Uhr 
Einrichtung:    Nikomedeshauptschule Borghorst, Klasse 8, 7 Schüler 
Begleiter:   Christian Franke, Tim Overhageböck 
 

Nr. Ort/Platz Anmerkungen 
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1. 
BWS-Center 

 
 

Die Einkaufsmöglichkeiten finden die Jugendlichen gut und sie nutzen 
das Center als Treffpunkt. Was dort jedoch fehlt ist ein ‚Game-Shop’, in 
dem man alles für jede Art von Konsole bekommt. 

2. 
Aladin-
Döner 

Dort treffen sich die Jugendlichen jeden Mittag. 

3. 
Bahnhof 

Borghorst 

Die Sitzplätze bewerten die Jugendlichen als gut, aber nicht ausrei-
chend. Außerdem finden sie, dass mehr Fahrradständer nötig sind und 
dass ein Unterstand dringend erforderlich ist. Auf der bisher ungenutz-
ten Fläche könnten eine Skaterbahn und ein Basketballkorb errichtet 
werden, die durch Sitzgelegenheiten ergänzt werden. 

4. 
Ehemaliges  
Wattendorff-

Gelände 

In diesem Bereich sehen die Jugendlichen einen dringenden Hand-
lungsbedarf, da die Fläche schlecht gesichert ist. Als Ausstattungsele-
mente wünschen die Jugendlichen sich eine Graffiti-Wand, eine Klet-
terwand, einen Hochseilgarten, eine Go-Kart-Bahn, ein Tanzstudio und 
einen Schießstand. 

5. 

Skater-
Anlage am  

Preußensta-
dion/ 

Kombibad 

Dort wünschen sich die Jugendlichen mehr Licht, weitere Skateele-
mente und mehr Sitzgelegenheiten, die auch im Bereich des Bolzplat-
zes sein können. Der Bolzplatz wird von den Jugendlichen nicht ge-
nutzt, da er einen Schotter-Belag hat. Auf der Skate-Anlage fehlen au-
ßerdem ein Stromanschluss um Musik zu hören, ein Basketballkorb 
und eine Torwand sowie weitere Fahrradständer. 

6. 

Kloster-
straße 

(Prinzen-
stein) 

Am „Prinzenstein“ ist ein Treffpunkt der Jugendlichen. Sie wünschen 
sich hier mehr Sichtschutz.  

 
Allgemeines:  

- Was dringend in Borghorst benötigt wird, ist ein Kino sowie eine Kletterhalle oder ein 
Kletterpark. 

 
 
Streifzug 11 
Datum:    Montag, 27.04.2009, 14.45 Uhr 
Einrichtung:    Marienschule Borghorst OGS OT-Heim, 8 Kinder 
Begleiter:   A. K. Wolters, Mathias und Peter (Praktikanten), A. Malek 
 

Nr. Ort/Platz Anmerkungen 

1. Eisdiele 
Diese Eisdiele ist ein guter Ort, um sich mit Freunden zu treffen und 
Eis zu essen. 

2. 
Gebüsch 

an der Ma-
rienschule 

In diesem Gebüsch kann man sehr gut Verstecken und Freischlagen 
spielen. Die Kinder wünschen sich dort ein Baumhaus. 

3. Schulhof 

Nach Meinung der Kinder sollte dort ein großes Klettergerüst und eine 
kleine Holztreppe errichtet werden. Außerdem wünschen sie sich ein 
kleines Häuschen und eine Rutsche. Ihrer Meinung nach sollte es dort 
mehr Spielgeräte, einen Kletterbaum, ein Trampolin und eine Eisma-
schine geben. 

4. Onkel Ali 

Dort kann man gut essen, vor allem Pizza und Döner. Sie wünschen 
sich einen Brunnen mit Steinen im Wasser und Wellen, damit sie im 
Sommer die Füße darin baden können. Außerdem wünschen sich die 
Kinder, einmal selbst bei Onkel Ali backen zu können. 
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5. Brunnen 

Dort soll ein Spielplatz hin, insbesondere wünschen sich die Kinder ein 
Klettergerüst und eine Schaukel. An dieser Stelle halten sich viele Fa-
milien auf, aber während die Eltern quatschen, haben die Kinder Lan-
geweile. Neben dem großen Brunnen soll noch ein kleiner entstehen. 
Die Kinder wünschen sich eine Turnstange, einen Berg zum Schlitten-
fahren und einen kleinen Teich für Boote.  

6. 
 
 

ABC-
Schuhe 
(BWS-
Center) 

Auf dem Weg zum BWS-Center erzählt eine Junge, dass er am K+K 
die Straße sehr gefährlich findet und dass er dort Angst hat. Am Ge-
schäft ABC-Schuhe wünschen sich die Kinder ein Spieledorf mit einer 
Rutsche, einer Schaukel und sechs kleinen Trampolinen. Außerdem 
finden die Kinder, dass die Bank überdacht werden müsse. Auf dem 
Weg zu Edeka sollte der Weg mit Leuchtfarben gestaltet werden.  

7. 
BWS-
Center 

Die Autos auf dem Parkplatz stören und sind teilweise gefährlich. Am 
Eingang zum BWS-Center sollte eine Weltkarte hängen, die aus Luft-
aufnahmen besteht. Die Kinder wünschen sich eine Achterbahn aus 
Holz und einen Autoscooter. 

8. 
Bahnhof 

Borghorst 

Am Bahnhof sollte kein Müll mehr herumliegen. Die Jugendlichen 
schmeißen Flaschen von der Tankstelle dorthin und die Autos fahren 
durch die Scherben. Außerdem sollte das Graffiti und das Unkraut ent-
fernt werden. Die Schienen sollten durch einen Zaun abgegrenzt wer-
den, damit die Schienen nicht mehr betreten werden können. Die Kin-
der haben dort Angst vor Punkern. An der Hauswand, wo die Wiese ist, 
sollte mehr Platz für Fahrräder sein. Außerdem sollte es eine Rutsche 
geben, die wie ein Zug aussieht. Wenn man auf den ‚Zug’ warten 
muss, sollte es einen Sandkasten geben, in dem man spielen kann. 
Des Weiteren glauben die Kinder, dass es mehr Parkplätze für Kran-
kenwagen etc. geben müsse. Die Fabriksteine sollten verschönert 
werden. Am Bahnhof wünschen sich die Kinder einen Teich mit Enten 
und einen kleinen Park, der an dem Schild Borghorst (Westf.) entste-
hen kann. Außerdem könnte es ein Hallenbad geben, in dem Roboter 
einem das Schwimmen beibringen (drinnen und draußen). 

9.  OT-Heim Hier sollte noch ein Klettergerüst entstehen. 

 
Allgemeines:  

- In der Stadt sollten keine Autos fahren. 
- Es sollte einen Spielwettbewerb für Papier-Flieger etc. geben. 

 
 
Streifzug 12 
Datum:    Dienstag, 28.04.09, 13.30 – 15.00 Uhr 
Einrichtung:    Erich Kästner-Schule, Offener Ganztag, 4 Schüler 
Begleiter:   Dagmar Brüggemann, Jörg Haßmann 
 

Nr. Ort/Platz Anmerkungen 

1. 
 

Marien-
schule 

An der Marienschule spielen die Kinder verstecken, Fußball oder an 
der Kletterwand. Die Schaukeln und das Hochseilgerüst finden sie gut. 
Verstecken spielen sie besonders gerne in den Büschen im Randbe-
reich.  
Das Mädchen berichtet, dass sie sich hier mit Freundinnen zum Eis 
essen trifft.  
Als negativ wurde benannt, dass die älteren Jugendlichen häufig är-
gern und dass das Eis in der Eisdiele gegenüber zu teuer sei.  
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2. 
 

Innenstadt / 
Brunnen 
„Auf dem 
Schilde“ 

In der Innenstadt speziell am Brunnen treffen sich die Jungen gerne. 
Sie sind hier zum „Abchillen“ oder bei Veranstaltungen wie Kirmes, 
Brunnenfest, Stadtfest etc.  
Teilweise halten sie sich in den kleinen Gebüschen in Randlage zum 
Klettern oder Verstecken auf.  

3. 
 
 
 
 
 

Spielplatz 
Dumter 
Straße / 

Klosterstra-
ße 

Auf dem Spielplatz an der Dumter Straße spielt vor allem das eine 
Mädchen gerne. Sie trifft sich hier mit Freundinnen. Alle finden das 
Klettergerüst, die Hängewippe und die Turnstangen gut. Die Bäume 
auf dem Spielplatz nutzen sie zum Klettern.  
Als negativ wurde die Feuerwehrleiter an der Turnstange und der nas-
se Sand benannt.  

4. 
 
 
 

Spielplatz  
Grotten-
kamp / 
Lärm-

schutzwall 

Auf dem Spielplatz Grottenkamp klettern und verstecken die Kinder 
sich in den Baumhöhlen. Ein Junge zeigt die verbuschten Bereiche in 
Randlage des Spielplatzes, wo Spielspuren sichtbar werden. Hier gibt 
es Tunnelgänge durch die Gebüsche und kleine Aufenthaltsbereiche.  

5. 
 
 

Schulhof 
Erich Käst-
ner-Schule 

Mit dem Schulhof sind die Kinder insgesamt zufrieden. Die Jungen 
halten sich meistens auf dem Bolzer zum Fußballspielen auf. Auf der 
Fläche für die kleineren Kinder (vorne) sind sie eigentlich nie.  

 
 
Streifzug 13 
Datum:    Dienstag, 28.04.2009, 14.00 – 15.30 Uhr 
Einrichtung:    Heinrich-Neuy-Schule, 8 Schüler 
Begleiter:   Aleta Malek, Kristin Wolbeck 
 

Nr. Ort/Platz Anmerkungen 

1. 
Spielplatz 

Ringstraße 

Positiv an diesem Spielplatz finden einige Kinder, dass er direkt vor 
dem Haus liegt. Negativ ist die Wippe, hier fehlt ein Reifen. An der 
Turnstange blättert bereits die Farbe ab. Des Weiteren trinken Jugend-
liche auf einer Bank Alkohol und lassen die Flaschen anschließend 
liegen. Die Kinder wünschen sich auf dem Spielplatz Spielgeräte, die 
alle einen weichen Untergrund haben. 

2. 
Spielplatz 
Münster-

stiege 

Auf dem Spielplatz an der Münsterstiege funktioniert das Karussell 
nicht, ansonsten finden die Kinder den Spielplatz in Ordnung. 

3. 
Spielplatz 
Sandweg 

Diesen Spielplatz besuchen die Kinder sehr gerne. Am besten finden 
die Kinder die Babyschaukel und die Seilbahn. Negativ finden sie, dass 
Jugendliche die überdachte Sitzecke nutzen, um Alkohol zu trinken 
und anschließend die Flaschen auf den Boden schmeißen. 

 
Allgemeines:  
- Die Kinder fühlen sich gestört durch die Jugendlichen, die sich auf dem Schulhof der 

Heinrich-Neuy-Schule aufhalten. 
- Die Kinder halten sich hauptsächlich in ihrer Freizeit auf den Straßen, vor Ihrer Haustüre 

auf. 
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Streifzüge Burgsteinfurt 

 
Streifzug 1 
Datum:    Donnerstag, 23.04.2009, 14.00 – 16.00 Uhr 
Einrichtung:    OGS der Willibrordschule, 7 Schüler 
Begleiter:   H. Gremplinski, D. Gremplewski, C. Oschkinat, K. Wolbeck 
 

Nr. Ort/Platz Anmerkungen 

1. 
OGS der 

Willibrord-
schule 

Auf dem Gelände der Offenen Ganztagsschule der Willlibrordschule 
befindet sich hinter dem Gebäude ein Gebüsch, in dem sich die Kinder 
verstecken. Sie finden es dort schön zum Sitzen und zum Erzählen. 
Allerdings erzählen die Kinder, dass sie dieses eigentlich nicht dürfen, 
sie es aber trotzdem schön finden. 

2. 

Grund-
stücksgrenze 

Kindergar-
ten/Willibrord

schule 

Dort befindet sich ein Gebüsch zum Verstecken. Die Kinder erzählen, 
dass man sich dort auch gut alleine aufhalten könnte, aber auch mit 
Freunden reden, klettern oder rumlaufen kann. Dies sei allerdings ver-
boten. 

3. 

Willibrord-
schule - 
Stege-

waldstraße 

Die Kinder entdecken dort einen Busch, in dem man sich gut verste-
cken kann. 

4. Tiggelsee 
Am Tiggelsee erzählen die Kinder, dass man dort nicht spielen könne 
und dort nichts los sei. 

5. 
Graf-

Ludwig-
Schule 

Die Kinder finden den Schulhof der Graf-Ludwig-Schule viel schöner 
als den der Willibrordschule. Die Kletterspinne ist super. Des Weiteren 
haben sie hier auch ein Versteck in einem Gebüsch. Allerdings finden 
sie den Hausmeister sehr unfreundlich. 

6. 
Am Haargar-

ten 

Dort befindet sich am Ende der Sackgasse ein kleiner Sumpf, in dem 
die Kinder gerne spielen. Allerdings beschweren sich dort die Anwoh-
ner und drohen mit einer Beschwerde bei der Stadtverwaltung, obwohl 
sie keine Besitzer des Geländes sind. Dieser Standort wird ebenfalls 
von Jugendlichen genutzt, die dort ihre Bierflaschen liegen lassen. 
Sonst wäre der Ort noch schöner, finden die Kinder. Hinter dem Sumpf 
befindet sich ein riesiges Maisfeld, auf dem die Kinder spielen und sich 
eine Fläche frei machen, wenn der Mais ganz hoch steht. 

7. 

Spielplatz  
an der Graf-

Ludwig-
Schule 

Auf dem Karussell spielen die Kinder und lassen sich über den Fall-
schutz schleifen. 

8. 
Fachhoch- 

schule 

An der Fachhochschule befindet sich eine Mauer, auf der die Kinder 
laufen. Auf dem Parkplatz fahren sie mit ihren BMX-Fahrrädern. 

9. Kreuzstiege 
Der Bürgersteig der Kreuzstiege bis zur Ampel ist sehr schmal, sodass 
viele Kinder abgedrängt werden, falls mehrere Kinder aufeinander tref-
fen. 

 
Allgemeines:  

- An der Goldstraße, Verlauf Mediapark, haben die Kinder Angst vor türkischen Ju-
gendlichen, die sie belästigen, die Kinder anhalten oder mit Steinen bewerfen 

- Kinder gehen gerne zu den Schulhöfen, sind aber im Allgemeinen abgeschreckt 
durch die Jugendlichen, die dort Basketball spielen (dies würden sie auch gern ma-
chen) 

- Kinder spielen gerne auf den verkehrsberuhigten Straßen 
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- Die Kinder finden es sehr schade, dass das Spielen in den Büschen auf allen Schul-
höfen verboten ist 

- Die Kinder finden es nicht gut, wenn die Wände der Schulen mit Graffitis bemalt wer-
den 

- Die Altersbeschränkung auf den Schulhöfen ist nicht in Ordnung, da nicht alle Ju-
gendlichen etwas kaputt machen 

- Auf den Spielplätzen der Schulen hält sich niemand an die Uhrzeiten 
 
 
Streifzug 2 
Datum:    Montag, 27.04.2009, 8.00 – 10.00 Uhr 
Einrichtung:    Schule am Bagno, Klasse 8, 8 Jungen 
Begleiter:   Antonietta Kern und Klaus Priggen 
 

Nr. Ort/Platz Anmerkungen 

1. 
Bahnlinie 

nach Rheine  
(Brücke) 

Hier ist das Geheimversteck von Florian. Dort befindet sich eine Hütte 
und er nutzt die Bäume zum Verstecken. 

2. Timmerkamp 
Die Tischtennisplatte ist gut, aber die Fußballtore sind schlecht, weil 
sie viel zu klein sind und kein Netz haben. 

3. 
Alte Bahnli-

nie 
Hier wird zukünftig ein Radweg herführen. 

4. Aabrücke 
Hier finden die Jungen die Landschaft sehr schön und stellen fest, 
dass es dort sehr ruhig ist. Es ist wenig los und außer angeln kann 
man dort nicht sehr viel machen. Außerdem fehlen Spazierwege. 

5. 
Spielplatz  
(Balduin-
straße) 

Diesen Spielplatz nutzen die Jungen als Treffpunkt, um dort abzuhän-
gen. 

6. Seller See 
Der See wird von der SSG Stormvogel als Übungsgelände zum Se-
geln genutzt. 

7. Skatebahn Die Jungen finden die Skateanlage zu klein, zu öde und zu dreckig. 
 
 
Streifzug 3 
Datum:    Montag, 27.04.2009, 8.30 Uhr 
Einrichtung:    Hauptschule am Bagno in Burgsteinfurt, Klasse 8a 
Begleiter:   Aleta Malek 
 

Nr. Ort/Platz Anmerkungen 

1. 
Ernsting´s 

Family  
Treff mit Freunden, dann geht es weiter zum shoppen oder ähnliches. 

2. 
K+K Treppe 
und Tiefga-

rage 

Der Wunsch ist, in der Tiefgarage ein Auto zu haben, das nicht mehr 
fährt, auf dem man aber sitzen kann. Oder ein neues Auto zu haben, 
was angesprüht oder bemalt werden kann. Dieses Auto sollte einen 
Schlüssel haben, welchen sich die Jugendlichen bei der Stadt abholen 
können. Dieser soll als Schutz vor Beschädigung dienen. 

3. 
Bahnhof (Ta-
lentschup-

pen) 

Der Talentschuppen ist ein beliebter Treffpunkt mit Freunden. 

4. Tiggelsee 
Hier wird sich oft mit Freunden getroffen. Dort wird entspannt, geredet 
und am Wochenende Alkohol getrunken. 

5. 
Bismarck-

schule 
Dort kann man gut sitzen, reden und Alkohol konsumieren. 
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Streifzug 4 
Datum:    Montag, 27.04.2009, 8.30 Uhr 
Einrichtung:    Schule am Bagno, Klasse 8, 9 Schüler 
Begleiter:   Michael Horstmann, Tim Overhageböck 
 

Nr. Ort/Platz Anmerkungen 

1. 

Sportplatz 
(technische 
Hochschu-

len) 

Hier wird oft Fußball gespielt, sodass der Sportplatz sehr beliebt ist. 
Sehr gut ist, dass der Sportplatz eingezäunt ist. 

2. 
Vorplatz ‚ 

Orient Tep-
pich’ 

Es ist gut, dass hier viele Jugendliche sind und sie sich treffen können. 
Jedoch findet noch kein Aufenthalt statt. Es sollte mehr Bänke oder 
Sitzgelegenheiten geben, ebenso wie Wände als Sichtschutz. Außer-
dem könnten die Fahrradständer versetzt werden. 

3. 
Talent-

schuppen 

Hier spielen die Jungen oft Billard oder Kicker und nutzen Angebote 
wie Kickboxen. Sie wünschen sich jedoch einen neuen Kicker und ei-
nen neuen Billardtisch.  

4. Bahnhof Im Wartebereich sollte es mehr Bänke geben. 

5. 
Kreislehr-

garten 
Den Sitzkreis nutzen die Jugendlichen zum Aufenthalt und zum Alko-
hol trinken. Bänke würden jedoch mehr Platz bieten. 

6. 
Tiggelsee 
(Runder 
Stein) 

Dies ist ein unbeobachteter Treffpunkt der Jugendlichen. Sie nutzen 
ihn, um Alkohol zu trinken. 

7. 
Willibrord-

schule 
Die Jugendlichen sitzen dort herum und unterhalten sich. Sie wün-
schen sich neue und mehr Fußballtore. 

8. 
Bushalte-

stelle an der 
FH 

Die Haltestelle dient den Jugendlichen als Treffpunkt, u.a. um während 
des Wartens ‚vorzuglühen’. Manchmal sind dort mehr als 10 Jugendli-
che. 

9. Bolzplatz Der Bolzplatz ist sehr alt und daher in einem schlechten Zustand. 

 
 
Streifzug 5 
Datum:    Montag, 27.04.2009, 14.00 Uhr 
Einrichtung:    Bismarckschule, Klasse 3, 9 Schüler 
Begleiter:   S. Wolbeck, C. Hoffmann, C. Franke 
 

Nr. Ort/Platz Anmerkungen 

1. 
Schloss-
graben 

Die Kinder finden, dass das Wasser ziemlich verschmutzt ist und ent-
decken schimmeliges Brot. Sie wünschen sich mehr Fische. 

2. 
Französi-

scher Gar-
ten 

Hier fehlen den Kindern Spielgeräte. Sie wünschen sich eine Schaukel 
und eine Rutsche sowie einen Golfplatz für Kinder. Außerdem stellen 
sie sich vor, dass es dort eine Seilbahn geben könnte, die auch über 
den See führt. 

3. 
Steinfurter 

Aa 

Der Fußballplatz sollte besser zugänglich sein und nicht als Hundetoi-
lette genutzt werden. Den Kindern fehlt die Möglichkeit, am Ufer mit 
den Füßen ins Wasser zu gehen. 

4. Bagno-See Die Insel sollte nach Meinung der Kinder zugänglich sein. 

5. Innenstadt 
Die Kinder wünschen sich ein Geschäft, in dem es mehr LEGO-
Sachen zu kaufen gibt. 

6. 
Brücke ü-
ber die Aa,  
‚An d. Nie-

Von dieser Brücke sehen die Kinder drei rostige Einkaufswagen und 
ein Fahrrad, die in der Aa liegen. 
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dermühle’ 

7. 
Spielplatz  
Windmüh-

lenesch 

Für diesen Spielplatz wünschen sich die Kinder eine gute Schaukel, 
eine Seilbahn, eine große Kletterwand sowie eine Hängematte. Auf 
jeden Fall sollten die abgebauten Geräte ersetzt werden. 

8. 
Seminar-

straße 
Das Wartehäuschen sollte neu gebaut werden. 

9.  

Ochtruper 
Straße/ 

Hochhäu-
ser 

Die Kinder wünschen sich ein Ballfangnetz. 

10. 

Frosch-
spielplatz 

Schorlemer 
Straße 

Die Kinder finden es nicht gut, dass die Reifenschaukel abgebaut und 
kein Ersatz dafür geschaffen wurde. 

11. 
Ochtruper 

Straße 

Auf der Höhe des Bentheimer Wegs sollte unbedingt ein Zebrastreifen 
eingerichtet werden. 

12. 
Schulhof 
Bismarck-

schule 

Für den Schulhof der Bismarckschule wünschen sie sich hinter den 
Fußballtoren Fangnetze und einen Ersatz für das ‚Drehrad’. 

 
Allgemeines:  

- Auf den Spielplätzen liegen überall sehr viele Scherben. 
- Die Kinder finden es schlecht, dass auf sehr vielen Radwegen PKWs parken. 

 
 
Streifzug 6 
Datum:    Dienstag, 28.04.2009, 8.00 – 9.35 Uhr 
Einrichtung:    Gymnasium Arnoldinum, Klasse 5a, 9 Schüler 
Begleiter:   Yannik Wellan, Klaus Priggen 
 

Nr. Ort/Platz Anmerkungen 

1. 
Stadion 

SVB-Treff 
Die Kinder halten sich hier vor allem zum Training und zum Bundesli-
ga gucken auf. 

2. Bagno-See 
Das Bagno stellt für die Schüler eine gute und vielfältige Spielmöglich-
keit da. Hier können sie auf dem Spielplatz oder im Wald spielen und 
auf dem See rudern oder Boot fahren. 

3. Gino 
Bei Gino bekommen die Kinder das beste Eis in Steinfurt. Zudem wer-
den sie von nettem Personal bedient. 

4. Gamestore 
Hier treffen sich die Schüler um an den kostenlosen Spielautomaten 
zu spielen oder um sich eines der Spiele aus der riesigen Auswahl 
auszusuchen und zu kaufen. 

5. 
Perino +  
Niveau 

Dort gibt es eine große Auswahl an Gerichten. Zudem stellen die 
Schüler fest, dass es eine Mischung aus Restaurant und Pizzeria sei. 
Wichtig ist dieses Lokal vor allem nach den Zeugnisausgaben, dann 
gibt es dort, je nach Ausfall, eine „Frust- oder eine Freudenpizza“. 

6. Katthagen 
Hier stellen die Schüler fest, dass der Ort sehr alt ist. Zudem sei die 
Straße mit Schlaglöchern übersäht und die Häuser wirken unsympa-
thisch. 

7. 
K+K Baum-

garten 
Hier kaufen die Kinder gerne ein und hängen anschließend draußen 
vor dem Supermarkt ab. 
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8. 

Veltruper 
Kirchweg 

Ecke 
Horstmarer 

Straße 

Diese Stelle ist für die Kinder besonders gefährlich, da man keine 
Sicht um die Ecke hat. 

9. 
Bagno-Aa-

Brücke 

Hier kann man gut angeln, da es viele Fische gibt. Zudem finden die 
Kinder hier einen schönen Naturbereich vor. 

10. 

Gymnasium 
Arnoldinum 
Burgstein-

furt 

Hier finden die Schüler ihren Schulhof unattraktiv. Sie hoffen auf eine 
attraktivere Gestaltung zum Beispiel mit einer Kletterpyramide. Zudem 
sollen Büsche und sonstige Pflanzen erhalten bleiben, damit man wei-
terhin gut verstecken spielen kann. Die Fahrradständer hätten die 5.-
Klässler jedoch gerne näher an den Eingang verlegt. 

 
 
Streifzug 7 
Datum:    Dienstag, 28.04.2009, 8.00 – 9.30 Uhr 
Einrichtung:    Gymnasium Arnoldinum, Klasse 5a, 9 Schüler 
Begleiter:   Kristin Wolbeck 
 

Nr. Ort/Platz Anmerkungen 

1. 
Wiese hinter 
der Schule-  
Arnoldinum 

Auf dieser Wiese und den direkt angrenzenden Büschen spielen 
die Schüler in der Pause. 

2. 
Wendeplatz 
Gigasweg 

Auf diesem Wendeplatz spielen Kinder, da viele von ihnen dort 
wohnen. Sie spielen hier vor allem „Verstecken mit Anschlag“ 

3. 
Privatgarten 

von einem der 
Kinder 

In diesem Privatgarten steht eine Gartenhütte, in der die Kinder 
spielen. 

4. 
Spielplatz am 

Gigasweg 

Dieser Spielplatz wird schon seit längerer Zeit bebaut, was den 
Kindern zu lange dauert. Auf dem Spielplatz wünschen sie sich 
mehr Möglichkeiten zum Verstecken. 

5. 
Geheimversteck 
hinter der Schu-
le- Arnoldinum 

Hinter der Schule, am Sportplatz, befindet sich ein Busch, in dem 
die Schüler in Bäumen klettern und in diese ihre Initialien einritzen. 

 
Allgemeines:  
- Ansonsten treffen sich die Kinder untereinander privat und spielen Tischtennis oder auf 

dem Trampolin 
- Sie wünschen sich allgemein mehr Klettermöglichkeiten auf den Spielplätzen  
 
 
Streifzug 8 
Datum:    Dienstag, 28.04.2009, 8.45 Uhr 
Einrichtung:    Gymnasium Arnoldinum, Klasse 5a, 5 Schüler 
Begleiter:   Aleta Malek 
 

Nr. Ort/Platz Anmerkungen 

1. 

OGS Willibrord- 
und 

Graf-Ludwig 
Schule 

Auf dem Weg äußern die Kinder, dass sie an der Aa Brücke abends 
Angst haben, weil dort Jugendliche sind. 
Am offenen Ganztag wird angemerkt, dass der Sandkasten und das 
Blumenbeet fertiggestellt werden sollen. Außerdem soll dort eine 
Rutsche hin, ein Klettergerüst, Schaukeln, ein unterirdischer Gra-
ben zum durchkriechen, Turnstangen und eine Kletterburg. 
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2. Kreislehrgarten 
Da wo das Indianertipi ist, sollen mehr Spielgeräte hin. Die Steine 
als Sinnensparcour sind im Sommer toll. 

 
 
Streifzug 9 
Datum:    Dienstag, 28.04.2009, 8.00 – 9.35 Uhr 
Einrichtung:    Gymnasium Arnoldinum, Klasse 5, 11 Schüler 
Begleiter:   M. Kaymaz, C. Franke 
 

Nr. Ort/Platz Anmerkungen 

1. 
Games Store, 
Steinstraße 

Gut ist, dass die Kinder dort spielen können und dass das Geschäft 
gute Preise hat. Allerdings gibt es zu wenig Möglichkeiten, Spiele 
auszuprobieren. 

2. 
Café Schwan, 
Steinstraße 

Die Kinder nutzen das Café als Treffpunkt. Besonders positiv sind 
die Eisschokolade, die Waffeln, die heiße Schokolade sowie das 
Schokoladeneis. 

3. Gino’s Eiscafé Bei Gino’s treffen sich die Kinder sehr häufig. 

4. Innenstadt 
Die Mädchen wünschen sich eine H&M-Filiale sowie ein Schwimm-
bad mit günstigen Eintrittspreisen. 

 
 
Streifzug 10 
Datum:    Dienstag, 28.04.09, 11.30 – 13.00 Uhr 
Einrichtung:    Realschule Burgsteinfurt, Klasse 6b, 8 Jungen 
Begleiter:   Dagmar Brüggemann 
 

Nr. Ort/Platz Anmerkungen 

1. 
Spielplatz 

Timmerkamp 

Die Jungen finden den Spielplatz sehr gut. Besonders toll finden sie 
das Klettergerüst und die Nestschaukel. Gut finden sie auch die Sau-
berkeit des Platzes. Es gibt keine Graffitis. 
Sie berichten, dass auf dem Spielplatz immer viel los ist und vor allem 
Familien sich hier häufig aufhalten. Für kleine Kinder ist der Wasser-
bereich besonders spannend.  
Als Verbesserungswünsche schlagen die Jungen folgendes vor: 

- Kletterwand erneuern 
- Fußballplatz ohne Huckel und Tore mit Latten 
- Bessere Abgrenzung des Bolzplatzes zur Straße (so dass die 

Bälle nicht auf die Straße rollen) 
- Anlage von Fahrradständern 
- Befestigung der Natursteine (sind wackelig) 
- Höhere Schaukeln 
- Mehr Bänke zum Sitzen 

2. 
Randbereiche 
am Spielplatz 
Timmerkamp 

Der Randbereich des Spielplatzes an dem ehemaligen Bahngleis ist 
der beliebteste Spielort der Jungen auf dem Spielplatz. Hier klettern 
sie auf die Bäume oder spielen ein Stück weiter an der Aa, z.B. Vol-
leyball. Sie nutzen diesen Bereich auch zum Abchillen. 
Nicht gut finden sie den Stacheldraht in den Büschen, den der Bauer 
sehr wahrscheinlich angebracht hat. Des Weiteren sind die Steine auf 
dem Bahndamm sehr gefährlich, da man beim Drauftreten schnell 
den kleinen Hang herunterrutschen kann.  
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3. 

Straße Stein-
torfeldmark 
und Lärm-
schutzwall 

Auf der Straße Steintorfeldmark fahren die Autos nicht die vorgese-
henen 30 km/h. Die Kinder berichten, dass die Autos immer zu 
schnell fahren, teilweise bis zu 70km/h. Ein Junge, der direkt an die-
ser Straße wohnt, findet die Autos auf der B54 zu laut.  
Der Lärmschutzwall an der Straße Steintorfeldmark wird ebenfalls von 
den Jungen bespielt. Sie schießen hier gerne Bälle hoch oder klettern 
auf dem Wall.  

4. 
Brücke Frie-
denau und  
Wäldchen 

Die Brücke Friedenau ist gesperrt, weil sie marode ist. Als Ersatz 
wurde eine Unterführung gebaut. Die Jungen sind dafür, dass die 
Brücke wieder geöffnet bzw. erneuert wird, da sie die Unterführung 
nicht mögen. Angeblich stinkt es in der Unterführung, es liegen Glas-
splitter herum und Jugendliche halten sich hier auf. Des Weiteren fin-
den die Jungen die Kurven zu eng. Gut sind die Spiegel sowie das 
neue Licht in der Unterführung.  
Früher durften die Jungen die Privatwege zwischen den Häusern in 
der Nähe der Unterführung nutzen, jedoch wurde ihnen das jetzt von 
den Anwohnern verboten.  
In dem der Brücke gegenüberliegenden Wäldchen haben die Jungen 
früher oft gespielt. Sie sind auf Bäume geklettert und haben Hütten 
gebaut. Die Stadt hat jedoch die Hütten entfernt.  

5. 

Spielplatz 
und Bolzplatz 
Graf-Ludwig-

Schule 

Auf dem Spielplatz an der Graf-Ludwig-Schule haben die Jungen frü-
her viel gespielt. Früher war die Fläche auch noch viel größer. Die 
nördlich gebauten Häuser waren noch nicht vorhanden und die Kinder 
haben den Bereich intensiv mitgenutzt. Außerdem gab es früher ein 
Wäldchen in dem Bereich, wo jetzt die Birke noch steht. Die Jungen 
hatten hier ein Baumhaus. Ein Anwohner fand es aber nicht schön, so 
dass die Stadt es entfernt hat. Auf dem Spielplatz ist der Kies unter 
den Spielgeräten neu gemacht worden. Früher gab es eine Rutsche, 
die Wiedereinrichtung wünschen sich die Jungen. Sie wünschen sich 
mehr Bänke und weniger Müll auf dem Spielplatz. 
Der Bolzplatz wird von ihnen genutzt, allerdings ist der Rasen immer 
so schnell kaputt, da der Platz auch von der Schule genutzt wird.  

6. 
Spielplatz 
Raiffeisen-

straße 

Die Jungen finden es nicht gut, dass der Spielplatz verkleinert wurde.  

7. 
Spielplatz 

Stehrstraße 

Die Jungen mögen diesen Spielplatz, der kürzlich erst neu gestaltet 
wurde. Den Hügel nutzen sie im Winter zum Schlittenfahren. Von hier 
können sie direkt in den einen Ausgang hereinrodeln.  
Besonders spannend finden sie aber die verwilderten Bereiche hinter 
dem Spielplatz. Hier kann man quer durchlaufen und klettern. Sie be-
zeichnen das als den eigentlichen Spielplatz und finden ihn sehr 
spannend. 
Hinter dem verbuschten Bereich befindet sich ein Bolzplatz, der teil-
weise von den Jungen genutzt wird.  

8. 
Schulhof  

Realschule 

Die Jungen spielen auf dem Schulhof eigentlich immer Fußball. Je-
doch sind die Tore vom Fußballfeld kaputt bzw. weggenommen wor-
den.  
Sie wünschen sich neue Tore, die bessere Verankerung der Bänke 
auf der Wiese (die sind alle locker) und neue Fahrradständer.  

 
Allgemeines:  
- Den Spielplatz am Melkeweg nutzen die Jungen nicht, obwohl sie sich häufig in der 

Timmerkamp-Siedlung aufhalten. Hier würden sie von türkischen Jungen verjagt, seitdem 
nutzen sie nur noch den Spielplatz am Timmerkamp. 



   Spielleitplanung Steinfurt 

 Seite A-54 

- Am Tiggelsee halten sich die Jungen nicht auf. „Da kann man ja nichts machen!“ Der 
Teich ist gammelig und sonst gibt es ja nur Wiesen.  

- Bagno: Im Bagno sind die Jungen auch gerne. 
- Laerer Straße: Bei dem Fahrradweg an der Laerer Straße in Richtung Laer ist bei der 

Verbreitung an der Bohlenstiege nicht ganz eindeutig, wo der Fahrradweg weitergeht. 
Außerdem ist es hier sehr huckelig.  

- Finanzamt: Der Fahrradstreifen am Finanzamt ist zu schmal, deswegen fahren alle über 
den Wilhelmsplatz 

- Ochtruper Straße: Hier gibt es keinen Fahrradweg, deswegen fahren die Jungen meist 
auf dem Bürgersteig.  

- Goldstraße: Der Bürgersteig an der einen Seite ist zu schmal.  
 
 
Streifzug 11 
Datum:    Dienstag, 28.04.2009, 11.30 – 13.00 Uhr 
Einrichtung:    Realschule Burgsteinfurt, Klasse 6b, 4 Mädchen 
Begleiter:   Kristin Wolbeck 
 

Nr. Ort/Platz Anmerkungen 

1. 
Spielplatz  

Timmerkamp 

Auf dem Spielplatz finden die Jugendlichen alle Spielgeräte super, 
mit denen sie auch alle spielen. Außerdem nutzen sie die am Spiel-
platz anliegenden Bäume, um dort zu klettern. Verbessern könnte 
man an diesem Spielplatz den Hügel. Dieser ist sehr rutschig und 
man stolpert schnell über Unebenheiten. Die Jugendlichen schla-
gen vor, dort eine Treppe einzubauen. 

2. 
Autobahnbrü-
cke - Richtung 

Münster 

Geht man am Spielplatz Timmerkamp die Büsche hoch, findet man 
eine alte Schienenstrecke, die mittlerweile mit Steinen ausgelegt ist. 
Diese geht man entlang und findet eine Autobahnbrücke vor, an der 
die Jugendlichen auf einer Treppe sitzen und quatschen. 

3. An der Aa 
Im Sommer fahren die Jugendlichen zur Aa, um dort zu lesen oder 
ein Picknick zu machen. Ab und zu gehen sie auch mit ihren Füßen 
in die Aa, um sich zu erfrischen. 

4. 
Innenstadt (ne-
ben Ihr Platz) 

Dort befindet sich eine Stange, die von der Stadt aufgebaut wurde, 
an der sie klettern. 

5. 
Innenstadt  

(bei der LBS) 
Dort befindet sich eine Drehscheibe, auf die sich die Jugendlichen 
draufstellen und gegenseitig drehen. 

6. 
Innenstadt  

(Game Store) 
Im Game Store spielen die Jugendlichen an verschiedenen Spiel-
konsolen 

 
Allgemeines:  
- Am Spielplatz an der Schorlemerstraße befinden sich alte und neue Bahnschienen. Dort 

laufen die Jugendlichen entlang und stellen sich unter die Brücken. Dieses ist allerdings 
verboten, da die Brücke fast einstürzt. 

- Die Jugendlichen wünschen sich mehr Spielgeräte in der Innenstadt. 
- In der Innenstadt wünschen sich die Jugendlichen mehr Aktionen (z.B. Verlosungen oder 

Spiele) 
- Die Jugendlichen wünschen sich eine neue Eisdiele mit mehr Eissorten und mehr Ein-

kaufsläden für Jugendliche.  
 
 
Streifzug 12 
Datum:    Dienstag, 28.04.2009, 11.30 – 13.00 Uhr 
Einrichtung:    Realschule Burgsteinfurt, Klasse 6b, 9 Schüler 
Begleiter:   Otto Laber, Yannik Wellan 
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Nr. Ort/Platz Anmerkungen 

1. 
Stadion 

SVB Treff 

Dort ist es den Kindern möglich, Fußball zu gucken (SVB Treff). 
Zudem können sie dort in ihrer Freizeit selber Fußball spielen. Ih-
nen missfällt, dass die Kabinen zu klein sind und unangenehm rie-
chen. Zum Zeitpunkt der Streifzüge befindet sich auf dem Spielfeld 
ein Hubschrauber, der die Jungen sehr interessiert. 

2. 
Bagno-

Skaterbahn 

Hier hätten die Schüler gerne mehr Elemente für mehr Abwechs-
lung. Zudem fänden sie ein Dach sehr schön, was ihnen erlauben 
würde auch bei Regen zu Skaten. 

3. 
Alte Eisen-
bahnbrücke 

Die Jungen wünschen sich, dass die alte Eisenbahnbrücke so bleibt 
wie sie ist und nicht zu einem Fahrradweg umfunktioniert wird. 

4. 
Wäldchen SP  
Heinestraße 

Hier liegt den Kindern viel zu viel Müll und Kompost. 

5. 
Spielplatz Karl-
Wagenfeld-Str. 

Jugendliche werfen mit Steinen und Scherben aus den Hochhäu-
sern. 

6. 
Räuberwäld-

chen 
Kuhle ist wegen starker Müllablagerung kaum befahrbar. 

 
 
Streifzug 13 
Datum:    Dienstag, 28.04.2009, 11.30 Uhr 
Einrichtung:    Städtische Realschule Burgsteinfurt, Klasse 6b, 9 Schüler 
Begleiter:   Klaus Priggen, Aleta Malek 
 

Nr. Ort/Platz Anmerkungen 

1. 
Spielplatz Wes-
tenbergstraße 

Der Spielplatz ist schön, da sich dort eine Polypschaukel befindet. 
Die Seilbahn ist auch sehr schön, ebenso wie die neue Schaukel 
und die Tippies. 
Ein Wunsch ist es, dass dort Obstbäume gepflanzt werden. 

2. 

Wäldchen zwi-
schen der Frie-
denauer Tenne 
und dem Bolz-

platz 

Auf dem Weg wird angemerkt, dass die Unterführung immer stinkt. 
Ein Wunsch ist es, dass das Wäldchen so erhalten bleibt, aller-
dings ohne Müll, zumal die Glasscherben den Kindern Angst ma-
chen.  
Um den Bolzplatz soll es mehr Spielgeräte geben. Außerdem soll 
es eine Sitzbank im Wäldchen geben sowie Mülleimer und ein 
Baumhaus. 

3. 
Spielplatz  

Rudolfstraße 

Die Schaukel und die Kletterstangen sollen erneuert werden. Es 
sollte dort einen Tisch zur Bank geben sowie eine Wippe. Man 
sollte das Schild erneuern und dort Fußball spielen können. 

4. Gernoldskamp 

Die Rutsche ist morsch. Es sollen neue Bänke dorthin. Der Sand-
kasten soll weg, dafür wünschen sich die Kinder eine neue Schau-
kel. Außerdem sollte es dort etwas zum drehen geben und eine 
Nestschaukel. Die Zigaretten sollen entfernt werden. 

5. Eichenbüschen 

Der Mann gegenüber meckert immer, wenn die Kinder dort spielen 
oder zu laut sind. Dort sollen Spielgeräte und Bänke hin. Es sollte 
dort insbesondere eine Seilbahn und ein Baumhaus geben. Die 
Graffitis am Stromkasten sollen weg. Die Kinder wünschen sich, 
dass dort ein richtig kleiner Kletterwald entsteht. Außerdem sollten 
die Straßen (mit Huckeln) verkehrsberuhigt werden. 

6. Happy Shop 
Die Treppen dort sind gefährlich und doof. Sie müssten erneuert 
werden. Es stinkt dort immer nach Bier. Es ist den Kindern wichtig, 
dass sie dort Süßigkeiten kaufen können. 
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7. Kalkwall 

Der Hundekottütenautomat ist zwar gut, aber die Jugendlichen und 
Erwachsenen klauen immer die Tüten. 
Das muss geändert werden. 

8. Tecklenburgerstr. Ein Fahrradweg soll dahin, weil dort schnell Unfälle passieren. 

 
Allgemeines:  
- Die Eisdiele Gino, das Bango, das Reiten in Horstmar/Laer, das Schloss und der Fahr-

radweg dort sind gut  
- Das Y-Haus ist doof, da die Großen dort immer saufen. An der Graf-Ludwig Brachfläche 

ist immer laute Musik, dort fliegen auch immer Fußbälle in die Scheiben.  
- Am Kieferngrundsee liegt immer ganz viel Müll und das Wasser ist immer dreckig. 
- Außerdem soll auf dem Weg zum Fahrradständer/Schulhof der Weg neu geteert werden, 

damit man dort besser fahren kann. 
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Anhang 3: Analyse der Spielplätze, Bolzplätze, Skateranlagen und Schulen 
 
Die Bewertung und die Entwicklungsziele für die Spielplätze, Bolzplätze, Skateranlagen und 
Schulen in Burgsteinfurt und Borghorst stützen sich auf eigene Erhebungen. Diese werden 
durch die Bestandsaufnahme aller Steinfurter Spielplätze, Bolzplätze, Skateranlagen und 
Schulgelände, die gemeinsam vom Stadtjugendring und der Jungen Union durchgeführt 
wurde, unterfüttert.  
 

Die hier vorgeschlagenen Funktionen, gestalterischen Leitideen sowie Gestaltungshinweise 
sind die Grundlage für die sich daran anschließende Planung. Die Ausführungen haben den 
Zweck, den Blick auf kreative Gestaltungslösungen zu richten, um ein Spielflächensystem zu 
entwickeln, das den Stadtteil für Kinder zu einem spannenden und aufforderungsreichen 
Stadtteil macht. 
 
Allgemeine Grundsätze 
 

Funktionsräumliche Differenzierung nach Alter und thematischer Ausrichtung 
Spielplätze mit ähnlicher Ausstattung sind in der Häufung in einem Stadtteil. Erst unter-
scheidbare thematische Ausrichtungen und Angebote für unterschiedliche Altersgruppen 
machen einen Stadtteil bzw. ein Wohnquartier für Kinder interessant. Die unterschiedliche 
thematische Ausrichtung bezieht sich z.B. auf Naturspielräume, Gerätespielplatz, Waldspiel-
platz, Kreativspielplatz, Wasserspielplatz.  
 

Um die Flächenkonkurrenz zwischen Kindern und Jugendlichen zu minimieren, sind in jedem 
Stadtteil mehrere dezentrale Treffpunkte für Jugendliche anzubieten. Zudem gilt es, in der 
Stadt zentrale attraktive Flächen für Trendsportarten für Jugendliche anzubieten. 
 

Spielplätze sind immer auch zentrale Flächen und Begegnungsorte für Eltern. Grundsätzlich 
wird empfohlen, Quartiersplatzqualitäten in die Spielflächen zu integrieren, um öffentliches 
Quartiersleben hier zu verdichten sowie Nachbarschaft und Begegnung zu stärken. 
 

Ein weiterer Grundsatz, der für alle Fläche gilt, bezieht sich auf die Vernetzung der Spielflä-
chen mit dem Stadtteil über Skulpturen eines zu entwickelnden Leitsystems sowie eine Ein-
gangsgestaltung, die einlädt, die Spielort aufzusuchen.  
 
Gestaltungsgrundsätze 
Für die Gestaltung der Fläche gelten die folgenden Planungsgrundsätze für Mädchen und 
Jungen aller Altersgruppen 

- Licht- und Schattenbereich vorsehen 
- Abwechslungsreiche Geländemodellierung erhalten und schaffen 
- Zusammenhängende Spielabläufe in der Gestaltung berücksichtigen 
- Rückzugsräume in Form von Gehölzbepflanzung einplanen 
- Das Spielen mit gestaltbarem Material zumindest zeit- und stellenweise ermöglichen 
- Längerfristige Veränderungen und Maßnahmen zur Weiterentwicklung bei der Pla-

nung berücksichtigen  
- Integration von Aufenthaltsqualitäten für Eltern und Stadtteilbewohner 
- modellieren statt möblieren: Aufbau von Hügelstrukturen 
- Gestalten mit Natursteinen und Baumstämmen 
- Freihalten von Bewegungsflächen 
- Sicherung von Eingängen und Übergängen 
- künstlerisch gestaltete Eingangssituation 
- künstlerisch gestaltete Spielobjekte entwickeln 
- motorische Erfahrungsfelder anlegen 

 
Kindgerechte Pflege von Gehölzflächen  
Die Erlebnisvielfalt und Nutzungsfähigkeit z.B. durch Schnittmaßnahmen gezielt fördern. 
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 Beispielfotos Naturnahe Spielbereiche 

  
 

Wegebegleitende Elemente 

   
 

Wasserpumpe und andere Wasserflächen     Steinkreis und andere Steinstrukturen 

  
        

Baumstammmikado        Weidentipis und Skulpturen 
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Spielplätze, Bolzplätze, Skateranlagen und Schulen Borghorst 

 
Spielplatz Albertus-Magnus-Weg 
 

 
Spielplatz Alleestraße  
Funktion Gestalthinweise 

Balancierelemente, in die Fläche und Spielstrukturen integriert  
Gestaltung des Sandspielbereichs mit integrierten Balancierele-
menten  
Skulptur des Leitsystem an den Eingängen  
Aufenthaltsbereich für Erwachsene 

Kleinkinderspielplatz  
 
Quartiersplatz 
 
Leitthema: Balancieren 

Verlagerung des Aufenthalts von Jugendlichen an den geplanten 
Jugendtreffpunkt an der nahe gelegenen Skateranlage 

 
Spielplatz Auf dem Windhorst 
 

 
Spielplatz Böddingshof 
 

Funktion  Gestalthinweise 
Aufenthaltsbereich für Erwachsene 
Bepflanzung der Randbereiche mit Gehölzen 
Naturnahe Gestaltung des Sandbereichs 
Eingangsgestaltung, das Thema „Märchen“ aufnehmend  

Kleinkinderspielplatz 
Quartiersplatz  
 
Leitthema: Märchen 

Beschnitze Funktionselemente aus Holz mit Märchenfiguren  
 
Spielplatz Bonifatiusweg 
 

 

Funktion  Gestalthinweise 
Teilflächen mit Bambus bepflanzen 
In die Bambusflächen integrierte Holzstelen mit Dschungelmotiven  
Eingangsgestaltung mit Dschungelmotiven  
Aufwertung des Kleinkindersandbereichs 
Aufenthaltsbereich für Erwachsene 

Spielraum für Kinder im 
Alter zwischen 4 – 12 
Jahren  
 

Quartiersplatz 
 

Leitthema: Dschungel Beseitigung des abgelagerten Mülls 

Funktion  Gestalthinweise 
Aufgabe als Spielplatz  
Sicherung der Fläche 
und Zwischennutzung 
als Naturgarten in der 
Entwicklung 

Zwischennutzung: Naturgarten: Ablagern von unterschiedlichen 
Böden mit Steinen  
Vermeidung von Vermüllung durch sofortiges Wegräumen von Ab-
fall 
Kooperation mit einer Umweltgruppe (BUND)  

Funktion  Gestalthinweise 
Wiesenfläche 
Verlagerung der Spielgeräte 

Aufgabe des Spielplat-
zes  auf Grund eines 
Überangebotes im 
Quartier 

Einrichten von Sitzpodesten 
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Spielplatz Dörper Feldweg 
 

 

Spielplatz Eichenweg 
 

 

Spielplatz Elisabethstraße 
 

 

Spielplatz Fröbelstraße 
 

 

Spielplatz Grottenkamp 
 

 

Funktion  Gestalthinweise 
Gehölzpflanzungen in den Randbereichen 
 
Anpflanzung von zwei Kletterbäumen 
 

Spielraum für Kinder im 
Alter von 4-14 Jahren 
Leitthema: Kreativspiel-
platz 
Quartiersplatz Bereitstellung von losen Spielmaterialien 

Funktion  Gestalthinweise 
Aufwertung des Sandspielbereichs 
Aufwertung des Aufenthaltsbereichs für Erwachsene 
Kreativspielort als Teilraum zur Ablagerung von gestaltbaren natur-
nahen Materialien 

Quartiersplatz mit 
Spielangeboten für 
Kleinkinder  
 

Vernetzung mit dem verbuschten Bereich an dem nahe gelegenen 
autofreien Weg über eine Wegeverbindung 

Funktion  Gestalthinweise 
Kletterstrukturen mit integrierten Sitzpodesten  
Aufenthaltspodeste, halbüberdacht an den Randbereichen  
Seilhängematten zum „Chillen“, angebracht an Robinienstämmen 
mit oben angebrachten Palmen 
Eingangsbereichsgestaltung das Thema Palmen aufnehmend   

Spielraum für Kinder im 
Alter zwischen 10 und 
14 Jahren 
Leitthema: Palmengar-
ten 

Einbindung der Sitzbank an der Straßenecke in den Spielplatz 

Funktion  Gestalthinweise 
Turmstruktur in der Mitte des Platzes nach außen in der Höhe ab-
fallend, mit Podesten, Seilen und Plateaus für unterschiedliche 
Altersgruppen mit unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden 
Aufenthaltsbereich für Erwachsene 

Spielraum für Kinder im 
Alter zwischen 4 – 12 J.  
Quartiersplatz 
Leitthema: Turmspiel-
platz Integration der Spielstrukturen in den Sandbereich 

Funktion  Gestalthinweise 
Aufenthaltsbereich für Erwachsene in Zuordnung zu dem Kleinkin-
dersandbereich 
Aufwertung des Kleinkindersandspielbereichs 
Kletter- und Balancierelement für Kleinkinder im Sandbereich  
Baumstammmikado 
Wegebegleitende motorische Erfahrungselemente  
Kreativspielort als Teilraum für Ablagerung von naturnahen Mate-
rialien (Baumscheiben, Holzschnitt) 
Integration der Waldfläche: 
Freischneiden von verschlungenen Trampelpfaden 
Waldgeister in Form von Holzskulpturen 

Quartierspark mit integ-
rierten Spielbereichen 

Aufstellen von Skulpturen des Leitsystems 
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Spiel- und Bolzplatz Lärmschutzwall Grottenkamp  
 

 
Spielplatz Im Wiesengrund 
 

Funktion  Gestaltungshinweise 
Labyrinthstrukturen aus Weiden und Bambus 
  
In das Labyrinth integrierte Spielstrukturen 
 
Aufenthaltsbereich für Jugendliche 
 

Spielplatz für ältere 
Kinder im Alter von 10 
– 14 Jahren 
Integration eines Ju-
gendtreffpunktes 
Quartiersplatz 
Leitthema: Dschungel-
labyrinth 

Dschungelmotive an Holzstelen geschnitzt   

 
Spielplatz Kamers Kamp 
 

 

Funktion  Gestalthinweise 
Spiel- und Bewegungs-
raum für Kinder im Alter 
zwischen 4 – 12 Jahren 

Wege und Eingänge: 
Wegebegleitende motorische Erfahrungselemente (Natursteinrei-
hen, Baumstämme)  
Freischneiden von Eingängen   

Öffnung des Kleinkin-
derspielbereiches in die 
Gesamtfläche 

Kleinkinderspielbereich:  
Kletterinstallation für kleine Kinder in niedriger Höhe in Verknüpfung 
mit dem Sandspielbereich  
Aufwertung des Sandspielbereichs Hangrutsche in den Sandbe-
reich  
Aufwertung des Aufenthaltsbereichs für Erwachsene 

Grünanlage für die Be-
wohner und 
Familienwiese (Pick-
nickwiese) 

Spielbereich: 
Großschaukel für Erwachsene  
Anlage eines Steinkreises  
Familienwiese mit kleinen Sitzpodesten 

 Rodelhang: 
Jugendtreffpunkt im nördlichen Bereich Aussichtsturm mit Podes-
ten, und verschiedenen Aufgängen 

 Gehölzflächen: 
Einbeziehung der Gehölzflächen in die Anlage 
Hinführung durch Steinschlangen und Baumstämme 

Bolzen und Aufenthalt 
für Jugendliche 

Bolzplatz: 
Ergänzende Sitzelemente für Jugendliche, Holzstrukturen, halb-
überdacht   

Funktion  Gestalthinweise 
Aufenthaltspodeste am Eingang, integriert in die Eingangsgestal-
tung 
Aufwertung des Sandspielbereichs 
Anlage eines Aufenthaltsbereichs für Erwachsene als Pergola 
Gehölzflächen am Rand 

Spielraum mit Quar-
tiersplatzqualitäten 

Kreativspielort auf Teilfläche zur Ablagerung von gestaltbaren Ma-
terialien 



   Spielleitplanung Steinfurt 

 Seite A-62 

Spielplatz Kastanienweg 
 

 
Spielplatz Klippkamp 
 

 
Spielplatz Klosterstraße 
 

 
Spielplatz Kolbergstraße 
 

 
Spielplatz Langhansstraße 
 

Funktion  Gestaltelemente  
Kletterelemente mit integrierten Sitzpodesten  Spielraum für Kleinkin-

der Sitzpodeste an den Rändern, Teilüberdacht  
 
Spielplatz Maximilian-Kolbe-Straße 
 

 

Funktion  Gestalthinweise 
Wasserzapfanlage in den Sandbereich integriert 
Aufwertung des Sandbereichs  
Gestaltung von Aufenthaltsmöglichkeiten für Erwachsene 
Gehölzpflanzungen am Rand 
Kletterfelsen für Kleinkinder 

Spielraum für Kleinkin-
der mit Quartiersplatz-
qualitäten 

Einrichtung eines Ballspielplatzes 

Funktion  Gestalthinweise 
Sandspielbereich für Kleinkinder mit integrierter Wasserzapfanlage 
Aufenthaltsbereich für Erwachsene 
Sitzpodeste in die Eingänge integriert  

Spielraum mit Quar-
tiersqualitäten  
 
Leitthema: Wasser Baumstammmikado 

Funktion  Gestalthinweise 
Kletterstrukturen aus Seillandschaften und Podesten in unter-
schiedlichen Höhen mit integrierten Seilhängematten zum Chillen 
Aufenthaltsbereich für Erwachsene 

Leitthema: Klettergarten 
mit verschiedenen 
Schwierigkeitsgraden 
für Kinder unterschied-
licher Altersgruppen 

Gehölzbepflanzung in den Randbereichen  

Funktion  Gestalthinweise 
Bereitstellung von unterschiedlichen gestaltbarem Material auf un-
terschiedlichen Teilflächen 
Gehölzpflanzungen in den Randbereichen 
  

Spielraum für Kinder im 
Alter zwischen 4 - 8 
Jahren  
Quartiersplatz 
Leitthema: Kreativ-
spielort 

Aufenthaltsbereich für Erwachsene 

Funktion  Gestalthinweise 
Aufgabe des Spielplat-
zes auf Grund eines 
Überangebotes im 
Quartier   

Wiesenfläche   
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Spielplatz Münsterstiege 
 

 
Spielplatz Overhege 
 

Funktion  Gestaltungshinweise 
Aufwertung des Sandspeilbereichs  
Gestaltung des Aufenthaltsbereichs für Erwachsene  
Gehölzbepflanzung an den Rändern 
Ablagerung von gestaltbarem Material auf einer Teilfläche 

Kleinkinderspielplatz  
 
Quartiersplatz 
 
Kreativspielort Verlagerung des Aufenthalts von Jugendlichen an den geplanten 

Jugendtreffpunkt an der nahe gelegenen Skateranlage 
 
Spielplatz Pohlstraße / Vereinsstraße 
 

 
Spielplatz Ring 
 

 

Funktion  Gestalthinweise 
In Hügelstrukturen eingebundene Felsen aus Natursteinen  
Integration von Brücken als Übergänge von Hügeln  
 
Integration des Leitthemas in die Eingangsgestaltung  
 
Integration in den aufzuwertenden Sandspielbereich 
 

Spielraum für Kinder im 
Alter zwischen 4- und 
10 Jahren  
 
Quartiersplatz 
 
Leitthema: Felsenspiel-
platz Aufenthaltsbereich für Erwachsene 

Funktion  Gestalthinweise 
Hügelstrukturen mit integrierter Hängebrücke, Kletterstrukturen und 
Hangrutsche  
Sandbereich in die Hügelstrukturen integriert 
Aufenthaltsbereich für Erwachsene 
Gehölzpflanzungen am Rand  
Baumstammmikado 

Spielraum für Kinder im 
Alter zwischen 4- 10 
Jahren  
 
Quartiersplatz 

Betonung der Eingänge 

Funktion  Gestalthinweise 
Halbkreis gegenüber dem Eingang aus Natursteinen 
Sitzpodeste für ältere Kinder an der Tischtennisplatte  
Aufwertung des Sandspielbereichs für Kleinkinder  
Wasserspielanlage in den Sandspielbereich integriert 
Aufenthaltsbereich für Erwachsene 
Hügellandschaften mit integrierter Rutsche, Kletter- und Balancier-
möglichkeiten 
Gestaltung des Eingangsbereichs 

Spielraum für Kinder im 
Alter zwischen 4 und 14 
Jahren 
 
Quartiersplatz 
 
Leitthema: Hügelspiel-
platz mit Wasserange-
bot Verschattung des Platzes über Gehölzflächen in den Randberei-

chen 
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Spielplatz Ringstraße 
 

 
Spielplatz Sandweg 
 

 
Spielplatz Straßburger Straße 
 

 
Spielplatz Thüringerweg 
 

 
Spielplatz Up de Woort 
 

 
Spielplatz Von-Kleist-Straße  
 

Funktion  Gestalthinweise 
Naturspielraum in Form einer Entwicklungspflege 
Ausschließliche Verwendung von Pflanzen und naturnahen Mate-
rialien 
Eingangsgestaltung, naturnah gestaltet mit Bezeichnung des Na-
turspielraums  

Funktion  Gestalthinweise 
Lineare Spiellinie zum Balancieren und Klettern in niedriger Höhe 
(kein Fallschutz) aus Holz 
 
Integration der Spiellinie in den aufzuwertenden Sandspielbereich 
 
Aufenthaltsbereich für Erwachsene 

Spielraum für Kinder im 
Alter zwischen 4 – 8 
Jahren  
 
Quartiersplatz 
 
Leitthema: Spiellinie   Erneuerung der Spielgeräte 

Funktion  Gestalthinweise 
Weiterentwicklung und Pflege der Anlage in der Fortführung der 
Nutzerbeteiligung 
Eventuell Belebung der selbstorganisierten Aktivitäten durch ein 
jährlich wiederkehrendes Spielplatzfest mit Unterstützung der Stadt  

Familienspielplatz  

 

Funktion  Gestalthinweise 
Naturnahe Gestaltung des Spielraumes über Hügelmodellierung, 
Baumstämme und Natursteine  

Naturspielraum für Kin-
der und Jugendliche 

Sofortige Beseitigung von Müllablagerungen 

Funktion  Gestalthinweise 
Flächige Seilstrukturen zum Klettern mit unterschiedlichen Schwie-
rigkeitsgraden und zum „Chillen“ 
Befestigungspfosten in Form von Palmen aus Robinienholz 
Integration der Seilstrukturen in den aufgewerteten Sandspielbe-
reich  
Aufenthaltsbereich für Erwachsene 

Spielraum für Kinder im 
Alter zwischen 4 und 12 
Jahren 
 
Quartiersplatz 
 
Leitthema: Chillen Skulpturen des Leitsystems am Weg 

Funktion  Gestalthinweise 
Balancierinstallation im niedrigen Bereich 
Eingangsgestaltung  
Aufwertung des Sandspielbereichs für Kleinkinder mit integrierten 
Kletterelementen  
Gestaltung eines Aufenthaltsbereichs für Erwachsene 

Spielraum mit Quar-
tiersplatzqualitäten  
 
Leitthema: Klettern 

Vernetzung des Spielplatzes mit den Abstandsflächen des mehr-
geschossigen Wohnungsbaus 
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 Vernetzung des Spielplatzes mit der umgebenden Landschaft (bzw. 
mit dem in der Spielleitplanung angedachten Park) 

 
Spielplatz Weststraße 
 

 
Spielplatz Woortstraße 
 

 
 
Bolzplatz Langhansstraße 
 

Funktion Gestaltungshinweise 
Bolzen und Aufenthalt Aufenthaltsbereiche an den Rändern 
 
Bolzplatz Ring 
 

 
Bolzplatz Sandweg (mit Jugendtreffpunkt) 
 

 
Skateranlage Borghorst 
 

Funktion  Gestaltungshinweise 
Ergänzung von kommunikativen und jugendgerechten Sitzmöglich-
keiten 
Einrichtung eines halbüberdachten Jugendtreffpunktes 
Bessere Vernetzung zwischen dem Bolzplatz und der Skateranla-
ge 

Skateranlage mit Ju-
gendtreffpunkt 

Ergänzung weiterer Bewegungselemente 
 
 

Funktion  Gestalthinweise 
labyrinthische Weidenstrukturen unter Einbeziehung der randlagi-
gen Gehölzflächen 
Hängematten unter Einbeziehung der Bäume 
Aufwertung des Sandspielbereichs für Kleinkinder 
Aufenthaltsbereich für Erwachsene 
Motorische Erfahrungselemente am Weg  
Kreativspielbereich mit abgelagerten naturnahen Materialien 

Spielraum für Kinder im 
Alter zwischen 4 - 12 
Jahren  
 
Leitthema: Labyrinth 

Einrichtung einer weiteren Erschließung zur Gantenstraße (Vernet-
zung Spielplatz – Schulhof) 

Funktion  Gestalthinweise 
Aufenthaltsbereich für Erwachsene in die Mauerstruktur integriert 
Kleinkindersandbereich in Zuordnung zum Aufenthaltsbereich für 
Erwachsene 
Hängematten um Baum gespannt (Ort zum Chillen) 
Aufenthaltsbereich für ältere Kinder in Eingangstrukturen integriert  
Skulpturen des Leitsystems an den Eingängen 

Entwicklung des Spiel-
platzes als Mehrgene-
rationenplatz  
 
Einrichtung von Ruhe-
bereichen als Kontrast 
zur nahe gelegenen 
Innenstadt 

Ergänzende Gehölzbepflanzung an den Rändern 

Funktion  Gestalthinweise 
Aufenthaltsbereich für Jugendliche an den Rändern 
Teilbepflanzung des Ballfangzaunes 

Bolzen und Aufenthalt 
für Jugendliche  

Aufwertung des Bodens 

Funktion  Gestalthinweise 
Möglichkeiten der Aufwertung des Jugendtreffpunktes in Abspra-
che mit den Jugendlichen und der Spielplatzinitiative  

Bolzen und Aufenthalt  

Ergänzung der Tore mit Netzen 



   Spielleitplanung Steinfurt 

 Seite A-66 

 
Förderschule Erich Kästner-Schule 
 

Funktion  Gestaltungshinweise 
Aufenthaltsmöglichkeiten   Pausenhof und Spiel-

raum für Kinder aus 
dem Quartier 
Familiensportanlage 

Ergänzenden Sport und Bewegungsmöglichkeiten   

 
Grundschule Dumte 
 

Funktion Gestaltungshinweise 
Fortführung der naturnahen Gestaltung 
Naturnahe Aufwertung des Sandspielbereichs  

Pausenraum und Spiel-
raum für Kinder aus 
dem Quartier 
Modellhafte Gestaltung 
eines naturnahen 
Schulgeländes als Bei-
spiel für andere Schu-
len 

Vernetzung mit dem Stadtteil  

 
Grundschulen Heinrich-Neuy-Schule / Kardinal-von-Galen-Schule 
 

Funktion  Gestaltungshinweise 
Netze an den Toren  
Begrünung an den Waschbetonfassaden  

Pausenhof und Spiel-
raum für Kinder aus 
dem Quartier Sitzmöglichkeiten und der Überdachung   
 
Grundschule Marienschule 
 

Funktion Gestaltungshinweise 
Ergänzende Aufenthaltsbereiche an den Tischtennisplatten und am 
Spielplatz 
Grünes Klassenzimmer 
Aufwertung von vorhandenen Pflanzbereichen 

Pausenhof und Spiel-
raum für Kinder aus 
dem Quartier 

Anlage von Sitzpodesten für den Aufenthalt von Jugendlichen im 
Randbereich 

 
Grundschule Regenbogenschule 
 

Funktion  Gestaltungshinweise 
Weidenstrukturen als naturnahe Ergänzung Pausenhof und Spiel-

raum für Kinder aus 
dem Quartier 

Gestaltung des Hügels am Bolzplatz mit Natursteinen und Baum-
stämmen 

 
Gymnasium Borghorst  
 

Funktion  Gestaltungshinweise 
Ergänzende dezentrale Aufenthaltsmöglichkeiten  
Grünes Klassenzimmer 
Entsiegelung des Schulhofes 
Einrichtung einer Grünfläche und eines naturnahen Spielraumes 
mit Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsqualitäten 
Ergänzung von Bewegungsangeboten 
Skaten und Inlinerfahren zulassen 

Schulhof und Spielraum 
für Kinder aus dem 
Quartier 
 
Leitthema: naturnahe 
Gestaltung 

Ergänzung von Farbstrukturen über farblich angelegte Skulpturen 
unter Beteiligung von Schülern 
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Nikomedes-Hauptschule 
 

Funktion  Gestaltungshinweise 
Dezentrale Aufenthaltsbereiche   
Sitzelemente in verschiedenen Formen, zum Teil in Gehölzfläche 
integriert  

Pausenhof und Spiel-
raum für Kinder aus 
dem Quartier 

Fortführung der künstlerischen Gestaltung in Form von Skulpturen 
(Skulpturengarten) 

 
Realschule am Buchenberg 
 

Funktion  Schulhof  
Ergänzende Sitzbereiche unter Bäumen 
Überdachte Fahrradabstellanlage 

Pausenhof und Spiel-
raum für Kinder aus 
dem Quartier Grünes Klassenzimmer 
 
 
 
 
Spielplätze, Bolzplätze, Skateranlagen und Schulen Burgsteinfurt 

 

Spielplatz Bagnoquadrat 
 

 

Spielplatz Blücherstraße 
 

 

Spielplatz Bonhoefferstraße 
 

 

Spielplatz Gernoldskamp 
 

Funktion  Gestalthinweise 
Leitsystem zur Vernetzung von Fuß- und Radwegen aus Burg-
steinfurt und Borghorst 
In den Wald integrierte Seillandschaften  
Hochseilkettergarten als ergänzende Attraktion 

Familienpark mit zentra-
ler Bedeutung für beide 
Stadtteile  
Leitthema: Ergänzende 
Strukturen zum Thema 
Kletterwald 

Familienwiese mit Wasserspielanlage  

Funktion  Gestalthinweise 
Aufgabe wegen Über-
bauung  

Ausgleichsmaßnahme an einem anderen Standort 

Funktion  Gestalthinweise 
Aufwertung des Sandbereichs 
Aufwertung des Aufenthaltsbereichs für Erwachsene 
Integration von Balancierelementen in den Sandbereich 
Ablagerung von losen Materialien wie z.B. Baumscheiben und Höl-
zer 

Kleinkinderspielplatz  
 
Leitthema: Sinnesgar-
ten 

Pflanzung von Duftpflanzen und Kräutern 

Funktion  Gestalthinweise 
Sicherung des Kletterbaumes 
Aufwertung des Kleinkinderspielbereichs 
Einbindung neuer vernetzter Spielstrukturen 
Gehölzpflanzungen an den Randbereichen 

Kleinkinderspielplatz  

Skulptur des Leitsystems am Erschließungsweg 
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Alternativ: Einrichtung eines „Museumsspielplatzes“ 
Sammlung der alten Spielgeräte aus den 1970er Jahren (siehe Foto: linkes Spielgerät) und 
Aufstellung auf einem Spielplatz, der unter dem Motto „Museumsspielplatz“ thematisch zu-
geordnet wird.  
 
Spielplatz Grabbestraße 
 

 

Spielplatz Grabbestraße / Hauptmannstraße 
 

 
Spielplatz Horstmarer Straße 
 

 
Spielplatz Karl-Wagenfeld-Straße / Citadelle 
 

 

Spielplatz Kleppgarten  
 

Funktion  Gestaltungshinweise 
Aufwertung des Sandbereichs mit integrierten Kletterelementen für 
Kleinkinder 
Kletterelement für ältere Kinder 
Eingangsgestaltung (Torsituation) 
Vernetzung des Spielplatzes mit der angrenzenden ehemaligen 
Bahntrasse 

Spielbereich für Kinder 
im Alter zwischen 4-12 
Jahren  
 
Quartierslatz 
 
Leitthema: Klettern Anlage einer „Raststation“ am geplanten überregionalen Radweg 

auf der ehemaligen Bahntrasse 
 

Funktion  Gestalthinweise 
Aufwertung des Aufenthaltsbereichs für Erwachsene 
Integration einer Wasserspielanlage in den Sandbereich (Matsch-
bereich) 
Wegebegleitende Balancierelemente  

Spielbereich für Kinder 
im Alter zwischen 4 und 
12 Jahren 
 
Gestaltleitthema: Was-
ser 

Skulptur des Leitsystems am Eingang  

Funktion Gestalthinweise 
Entwicklung des Spielplatzes als offenen Quartiersplatz ohne Zaun 
Aufenthaltsbereiche für Erwachsene 

Quartiersplatz mit Spiel-
funktion für Kleinkinder 

Kleiner Sandbereich für Kleinkinder 

Funktion  Gestalthinweise 
Naturnahe Gestaltung  Widmung als Außenge-

lände der Kinderta-
geseinrichtung „Kiste“ 

Ablagerung von gestaltbaren Materialien  

Funktion  Gestalthinweise 
Aufwertung des Kleinkinderspielbereichs 
Aufwertung des Aufenthaltsbereichs für Erwachsene 
Teilrückschnitt zur Straßenseite 
Kletterstrukturen in den Wald integriert 
wegebegleitende naturnahe Balancierstrukturen 
Waldgeister als Gestaltelemente in die Kletterstrukturen integriert  
Gehölzlabyrinthe im Unterholz 
skulpturale Waldgeister im Unterholz  

Spielraum für Kinder im 
Alter zwischen 4 und 12 
Jahren  
 
Leitthema: Waldspiel-
platz und Waldgeister 

Skulptur des Leitsystems am Straßenrand zu beiden Seiten 
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Spielplatz Königsberger Straße 
 

 

Spielplatz Meteler Stiege 
 

 

Spielplatz Mühlenstraße / Kalkwall 
 

 

Spielplatz Ochtruper Straße (Hochhäuser) 
 

Funktion  Gestaltungshinweise 
Gehölzbepflanzung an den Rändern  
Beseitigung des Zaunes und Anlage von raumbildender Bepflan-
zung 
Schattenspendende Bäume 
Spielplatzerweiterung mit Hügelstrukturen mit integrierten Kletter-
elementen 

Spielbereich für Kinder 
zwischen 6 -12 Jahren 
für den Siedlungsbe-
reich des mehrge-
schossigen Wohnungs-
baus  

Vernetzung des Spielplatzes mit dem Bolzplatz 
 

Spielplatz Neubaugebiet Süd-Burgsteinfurt 
 

 

Funktion  Gestalthinweise 
Aufwertung der Aufenthaltsbereiche für Kleinkinder 
Aufwertung des Aufenthaltsbereichs für Erwachsene 
Vielfältige Kletterstrukturen:  
� Baumstämme und Natursteine, gruppiert und linear ange-

bracht  
� Baumstammmikado 
� Holzinstallation zu Klettern und Balancieren 
� Kletterwand in Teilbereichen des Ballfangzauns 

Wasserspielmöglichkeiten integrieren 
Skulptur des Leitsystems am Eingang  

Spielbereich für Kinder 
im Alter zwischen 4 - 12 
Jahren  
 
Leitthema: Klettern 
und/oder Wasser 

Gehölzbepflanzung in den Randbereichen 

Funktion  Gestalthinweise 
Aufwertung des Sandbereichs Spielraum für Kinder im 

Alter zwischen 4 und 12 
Jahren  

Aufwertung des Aufenthaltsbereichs für Erwachsene 

Funktion  Gestalthinweise 
Bespielbarer Erdwall mit integrierten Spielelementen und Aufent-
haltsbereichen für Erwachsene  

Spielbereich für Kinder 
im Alter zwischen 4 und 
10 Jahren  
Leitthema: Wallanlage 

Wegebegleitende Balancierelemente über Baumstämme und Na-
tursteine 

Funktion  Gestalthinweise 
Aufwertung des Aufenthaltsbereichs für Erwachsene (Halbschat-
ten) 
Spielstrukturen mit Natursteinen 
Ergänzende Bepflanzung an den Randbereichen 
Ablagerung von Kleinmaterialien 

Kleinkinderspielbereich 
mit Aufenthaltsfunktion 
für Erwachsene 
 
Thema: Kreativspielort 

Vernetzung des Spielplatzes mit dem angrenzenden Grünstreifen 



   Spielleitplanung Steinfurt 

 Seite A-70 

Spielplatz Raiffeisenstraße Denkler 
 

 

Spielplatz Raiffeisenstraße Vorgerd 
 

 

Spielplatz Rolinckstraße  
 

Funktion  Gestaltungshinweise 
Neuenfassung des Sandspielbereichs mit Natursteinen 
Klettersteine integriert in den Sandbereich 
Neugestaltung des Aufenthaltbereichs 

Spielbereich für Kinder 
im Alter zwischen 4-12 
Jahren  
Leitthema: Felsenspiel-
platz 

Kletterfelsen in Erdhügelstrukturen eingebaut   

 

Spielplatz Schorlemer Straße 
 

 

Spielplatz Stehrstraße 
 

 

Spielplatz Steintorfeldmark / Balduinstraße 
 

Funktion  Gestaltungshinweise 
Aufweitung und gestalterische Aufweitung des Sandspielbereichs 
Abwechslungsreiche Einfassung des Sandbereichs 
Integrierte naturnahe Kletterelemente für Kleinkinder 

Kleinkinderspielbereich 

Sitzbereich für Eltern 
 

Funktion  Gestalthinweise 
Gestaltung des Eingangs mit skulpturalen Blitzen  
Einfassung des Trafohäuschens mit Kletterstrukturen und einer 
Rutsche  
Aufenthaltspodest auf dem Trafohäuschen (mit entsprechender 
Absicherung)  
Aufwertung des Spielbereichs für Kleinkinder 

Spielraum für Kinder im 
Alter zwischen 4 und 12 
Jahren  
 
Leitthema: Elektrizität 

Aufwertung des Aufenthaltsbereichs für Erwachsene 

Funktion  Gestalthinweise 
Aufwertung des Kleinkinderspielbereichs  
Aufwertung des Aufenthaltsbereichs für Erwachsene 
Kletterelemente aus Holz mit Märchenmotiven versehen 

Kleinkinderspielplatz 
 
Leitthema: Märchen-
spielplatz Eingangsgestaltung mit Märchenfiguren versehen 

Funktion  Gestalthinweise 
Spielraum für die im 
Wohnquartier wohnen-
den Kinder 

Siehe Ergebnis der Beteiligung und Plan  

Funktion  Gestalthinweise 
Aufwertung des Kleinkinderspielbereichs  
Aufwertung des Aufenthaltsbereichs für Erwachsene 

Spielraum für Kinder im 
Alter zwischen 4 - 12 
Jahren 
Leitthema: Hügelspiel-
platz 

Ergänzende Randbepflanzung am Zaun  
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Spielplatz Steintorfeldmark / Melkeweg  
+ 

 
Spielplatz Uhlandstraße / Stormstraße 
 

 

Spielplatz Windmühlenesch 
 

Funktion  Gestaltungshinweise 
Einfassung des Sandspielbereichs mit Hügelstrukturen Leitthema: Naturspiel-

raum  Ergänzung von naturnahen Angeboten für Kleinkinder (da es keine 
alternativen Spielplätze in unmittelbarer Umgebung gibt) 

 
Spielplatz Timmerkamp 
 

Funktion  Gestalthinweise 
Ergänzung eines Jugendtreffpunkts  
 

Naturnaher altersüber-
greifender Spielplatz, 
basierend auf Beteili-
gung und Selbsthilfe  
Familienspielplatz 

Unterstützung des sich selbst tragenden Prozesses durch die El-
terninitiative durch die Stadt 

 

 

Bolzplatz Königsberger Straße 
 

 
Bolzplatz Ochtruper Straße  
 

Funktion  Gestalthinweise  
Bolzplatz für die im 
mehrgeschossigen 
Siedlungsbereich woh-
nenden Kinder und Ju-
gendlichen 

Anbringung von Netzen an den Toren  
Integration von naturnah gestalteten Sitzmöglichkeiten (kleine Tri-
büne mit Natursteinen / Sitzmöbel aus Robinienholzstämmen) 

 
Bolzplatz Stehrstraße / Heinestraße 
 

 

Funktion  Gestalthinweise 
Einfassung des Sandbereichs mit Naturstämmen und Natursteinen  
Ablegen von gestaltbaren Materialien wie z.B. Baumscheiben und 
Hölzer  

Siedlungsnaher Spiel-
platz für Kinder im Alter 
von 4-8 Jahren  
Entwicklung als Krea-
tivspielort  

Bepflanzung des böschungsnahen Randbereiches mit Gehölzen 
zur Herausbildung eines Rückzugsraumes 

Funktion  Gestalthinweise 
Aufwertung des Kleinkinderspielbereichs 
Aufwertung des Aufenthaltsbereichs für Erwachsene (im Halb-
schatten)  
Partnerschaukel (nach Kükelhaus) landschaftsbezogen eingebettet  

Spielraum für Kinder im 
Alter zwischen 4 und 12 
Jahren  
 
Leitthema: Schaukeln Skulptur am Erschließungsweg 

Funktion  Gestalthinweise 
Bolzen und Aufenthalt 
für Kinder und Jugend-
liche  

Aufenthaltsbereich für Jugendliche 

Funktion  Gestalthinweise 
Bolzen und Aufenthalt 
für ältere Kinder und 
Jugendliche 

Ergänzende Aufenthaltsmöglichkeiten für Kinder und Jugendliche  
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Bolzplatz Vogelsang 
 

 
Bolzplatz Vorsundern 
 

 
Bolzplatz Wettringer Straße 
 

 
Bolzplatz Wemhöfer Stiege / Veltruper Kirchweg 
 

 
Skateranlage Burgsteinfurt 
 

 
 
Grundschule Bismarckschule 
 

 
Grundschule Graf-Ludwig-Schule 
 

 

Funktion  Gestalthinweise 
Aufenthaltsbereiche für Jugendliche  
Ausbesserung des Rasens vor den Toren   

Bolzen und Aufenthalt 
für ältere Kinder und 
Jugendliche  Teilbegrünung des Ballfangzauns 

Funktion  Gestalthinweise 
Anbringung von Netzen an den Toren 
Sicherung des Zugangs in die Gehölzflächen   

Bolzen und Aufenthalt 
für Kinder und Jugend-
liche Aufenthaltsmöglichkeiten für Jugendliche am Spielfeldrand 

Funktion  Gestalthinweise 
Ausbesserung des Zauns Bolzen und Aufenthalt 

für Kinder und Jugend-
liche  

Aufenthaltsmöglichkeiten für Jugendliche  

Funktion  Gestalthinweise 
Aufenthaltsbereiche für Jugendliche am Spielfeldrand 
Einrichtung eines Jugendtreffpunktes auf der Freifläche neben dem 
Bolzplatz 

Bolzen und Aufenthalt 
für Jugendliche  

Skulptur des Leitsystems auf der vorgelagerten Wiese 

Funktion  Gestalthinweise 
Ergänzende Aufenthaltsqualitäten Skateranlage 
Freischneiden der Randbereiche zur besseren Öffnung der Fläche 

Funktion  Gestalthinweise 
Überdachung der Fahrradständer 
Bepflanzung der Hügelstruktur und Ergänzung mit Natursteinen 
und Baumstämmen  
Anbringung von Netzen an den Toren  
Vernetzung mit der Innenstadt über das skulpturale Leitsystem  

Pausenhof und Spiel-
raum für die Innen-
stadtkinder 

Grünes Klassenzimmer 

Funktion  Gestalthinweise 
Hängematten unter den drei Großbäumen  
Raumbildende Hügelstrukturen  
Raumbildende Bepflanzung  

Pausenhof mit Spiel-
funktion für Kinder im 
Stadtteil 

Erneuerung der Radabstellanlage 
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Grundschule Willibrordschule 
 

 
Gymnasium Arnoldinum 
 

 
Hauptschule am Bagno 
 

 
Realschule Burgsteinfurt 
 

 
 

Funktion  Gestalthinweise 
Raumbildende Hügelstrukturen  
Erhaltung der verbuschten Bereiche als Rückzugsorte für Kinder 
Netze an den Toren 
Ergänzende Kletterstrukturen für Kleinkinder 
Motorisches Erfahrungsfeld am Weg  
Vernetzung mit der Freifläche Tiggelsee 

Pausenraum und Spiel-
gelände für Kinder aus 
dem Stadtteil   

Grünes Klassenzimmer 

Funktion  Gestalthinweise 
Gestaltung des Eingangs  
Aufwertung des Aufenthaltsbereichs am Eingang 
Aufwertung der Aufenthaltsbereiche auf dem Schulgelände 
Grünes Klassenzimmer in Hügelstrukturen integriert 

Pausenhof und Spielge-
lände für Kinder aus 
dem Quartier 

Anlage von informellen Sportmöglichkeiten auf der Wiese 

Funktion  Gestalthinweise 
Integrierter Außenraum der Real- und Hauptschule mit klar ables-
baren Grenzen  
Vernetzung mit dem Stadtteil und mit dem angrenzenden Waldbe-
reich über das Leitsystem  
Gestaltung des Eingangs 
Erneuerung der Fahrradständer 
Erhaltung der naturnahen Rückzugsräume 
Erneuerung der Sitzauflagen auf den Pflanzbeeten 
Anlage von Sitzkreisen aus Natursteinen 
Teilrückschnitt des raumbegrenzenden Grüns 

Pausenraum für Schü-
ler und Spielraum für 
Kinder aus dem Quar-
tier  
 
Leitidee: Schulcampus 

Grünes Klassenzimmer 

Funktion  Gestalthinweise 
Integrierter Außenraum der Real- und Hauptschule mit klar ables-
baren Grenzen 
Vernetzung mit dem Stadtteil und mit dem Bagno über das Leitsys-
tem 
Aufwertung der Aufenthaltsbereiche für Schüler 

Pausenraum für Schüler 
und Spielraum für Kin-
der aus dem Quartier 
 
Leitidee: Schulcampus 

Grünes Klassenzimmer 
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Anhang 4: Ausgewählte Presseartikel zur Spielleitplanung 
 
Auftaktveranstaltung, 20. Oktober 2008 
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AG Bürger 
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 Streifzüge und AG Bürger (MZ, 28.05.09) 
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AG Bürger 
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Zukunftswerkstatt Sahle (MZ, 18.05.09) 
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Zukunftswerkstatt Sahle (WN, 19.05.09) 
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Anhang 5: Pläne zur Spielleitplanung 
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