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Vorwort

Jetzt liegt er vor: Der Spielleitplan fir die Stadt Steinfurt.

Im vergangenen Jahr haben sich die verschiedensten Personen und Gruppen auf den Weg
gemacht, um Bedurfnisse von Kindern, Jugendlichen, Familien, Burgern und Blrgerinnen zu
erfahren. Teilweise gemeinsam oder auch einzeln, in Gruppen, Schulklassen und Interes-
sengruppen — die Méglichkeiten waren vielfaltig.

Alles wurde nun aufbereitet und ausgewertet und es liegt ein Plan vor, aus dem die notwen-
digen und gewlnschten MaBnahmen und Verfahren hervorgehen.

Dieses ist ein wichtiger Meilenstein und die Grundlage fir die weitere Arbeit ist damit gege-
ben.

Nun ist zu entscheiden, wie es weiter geht. Die eigentliche Phase der Realisierung wurde
bislang mit zwei Starterprojekten begonnen. Da die Liste der MaBnahmen aber lang ist, Kin-
der, Jugendliche, Familien, Blrger und Blrgerinnen der Stadt teilweise sehnslichtig auf die
Ergebnisse warten, sollen Ideen aufgegriffen und umgesetzt werden.

An dieser Stelle mdchten wir zunachst einmal Dank sagen:

- allen Kindern, Jugendlichen, Birgern und Birgerinnen, die sich am Prozess beteiligt
und ihn damit gestaltet haben

- den beteiligten Schulen, Jugendeinrichtungen und Vereinen

- den Sponsoren

- der Gemeinnitzigen Gesellschaft des Kreises Steinfurt

- dem Deutschen Kinderhilfswerk

- den Mitarbeitern und Mitarbeiterinnen der Arbeitsgemeinschaften und
- dem Planungsbiro Stadt-Kinder, Dortmund

Gleichzeitig verbinden wir damit den Aufruf: Bitte unterstiitzen Sie / unterstitzt Ihr alle den
Prozess der Realisierung, damit viele Ideen und Anregungen in die Tat umgesetzt werden
kénnen und die Stadt Steinfurt sich weiter kinder-, jugend- und familienfreundlich entwickelt!

uﬁum /[ﬂlhcu’/ forsfmann

Andreas Hoge Michael Horstmann
BUrgermeister Vorsitzender
der Stadt Steinfurt Stadtjugendring Steinfurt
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1 Einleitung

1.1 Situation von Kindern und Jugendlichen heute

Kindheit hat sich verandert: Verinselung, Verhauslichung und Medialisierung von Kindheit
sind die zentralen Begriffe in der aktuellen Diskussion und beschreiben, wie sich die heutige
Kindheit verandert hat. Das Wohnumfeld scheint fir Kinder in ihrer Entwicklung eine zuneh-
mend geringere Bedeutung zu erhalten. Kinder und Jugendliche werden immer mehr aus
6ffentlichen Rdumen zuriickgedrangt. Die zunehmende Dominanz des StraBenverkehrs und
eine stetig fortschreitende Bebauung von Freiflachen verdrangen Kinder zunehmend aus
den offentlichen Raumen. Diese Entwicklung hat fir Kinder dramatische Folgen: Die von
Padagogen beklagten motorischen Stérungen und die gesundheitlichen Probleme durch
Ubergewicht resultieren aus einer Entwicklung von Stadten und Gemeinden, die eine Nut-
zung durch Kinder immer weniger zul&sst.

Kinder und Jugendliche, die ohne geeignete Spielrdume im Freien aufwachsen, weisen Defi-
zite in ihrer korperlichen, geistigen und seelischen Entwicklung auf. Sie sind auf Spiel-, Auf-
enthalts- und Bewegungsraume existentiell angewiesen — drauBBen, im Freien, in der Natur.
Damit sind nicht einfach nur Spielplatze gemeint, sondern séamtliche Freiflachen im Wohnum-
feld, Quartier, Stadtteil und in der Stadt. Sie sollen kind- und jugendgerecht sein, anregend
und vielfaltig. Sie sollen leicht und ohne Gefahr zu erreichen sein sowie zum Spielen, Erle-
ben, Aufenthalten und Bewegen einladen.

1.2 Anlass und Aufgabenstellung

Die Spielleitplanung in Steinfurt bietet einen Ansatz, um die Interessen von Kindern und Ju-
gendlichen zu erforschen, darzustellen und sie in die Stadtentwicklung zu integrieren. Die
Beteiligung von Kindern und Jugendlichen ist dabei ein zentraler Verfahrensbaustein.

Der Blick wird dabei auf die gesamte Stadt als Spiel-, Erlebnis- und Erfahrungsraum fir Kin-
der und Jugendliche gerichtet. Spielplatze sind demnach nur ein Teilaspekt. Erfasst, bewer-
tet und bertcksichtigt werden alle 6ffentlichen Freirdume, in denen sich Kinder und Jugendli-
che aufhalten und aktiv werden, beispielsweise Brachen, Siedlungsrénder, Baullicken, Griun-
anlagen, StraBen oder Platze.

Es geht um die Sicherung und behutsame Weiterentwicklung vorhandener raumlicher Quali-
taten, wie z. B. die Sicherung von Brachflachen mit hohem Spiel- und Erlebniswert. Es geht
auch um die Bereitstellung bedarfsgerechter Freizeitangebote fir Kinder und Jugendliche.

Die Spielleitplanung in Steinfurt wurde von der Verwaltung der Stadt Steinfurt in Kooperation
mit dem Stadtjugendring Steinfurt und dem Jugendamt des Kreises Steinfurt initiilert und
durchgefuhrt.

1.3 Ablauf der Spielleitplanung

Die Spielleitplanung startete mit einer Auftaktveranstaltung im Oktober 2008. Bereits zu die-
sem Zeitpunkt bestand eine Arbeitsgruppe der Verwaltung. Eine weitere Arbeitsgruppe aus
Blrgern wurde ebenfalls zeitnah gegriindet.

Als erste Beteiligungsbausteine wurden Befragungen (Mental Maps) in verschiedenen
Schulklassen im November 2008 sowie Streifziige mit Schilern im Frihjahr 2009 durchge-
fohrt. Die Ergebnisse der Beteiligung wurden mit den Begehungen des Planungsbilro Stadt-
Kinder zusammen getragen und in Bestandspléne eingetragen.

Eine Zukunftswerkstatt im Juni 2009 mit Jugendlichen verschiedener weiterfihrender Schu-
len diente der Erarbeitung von Ideen und Veranderungswunschen flr die Stadt Steinfurt.
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Alle Ergebnisse wurden schlieBlich im Spielleitplan als MaBnahmen und Vorhaben darge-
stellt. Begleitend dazu erarbeitete das Planungsbiro Stadt-Kinder eine Qualitatszielkonzepti-
on.

Neben den Beteiligungsaktionen wurde die Spielleitplanung Gber Veranstaltungen, Feste und
verschiedene Medien 6ffentlichkeitswirksam dargestellt (siehe Tabelle 1).

Tab. 1: Ablauf der Spielleitplanung in Steinfurt

Datum Anlass
2008
Oktober Auftaktveranstaltung
November / Dezember Mental Maps (Befragung) in Schulen
2009
Januar / Februar Logowettbewerb mit Preisverleihung durch Herrn Hoge
Januar — Mai Bestandsaufnahme durch das Planungsbuiro Stadt-Kinder
Marz / April Streifziige einschlieBlich Schulung im Vorfeld
April 2. Bagno-Markt mit einem Stand zur Spielleitplanung
Mai Weltspieltag: Aktion im Rahmen der Spielleitplanung
Juni Zukunftswerkstatt zur Ideenentwicklung mit Jugendlichen
Gemeinsame Ausschusssitzung: Zwischenstand
Juni — Oktober Entwicklung von MaBnahmen, Erstellung des Spielleitplans
Dezember Gemeinsame Ausschusssitzung
Ratssitzung

1.4 Die Stadt Steinfurt

Die Kreisstadt Steinfurt ist eine mittlere kreisangehdrige Stadt im Norden des Bundeslandes
Nordrhein-Westfalen und gehért zum Regierungsbezirk Munster. Steinfurt hat ca. 35.000
Einwohner, die auf einer Flache von mehr als 111 gkm leben, so dass die Bevdlkerungsdich-
te 309 Einwohner je gkm betragt. 17% der Einwohner sind Kinder und Jugendliche unter 16
Jahren. Dies umfasst eine Zahl von 6.122 Einwohnern. (Quelle: Einwohnerstatistik der Stadt
Steinfurt, Stand: 31.12.07)

Unterteilt ist die Stadt in die beiden Stadtteile Borghorst und Burgsteinfurt. Die ehemals selb-
standigen Stadte wurden im Rahmen der Gemeindereform 1975 zusammengelegt. Diese
Siedlungskerne werden durch ein ca. 420 ha groBes Wald- und Wiesengebiet voneinander
separiert, welches das gréBte Naherholungsgebiet darstellt. Inmitten dieses Gebiets liegt der
alteste freistehende Konzertsaal in Europa, die Bagno-Konzertgalerie. Umgeben ist dieser
historische Bau von groBen Parkanlagen, die ein eingetragenes Gartendenkmal sind. Des
Weiteren ist Steinfurt durch groBziigige landwirtschaftliche Flachen gepragt.

Die Neugestaltung des Steinfurter Bagnos war ein zentrales Projekt des strukturpolitischen
Instruments ,Regionale 2004 — links und rechts der Ems*, durch das die Lebensqualitat in
der Region gestarkt und der Bekanntheitsgrad der Region erhdéht wurde. Die Blrger erhielten
die Méglichkeit, ihren Lebensraum mitzugestalten, wozu die Kommunen Férdermittel durch
die Landesregierung erhielten.
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Mit zahlreichen mittelstdndischen Unternehmen aus diversen Branchen ist Steinfurt ein mo-
derner und leistungsfahiger Wirtschaftsstandort mit guten Verkehrsanbindungen in raumli-
cher Nahe zum Flughafen Mlnster-Osnabruick.

1.5 Das Untersuchungsgebiet

Das Untersuchungsgebiet umfasst das gesamte Stadtgebiet der Stadt Steinfurt mit den bei-
den Stadtteilen Borghorst und Burgsteinfurt. Hierzu z&hlen vor allem der bebaute Siedlungs-
bereich, aber auch die Ubergénge in die freie Landschaft. Eine groBe Bedeutung erhalt auch
das zwischen den Stadtteilen liegende Naherholungsgebiet Bagno.

2 Spielleitplanung

Die Spielleitplanung ist eine nachhaltige und umweltgerechte Entwicklungsplanung fur Stad-
te und Ortsgemeinden, die sich an den Bedurfnissen und Sichtweisen von Kindern und Ju-
gendlichen orientiert. Sie ist ein Verfahren zur Erhaltung und Verbesserung des Lebensum-
feldes von Kindern und Jugendlichen, welches sich durch die direkte Beteiligung von Mad-
chen und Jungen an allen Planungs-, Entscheidungs- und Umsetzungsschritten auszeichnet.

Die besondere Qualitat der Spielleitplanung ergibt sich aus der Verzahnung von raumlicher
Planung und Beteiligung. Eine fachbereichslbergreifende Planung unter konsequenter Be-
teiligung von Kindern und Jugendlichen ermdéglicht den Erhalt, die Sicherung und die Neu-
schaffung geeigneter Flachen und Raume fir Spiel, Erlebnis, Aufenthalt und Bewegung.

Spielleitplanung soll dabei nicht wie viele andere Konzepte nachtréglich reparieren, sondern
vorsorgend die fir Kinder und Jugendliche notwendigen und wichtigen Flachen sichern. Sie
sorgt also praventiv fir eine bessere Zukunft der Kinder und macht Kinderfreundlichkeit zu
einem wesentlichen Merkmal von Politik und Verwaltungshandeln.

Spielleitplanung ist querschnittsorientiert und kooperativ angelegt. Die zentralen Akteure vor
Ort sind die Kommunalpolitik, die rAumlichen Fachplanungen, die Jugendhilfe sowie die Bir-
ger. Um Bestand zu haben, setzt Spielleitplanung auf die Kooperation vieler. Sie fihrt Ver-
bande, Initiativen, Vereine, engagierte Birger, Multiplikatoren, Schulen, Einrichtungen der
Kinder- und Jugendarbeit sowie Agenda-21-Gruppen zusammen und verknipft sie zu unter-
stitzenden Netzwerken. Die ,Arbeitsgruppe Spielleitplanung” auf Gemeinde- oder Stadtebe-
ne ist ein zentrales Forum zur effektiven Organisation notwendiger Abstimmungsprozesse.

Das Verfahren wird zur kommunalpolitischen Daueraufgabe und Gesamtstrategie, welche in
jede PlanungsmaBnahme eingreift. Es kommt darauf an, dass die Spielleitplanung fortge-
schrieben und weiterentwickelt wird. Sie ist ein nie abgeschlossener Prozess und bei jeder
Entscheidung in der Kommune wieder anzuwenden. Durch ein schrittweises Vorgehen
kommt die Kommune dem Ziel der Kinderfreundlichkeit langsam naher. Um dauerhaft Be-
stand zu haben, knlpft sie an vorhandene Strukturen an und entwickelt sie weiter.

Spielleitplanung ist umsetzungsorientiert. Mit dem Instrument des Spielleitplans kdnnen so-
wohl kurzfristige als auch langfristige MaBnahmen systematisch in einem Planwerk verankert
und dadurch in die Bauleitplanung integriert werden.
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3 Gegrundete Strukturen

Zur Unterstitzung und langfristigen Absicherung der Spielleitplanung bedarf es einiger Struk-
turen im stadtischen Geflige.

3.1 Arbeitsgruppe Verwaltung

Bereits zu Beginn des Prozesses der Spielleitplanung griindete sich innerhalb der Verwal-
tung eine Arbeitsgruppe zur Spielleitplanung. Diese Arbeitsgruppe ist aus Mitarbeitern der
Fachbereiche Planung, Jugend und Wirtschaftsférderung der Stadt besetzt. AuBerdem arbei-
ten eine Vertreterin des Kreisjugendamtes Steinfurt und der Vorsitzende des Stadtjugendrin-
ges Steinfurt in der AG mit. Ebenso nimmt Frau Briggemann vom Planungsbiro Stadt-
Kinder an den Sitzungen teil.

Als Hauptverantwortlicher wurde Herr Wigant, erster Beigeordneter der Kreisstadt Steinfurt,
benannt. Ansprechpartner fir die Mitarbeiter des ,Planungsbiro Stadt-Kinder® ist Stadtju-
gendpfleger Herr Priggen. Die Aufgaben der Moderation liegen bei Herrn Wigant.

Die einzelnen Mitglieder lassen sich insgesamt wie folgt auflisten:

e Dirk Wigant, Erster Beigeordneter der Kreisstadt Steinfurt

e Klaus Priggen, Stadtjugendpfleger der Kreisstadt Steinfurt

e Klaus-Jurgen Baldamus, Amtsleiter Planungsamt der Kreisstadt Steinfurt

e Elke Viefhues, Wirtschaftsférderin der Kreisstadt Steinfurt

e Silke Stockmeier, Jugendamt des Kreises Steinfurt

e Michael Horstmann, 1. Vorsitzender Stadtjugendring Steinfurt e.V.

e Dagmar Briiggemann, Planungsbiro Stadt-Kinder, Planerische Fachkraft SLP
e Peter Apel, Planungsbiro Stadt-Kinder, Planerische Fachkraft SLP

Die Arbeitsgruppe (vgl. Abb. 1) trifft sich kontinuierlich wahrend des Prozesses der Spielleit-
planung. Innerhalb der verwaltungsinternen Arbeitsgruppe werden die Belange der Kinder
und Jugendlichen und die Ergebnisse der 6rtlichen Spielleitplanung mit den anstehenden
Fachplanungen abgestimmt. Die Beteiligten bilden ein verwaltungsinternes Netzwerk, das
die Spielleitplanung unterstitzt und férdert. Das Netzwerk garantiert, dass die Einbeziehung
der Ergebnisse der értlichen Spielleitplanung in die Regelverfahren von Planung zum Stan-
dard wird.

Abb. 1: Arbeitsgruppe Verwaltung

Seite 4



] Spielleitplanung Steinfurt

3.2 Arbeitsgruppe aus Blrgern

Die Griindung einer Arbeitsgruppe aus Bulrgern erfolgte im Anschluss an die Auftaktveran-
staltung zur Spielleitplanung am 20. Oktober 2008. Bei der Auftaktveranstaltung hatten inte-
ressierte Birger die Méglichkeit, sich zur Teilnahme an der AG Birger in eine Liste einzutra-
gen. Ca. 30 Personen haben sich hier eingetragen.

Ein erster Termin zur Grindung dieser AG aus Burgern fand am 20. November 2008 um
19.00 Uhr im Rathaus Borghorst statt. Hierzu wurden die Interessierten von der Auftaktver-
anstaltung sowie weitere Interessierte wie z. B. Vereine, Verbande, Jugendeinrichtungen etc.
noch einmal besonders eingeladen. Herr Priggen hat hierfir einen Flyer entwickelt.

Bereits bei der ersten Sitzung der AG Biirger wurden Themen und Projektideen bearbeitet,
die diese AG im Verfahren der Spielleitplanung begleiten kann. Dazu zahlen u.a. Angebote
fir Jugendliche, Umgestaltung und Aufwertung von Spielplatzen, Gestaltung der AuBenfla-
chen an Schulen oder Offentlichkeitsarbeit zur Spielleitplanung.

Abb. 2: Flyer Arbeitsgruppe Blrger

Einfadung

Auch bei der zweiten Sitzung der AG Blrger am 20.01.2009 wurden konkrete Verbesse-
rungsideen gesammelt. In vier Kleingruppen wurden im rotierenden System Punkte zu den
Fragestellungen ,Was ist gut fir Kinder und Jugendliche?*, ,Was ist schlecht fir Kinder und
Jugendliche?” und ,Was sollte fir Kinder und Jugendliche verbessert werden?“ im Plan ver-
ortet. So wurde fir die Nennungen ein ganz konkreter Raumbezug geschaffen. Der vierte
Themenbereich spiegelte die Frage ,Was kdnnen wir als AG Bulrger tun?* wieder und er-
ganzte damit die Fragestellung aus der ersten Sitzung der AG Barger (vgl. Plan 1+2, Anhang
5).

Bei den weiteren Sitzungen ging es um die
Beteiligung der AG Biirger bei der Durchfih-
rung der Streifzlige (vgl. Abb. 3), die Unter-
stitzung beim 2. Bagnomarkt sowie die Infor-
mation der Birger Uber die Ergebnisse der
einzelnen Beteiligungsbausteine, der
Bestandserhebung und der Information und
Umsetzung der MaBnahmen.

Abb.3: Arbeitsgruppe Blrger
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4 Einzelne Schritte (Beteiligungsbausteine)

Im folgenden Kapitel werden die einzelnen (Beteiligungs-)Bausteine, die wahrend der Erstel-
lung des Spielleitplans durchgefihrt wurden, vorgestellt.

4.1 Auftaktveranstaltung

Ziel der Auftaktveranstaltung war die 6ffentlichkeitswirksame Darstellung des Instrumentes
Spielleitplanung. Neben der Information tber das Verfahren diente die Auftaktveranstaltung
dartber hinaus der Motivation der Anwesenden zur Mitarbeit an der Arbeitsgruppe aus Bur-
gern, welche zeitnah nach der Veranstaltung gegriindet wurde.

Die Auftaktveranstaltung fand am Montag, den 20. Oktober 2008 von 19.00 — 20.30 Uhr in
der Bismarckschule in Burgsteinfurt statt.

Das Planungsbiro Stadt-Kinder entwickelte ein Plakat zur Bewerbung der Auftakt-
veranstaltung, welches in Kindergarten, Supermérkten und Einrichtungen ausgehéngt wurde.

Ablauf der Auftaktveranstaltung Abb. 4: Pla(kat zur Auftaktveranstaltun

- Aufgabe: Kennzeichnung von positiven und
negativen Orten am Plan

- Empfang der Erwachsenen und
Jugendlichen

- Einfihrung durch Herrn Blirgermeister Hoge

- Schecklbergabe durch die Gemeinniitzige
Gesellschaft des Kreises Steinfurt

- Vortrag zur Spielleitplanung durch Frau
Briggemann, Planungsbiiro Stadt-Kinder

- Vorstellung der AG Verwaltung

- Vortrag zur Spielleitplanung in Wirselen von
Herrn Brings, Stadt Wirselen

- Diskussion
- Eintragen in Liste AG Birger

Spiéll‘mé««‘imtplanung
Stein‘furt

s Spiel, Erebnis- un
> erfasst, bewertet und

inder, Jugendliche und Erwachsens werdes
kiiv in den Prozess eingebunden.

Auftakiveranstaliung
Montag, £0. Okiober 2008
19.00 Uhy
Bismarckschule
Bismarckstr, 2

e

Der erarbeitete Plan (vgl. Plan 3+4, Anhang 5)
zeigt auf, wo sich Jugendliche und Erwachsene
in Steinfurt wohl und unwohl fihlen.

Abb. 5: Auftaktveranstaltung
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4.2 Mental Maps

Um eine mdglichst groBe Anzahl an Kindern und Jugendlichen einzubinden, wurden Befra-
gungen nach der Methode Mental Maps durchgefiihrt.

4.2.1 Methode Mental Maps

Die Stadt/der Stadtteil und die Gemeinde bestehen nicht nur aus ihren ablesbaren raumli-
chen Strukturen, sondern sind unterlegt mit einer Schicht aus Alltagserfahrungen, Bedeutun-
gen und Nutzungsmustern ihrer Bewohner. Vor diesem Hintergrund haben Orte eine ganz
bestimmte, fir jeden Nutzer subjektive Bedeutung. Diese subjektiven Bedeutungen, die sich
im Bewusstsein der Menschen abbilden, werden ,Subjektive Landkarten® oder ,Mental
Maps® genannt. Auch Kinder und Jugendliche haben subjektive Landkarten, die von ihren
Alltagserfahrungen gepragt sind. An diese Alltagsorte erinnerten sich die Kinder: die Mauer
mit dem groBen Loch, der Hexenbaum, der Dschungel, das unterirdische Geheimversteck,
der Trampelpfad, der Kaugummiautomat.

Die Erstellung von Landkarten erfolgt in Form einer Befragung. Bei der Durchfihrung sind
Schulen wichtige Kooperationspartner. Das Verteilen und Einsammeln der Fragebdgen tber
Schulen fihrt zu Ricklaufquoten von bis zu 100%.

Dem Fragebogen wird ein Kartenausschnitt des Untersuchungsgebiets beigefligt. Die Fra-
gen werden offen gestellt, so dass die Kinder die Méglichkeit haben, ihre Situation so aus-
fohrlich wie méglich zu beschreiben. Die Fragen beziehen sich auf ihre Wege und Spielorte.
Die offen gestellten Fragen regen dazu an, dass die Kinder und Jugendliche alle sie betref-
fenden Aspekte ihrer Lebenswelt, einschlieBlich der Probleme, die sie bedriicken, auBern.
Das betrifft nicht nur stadtebauliche Aspekte, sondern auch die sozialen Probleme und Defi-
zite in den Freizeitangeboten, die in den Antworten zur Darstellung kommen. Ergénzend tra-
gen die Kinder punktgenau die fir sie geféhrlichen Stellen in die Karte ein. Es sind dies z.B.
parkende Autos, die die Sicht behindern, oder zu kurze Ampelphasen.

Kinder ab der 4. Klasse zeigen sich sehr kompetent im Umgang mit Karten. Sie kénnen sehr
genau ihre Spielorte und Wege in dem Kartenausschnitt identifizieren.

Die Auswertung erfolgt in textlicher bzw. grafischer Form und in Form von Karten. Auf der
Grundlage der offenen Antworten werden zunachst Kategorien gebildet, die nach der Hau-
figkeit ihrer Nennungen gewichtet werden. Die kartografischen Darstellungen der Kinder
werden zusammengefasst und zu den Bereichen Treffpunkte, Schul- und Freizeitwege, ge-
fahrliche Stellen und Anderungswiinsche in Karten dargestellt. Sie bilden eine fundierte
Grundlage fir ein daraus abzuleitendes Wegenetz und Wegesicherungsprogramm.

Das umfangreiche Material bildet einen hochwertigen und umfangreichen Fundus von quali-
tativen Grundlagen, die eine beteiligungsorientierte Bestandserhebung sinnvoll erganzen.

4.2.2 Durchfihrung der Mental Maps

Die Mental Maps wurden von Mitte November bis Anfang Dezember 2008 in allen Schulen
Steinfurts (Grundschulen, Hauptschulen, Realschulen, Gymnasien und Férderschulen) und
somit auch in beiden Stadtteilen, durchgefihrt.

Bei den Grundschulen wurden jeweils eine 4. Klasse, bei den Haupt- und Realschulen je-
weils eine 7. und eine 9. Klasse, bei den Gymnasien jeweils eine 7. und ein bzw. zwei Kurse
aus der 11 und in den Férderschulen jeweils ca. 20 Schiiler beteiligt.

Dabei konnten insgesamt ca. 500 Fragebdgen verteilt und wieder eingesammelt werden, die
die verschiedenen Altersgruppen reprasentieren. Aufgrund der Durchflihrung in Schulen lag
die Rucklaufquote bei nahezu 100%.
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4.2.3 Auswertung der Mental Maps

Die folgenden Ergebnisse werten die Antworten der insgesamt 509 Fragebdgen aus. Dabei
werden die textlichen Passagen durch Diagramme unterstitzt. Weitere Ausfihrungen zu den
einzelnen Themenbereichen lassen sich in den dazugehdrigen Themenplanen (Plan 5-16,
Anhang 5) finden. Eine detaillierte Auflistung der einzelnen Antworten ist im Anhang 1 aufge-
fhrt.

Die 509 Fragebbgen wurden von 265 Jungen

A . . Tab. 2: Befragte Kinder und Jugendliche nach Alter
und 244 Madchen ausgeflllt. Von den betei-

ligten Kindern und Jugendlichen wohnen 267 Alter Anzahl Prozent
in Borghorst und 216 in Burgsteinfurt. 26 Per- 8 Jahre 3 0,59%
sonen wohnen in anderen Orten. 9 Jahre 90 17,68%
Die Altersspanne der Kinder und Jugendli- 10 Jahre 77 15,13%
chen liegt zwischen acht und 18 Jahren. Die 11 Jahre 15 2 95%
starkste Gruppe bilden die Neunjahrigen mit .
90 befragten Kindern, was einem Anteil von 12 Jahre 6 14,93%
17,68 % entspricht. Die Zehn-, Zwélf- und 13 Jahre 77 15,13%
Dreizehnjahrigen sind mit jeweils ca. 15% 14 Jahre 44 8,64%
ebenfallls gut_ vertref[(“an..Am sghwéghsten ver- 15 Jahre 51 10.02%
treten sind die Achtjahrigen mit drei befragten ~
Kindern sowie die Achtzehnjahrigen mit zwei 16 Jahre 46 9,04%
befragten Jugendlichen. 17 Jahre 28 5,50%
Da in den Schulen die 4., 7., 9. und 11. Klas- 18 Jahre 2 0,39%
sen befragt wurden, gibt es Altersgruppen, [Summe 509 100,00%

die haufiger und weniger oft vertreten sind.

Lieblingsorte

Im ersten Themenblock werden die Antworten der Kinder und Jugendlichen zu deren Lieb-
lingsorten aufgeschllsselt und analysiert. Bei den Lieblingsorten ergeben sich 1322 Nen-
nungen (N.). Das Verhaltnis der Zahl von Nennungen der Madchen und Jungen ist mit 654
zu 668 sehr ausgeglichen.

Abb. 6: Lieblingsorte — nach Themen sortiert

Die Lieblingsorte lassen

Lieblingsorte sich in die Bereiche

~Sportflachen,  ,Son-
B Sportflachen stiges*, ,in der Stadt’,
B Sonstiges ,2arinflachen und Ge-
Oin der Stadt wasser", ,Schulen®,

~Spielplatze®, ,StraBen
und Verkehr®, ,Jugend-

O Grinflachen und Gewésser

B Schulen L

o treffs und -vereine®,

O Spielplatze JKultur* und ,auBerhalb

B StraBen und Verkehr von Steinfurt einteilen.

O Jugendtreffs und -vereine Die Abbildung 1 ver-

B Kultur deut-licht die Nennun-

15% gen der Befragten be-

B auBerhalb von Steinfurt

zogen auf diese The-
mengruppen.
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Mit 28% der Nennungen stellen Sportflachen den am haufigsten genannten Themenbereich
der Lieblingsorte dar. Die beliebtesten Aktivitadten sind hierbei Schwimmen und FuBball spie-
len sowie Reiten. Das Kombibad in Borghorst ist mit 99 Nennungen der beliebteste Ort, ge-
folgt vom Freibad in Burgsteinfurt mit 49 Nennungen.

Zweitstarkster Bereich ist mit 17% der

Tab. 3: Auflistung der Lieblingsorte nach Themen . i .
Nennungen der Bereich ,Sonstiges*.

Lieblingsorte Hierbei fallen vor allem die
Insg. M w Nennungen ,bei Freunden® (94 N.)

Sportflachen 363 223 | 140 und ,zu Hause“ (105 N.) ins Gewicht.
Sonstiges 230 112 | 118
In der Stadt 201 90 111 Innerhalb des Bereiches ,in der Stadt*
Grinflachen / Gewasser 187 89 98 sind 15% der Lieblingsorte der Kinder
StraBen und Verkehr 92 38 54 und Jugendliche zu finden. Der
Schulen 83 45 38 beliebteste Ort sind hier das BWS-
Spielplatze 75 34 1 C_entc_ar in Borg_horst (34 N.) und das
Jugendtreffs / -vereine 48 24 | 24 Kino in Burgsteinfurt (24 N.).
Ezléirrhalb von Steinfurt ?g 130 ?8 Der Bereich ,Grunflachen und Ge-
SUMME 1322 | 668 | 654 wasser“ wird von 14% der Kinder und

Jugendlichen als Lieblingsort ge-
nannt. Hier sind der Bereich Bagno
(48 N.), der Tiggelsee (45 N.) und der Kreislehrgarten (32 N.) die bevorzugten Platze.

Der Bereich ,StraBen und Verkehr* ist ebenfalls sehr beliebt bei den Kindern und Jugendli-
chen. Am haufigsten genannt wurden in diesem Zusammenhang die Innenstadt Burgsteinfurt
(20 N.) und die Innenstadt Borghorst (19 N.) und der Bahnhof Borghorst mit neun Nennun-
gen. Wéahrend die Innenstéadte tendenziell von Madchen bevorzugt werden sind es im Be-

reich Bahnhof her di
Tab. 4: Auflistung der Lieblingsorte nach den haufigsten Einzelnen- eich des Ba ofes eher die

nungen Jungen.
Lieblingsorte Wohnort Auch Schulen und Schulhfe sind
Haufigste Nen- | Anzahl | Burgst. | Borgh. | Andere | Lieblingsorte der Befragten. Be-
nung sonders beliebt sind hier die
Zu Hause 105 36 64 5 Grundschule Willibrordschule (22
Kombibad BO 99 3 90 6 N.) und die Grundschule Marien-
Bei Freunden 94 41 50 3 schule (13 N.). Es fallt auf, dass
Freibad BU 49 42 _ 7 die Schulen bei Jungen und
Bagno 48 18 29 1 Méadchen sowie in den verschie-
Tiggelsee 45 42 1 2 denen Altersstufen gleicherma-
FuBballstadion/ 42 41 1 - Ben beliebt sind. Des Weiteren
FuBballplatz BU wurden die beiden oben genann-
FuBballstadion/ 38 - 36 5 ten Grundschulen vorwiegend als
FuBballplatz BO Lieblingsort von alteren Kindern
BWS-Center BO 34 5 59 3 (im Alter zwischen zwdlf und 16
Kreislehrgarten 32 31 - 1 Jahren) angegeben.

Die Spielplatze werden beson-
ders von den jungeren Kindern bevorzugt. Der Spielplatz Timmerkamp ist mit 21 Nennungen
der beliebteste. Dahinter folgen der Spielplatz Sandweg mit zehn Nennungen und der Spiel-
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platz Von-Kleist-StraBe mit sieben Nennungen. Alle anderen Spielplatze erhalten als
Lieblingsort maximal drei Nennungen.

Die Bereiche ,Jugendtreffs und -vereine® und ,Kultur® spielen in der Kategorie Lieblingsorte
nur eine untergeordnete Rolle. Lieblingsorte auBerhalb von Steinfurt sind ebenfalls kaum
vorhanden.

In Tabelle 4 sind die haufigsten Einzelnennungen zusammengefasst dargestellt.

Auffallend ist, dass nur 6% der Nennungen auf Spielplatze — als klassischer und traditioneller
Spielort von Kindern — fallen. Die verbleibenden Prozente zeigen viele weitere Flachen. Teil-
weise gehdren hierzu auch Nennungen zu Orten, die auBerhalb des bebauten Bereichs lie-
gen.

Es wird deutlich, dass die verschiedenen Lieblingsorte zum Uberwiegenden Teil in dem
Stadtteil liegen, in dem die Kinder und Jugendlichen wohnen. Lieblingsorte im jeweils ande-
ren Stadtteil sind kaum vorhanden.

Treffpunkte
Im folgenden Teil werden die Antworten der Kinder und Jugendlichen zu ihren Treffpunkten

bearbeitet. Es wird zwischen Treffpunkten im Freien und in Gebauden unterschieden.

Treffpunkte drauBen

Bei den Treffpunkten im Freien ergeben sich insgesamt 660 Nennungen. In anderen Stadten
fiel diese Anzahl von Treffpunkten haufig ahnlich, teilweise jedoch geringer aus. Das Ver-
héltnis der Zahl von Nennungen der Madchen und Jungen ist mit 307 zu 353 relativ ausge-
glichen.

Abb. 7: Treffpunkte drauBBen — nach Themen sortiert Die Treffpunkte
drauBen lassen

Treffpunkte drauBBen sich in die Be-

@ Sportflachen rej_l(:he ,,Spczrt—

B Griinflachen flachen”, — ,Grln-

flachen®, ,StraBen

O StraBen und Verkehr und Verkehr,

O Spielplatze ,Spielplatze*, Son-

B Sonstiges stiges”, »Schul-

@ Schulhbfe hoéfe, ,in  der

@ in der Stadt Stadt“, ,,Treff-

O Treffounkte auBerhalb von Steinfurt punkte _au Berhalb

- von Steinfurt und

12% 15% W Jugendeinrichtungen Jugendeinrich-

tungen® einteilen.

Mit 37% der Nennungen sind Sportflachen die beliebtesten Treffpunkte fur Kinder und Ju-
gendliche. Hierzu z&hlen besonders die beiden Stadien mit den angrenzenden Sportfeldern:
das Stadion Burgsteinfurt mit 50 Nennungen und das Stadion Borghorst mit 44 Nennungen.
Das Freibad Borghorst erhalt 43 Nennungen, das Freibad Burgsteinfurt 38 Nennungen.
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Abb. 8: Verteilung der Sportflachen bei den Treffpunkten

drauBen

18%

26%

Sportflachen

4%

52%

O FuBball spielen

W Sonstige

O Schwimmen

O Reiten

Die Verteilung der Sportnutzungen
wird auch in folgender Abbildung (Abb.
8) deutlich.

Der sportliche Schwerpunkt liegt mit
etwa 50% im Bereich FuBball, mit 18%
im Bereich Schwimmen, mit 4% im
Bereich Reiten und mit 26% im
Bereich ,Sonstige®. Zum Bereich
Sonstige gehdéren beispielsweise die
Sportarten Tennis oder Skaten.

Einen weiteren wichtigen Bereich
(15%) stellen  Grinflachen dar.
Besonders beliebt sind hier der
Bereich Bagno (26 N.) und der

Tiggelsee (19 N.). Wahrend der Tiggelsee ausschlieBlich von den Befragten aus Burgstein-
furt genutzt wird, wird der Bereich Bagno ausgewogen von den Befragten aus beiden Stadt-
teilen frequentiert.

Im Bereich ,StraBen und Verkehr” liegen 12% der Treffpunkte drauBen. Innerhalb dieses
Themengebietes sind die Innenstadte von Borghorst (15 N.) und Burgsteinfurt (13 N.) am
beliebtesten. Die Bahnhdfe (Borghorst 9 N., Burgsteinfurt 5 N.) und die Markte der beiden
Stadtteile (Burgsteinfurt 7 N., Borghorst 6 N.) sind ebenfalls recht beliebt.

Spielplatze sind fir 9% der Kinder und Jugendlichen von groBer Bedeutung. Mit 21 Nennun-
gen ist der Spielplatz am Timmerkamp der mit Abstand beliebteste Spielplatz. Der Spielplatz
am Sandweg ist mit sieben Nennungen auch recht beliebt.

Tab. 5: Auflistung der Treffpunkte drauBen nach Themen

Treffpunkte drauBBen
Themen Insg. | M w
Sportflachen 242 | 157 | 85
Grinflachen 96 52 44
StraBen und Verkehr 79 28 51
Spielplatze 60 29 31
Sonstiges 56 29 27
Schulhéfe 55 32 23
In der Stadt 47 18 29
auBerhalb von Steinfurt 14 2 12
Jugendeinrichtungen 10 8 2

Auffallend ist, dass sowohl Jugend-
einrichtungen als auch Treffpunkte au-
Berhalb von Steinfurt zu vernach-
lassigen sind. Dieser letzte Punkt ist
eher ungewoéhnlich. Meist halten sich die
Kinder und Jugendlichen mit zunehmen-
dem Alter gerne in anderen Gemeinden
und Stadten auf.

Aus der Tabelle 5 geht hervor, dass die
Sportflaichen wesentlich mehr von Jun-
gen als von Madchen genutzt werden.
Auch die Jugendeinrichtungen werden
haufiger von Jungen aufgesucht.

Auf Grinflachen, Spielplatzen, im Bereich ,Sonstiges® und auf Schulhéfen treffen sich Jun-
gen und Madchen etwa gleich haufig. Im Bereich ,StraBen und Verkehr®, ,In der Stadt",
»1reffpunkte auBerhalb von Steinfurt” halten sich Madchen wiederum etwa doppelt so haufig
auf wie Jungen.
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Wie Tabelle 5 zu entnehmen ist, sind als Einzelnennungen zunéchst die Stadien der beiden
Stadtteile (50 bzw. 44 Nennungen) und anschlieBend deren Freibader (43 bzw. 38 Nennun-
gen) als wichtigste Treffpunkte einzuordnen.

Als Fazit zu den Treffpunkten I&sst sich
festhalten, dass die Treffpunkte sehr
ahnlich wie die Lieblingsorte sind. Hier
gibt es groBe Uberschneidungen. Des
Weiteren gibt es — anders als in anderen
Stéadten — wenige Treffpunkte auBerhalb
von Steinfurt, was daflr spricht, dass
die Kinder und Jugendlichen sich gerne
in ihrer Stadt aufhalten.

Anhand des Plans wird deutlich, dass es
eine groBe Konzentration der
Treffpunkte in der Innenstadt von Burg-
steinfurt gibt.

Treffpunkte drinnen

Tab. 6: Auflistung der Treffpun

kte drauBen

nach den haufigsten Einzelnennungen

Treffpunkte drauBen
Haufigste Nennungen Anzahl
Stadion Burgsteinfurt 50
Stadion Borghorst 44
Freibad Borghorst 43
Freibad Burgsteinfurt 38
Bagno 26
Zu Hause 24
Bei Freunden 23
Spielplatz Timmerkamp 21
BWS-Center 20

Die Treffpunkte drinnen fallen mit 612 Nennungen etwas geringer als die Treffpunkte drau-
Ben aus. Das Verhaltnis von Madchen und Jungen ist mit 325 zu 287 ebenfalls relativ aus-
geglichen. Tendenziell haben die Madchen mehr Treffpunkte in Gebauden als die Jungen.

Die genauen Nennungen sind Abbildung 9 zu entnehmen.

Abb. 9: Treffpunkte drinnen — nach Themen sortiert

Treffpunkte drinnen

41%

B Musik

26%

@ Sonstiges
[ Sporthallen
O Einzelhandel und Gastronomie

OJugendeinrichtungen

@ Schulen
m kirchliche Einrichtungen
O auBerhalb von Steinfurt

Sofort fallt der Bereich
"Sonstiges" mit 41%
aller Nennungen auf.
Dieser Bereich umfasst
vor allem die Nennun-
gen ,bei Freunden®
(117 N.) und ,zu Hau-
se“ (84 N.), die sehr
stark ins Gewicht fallen.
Die Verteilung auf diese
Treff-

punkte ist in anderen
Stédten jedoch héaufig
sehr &hnlich.

Zweitstarkster Bereich
mit 26% sind Sportan-

gebote. Hierzu z&hlen vor allem Schwimmen (51 N.), Handball (20 N.) und Turnen (14 N.).
Weitere Sportarten sind etwas seltener vertreten.

Der Bereich ,Einzelhandel und Gastronomie® ist mit 17% aller Nennungen der drittstarkste
Bereich. Nach dem BWS-Center (17 N.), dem Kino (14 N.) sind hier auch die Eisdielen Gino

(7 N.) und Angelo (6 N.) erwahnenswert.
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Tab. 7: Verteilung der Treffpunkte drinnen nach Themen Tab. 8: Verteilung der Treffpunkte drinnen nach
den haufigsten Nennungen

Treffpunkte drinnen
Themen Insg.| M w Treffpunkte drinnen
Sonstiges 244 | 125 | 119 | |Haufigste Nennung Anzahl
Sporthallen 162 | 79 | 83 ||BeiFreunden 17
Einzelhandel und Gast- | 103 | 45 | 58 ||Zu Hause 84
ronomie Hallenbad 51
Jugendeinrichtungen 51 21 30 ||OT-Heim Borghorst 19
Musik 32 8 24 BWS-Center 17
Schulen 9 5 4 Sporthalle am Baumgarten 16
Kirchl. Einrichtungen 7 4 3 Memphis Art Disco 16
AuBerhalb von Steinfurt 4 - 4
SUMME 612 | 287 | 325

Die haufigsten Einzelnennungen entfielen auf das OT-Heim in Borghorst, das BWS-Center,
die Baumgartenhalle und die Memphis Art Disco mit jeweils etwa knapp 20 Nennungen.

Schulwege
Die Schulwege bilden in der Regel den kirzesten Weg zwischen der Wohnung und der

Schule. In Burgsteinfurt gibt es einige StraBen, die von den befragten Kindern als Hauptrou-
ten zu den Schulen angegeben wurden. Dazu zahlen vor allem die Ochtruper StraB3e, die
Terberger StraBe, die Alexander-Rolinck-StraBe und die Wettringer StraBe. Diese StraBen
werden von den Kindern und Jugendlichen aus den nordwestlichen Wohngebieten genutzt,
die das Gymnasium Arnoldinum oder die Realschule Burgsteinfurt besuchen. Abweichungen
von dieser verkehrsstarken Route gibt es kaum. Eine direkte Wegeverbindung in &stlicher
Richtung ist auf Grund der Fabrik und des Brauereigelandes nicht méglich. Die Tecklenbur-
ger StraBe, welche die Realschule Burgsteinfurt in sidwestlicher Richtung anbindet, wird
ebenfalls stark frequentiert. Daraus ergibt sich eine sehr hohe Nutzungsintensitat in unmittel-
barer Nédhe zur Realschule. Hier sind die entsprechenden Querungsstellen bzw. Wegeab-
schnitte zu priifen, ob zuséatzliche SicherungsmaBnahmen notwendig sind. Ahnliche Kon-
zentrationen, allerdings nicht in vergleichbarem AusmaB wie an der Realschule, bilden sich
vor jeder Schule. Auch die Leerer StraBe wird stark frequentiert. Sie wird vor allem von
Schilern der Bismarckschule und der Willibrordschule genutzt. Aufféllig ist insgesamt, dass
sich die Schulwege hauptsachlich entlang der HauptverkehrsstraBen befinden.

In Borghorst gibt es keine &hnlich starken Konzentrationen wie in Burgsteinfurt. Zwar wurden
hier mit 267 Kindern und Jugendlichen etwa 50 Personen mehr als in Burgsteinfurt beteiligt,
diese verteilen sich jedoch auch auf neun anstatt sechs Schulen. Zudem sei darauf hinge-
wiesen, dass die Beteiligten lediglich den Weg angeben sollten, den sie zu FuB oder mit dem
Fahrrad zurticklegen. Mdglicherweise werden auf Grund grdBerer Distanzen vermehrt Kinder
mit dem Auto zur Schule gefahren. Des Weiteren wurden in Borghorst Schiler der Erich
Kastner-Schule beteiligt. Eventuell sind auch sie auf einen taglichen Transport mit dem Au-
to/Bus angewiesen. Konzentrationen ergeben sich vor allem auf der Emsdettener StraB3e /
Am Rathaus, da diese stark von den Schilern der Realschule am Buchenberg frequentiert
werden. Die Gréafin-Bertha-StraBe und die Nordwalder StraBBe werden stark von Schilern der
Nikomedesschule, der Marienschule und des Gymnasiums Borghorst genutzt. Diese StraBen
dienen als SammelstraBen der Schulwege aus den &stlichen Wohngebieten. Auch hier ist es
wieder sehr aufféllig, dass die groBen HauptverkehrsstraBen die Schulwege mit der hdchs-
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ten Nutzungsintensitat darstellen. Daher gilt es bei zukinftigen Planungen diesen StraBen
ein besonderes Augenmerk zukommen zu lassen.

Freizeitwege
Die Freizeitwege sind — wie die Schulwege — fast ausnahmslos die kirzeste Verbindung zwi-

schen Start- und Zielort, selten wird der Weg zum Ereignis. Da es im Freizeitbereich wesent-
lich mehr Ziele als im Schulbereich gibt, ist das Netz der Freizeitwege wesentlich engma-
schiger und gréBer, die einzelnen Wege werden jedoch weniger stark genutzt. Eng verknilpft
sind diese mit den bereits beschriebenen Lieblingsorten und Treffpunkten der befragten Kin-
der und Jugendlichen.

In Burgsteinfurt lassen sich bei den Freizeitwegen ebenfalls starke Konzentrationen feststel-
len. So gaben 49 Befragte an, dass das Freibad ihr Lieblingsort sei. Dies spiegelt sich in der
Karte zu den Freizeitwegen wieder, da auf der Tecklenburger StraBe eine hohe Nutzungsin-
tensitat herrscht. Zudem besuchen die Kinder und Jugendlichen den Schulhof der Realschu-
le sowie eine in der Umgebung liegende Backerei hdufig in der Freizeit, was ebenfalls an
den Wegen deutlich wird. Ein weiterer Schwerpunkt ist erneut die Ochtruper StraBe. Fir die
Befragten aus den nordwestlichen Stadtteilen ist sie die direkte Anbindung an die Innenstadt
Burgsteinfurt und damit die beste Méglichkeit, ihre dortigen Aufenthaltsorte in der Freizeit zu
erreichen. Auch die Leerer StraBe wird in der Freizeit der Kinder und Jugendlichen stark fre-
quentiert. An ihr liegt das Kino und sie ist die direkte Verbindung zwischen Innenstadt und
Tiggelsee, welcher ebenfalls einen Lieblingsort der Kinder und Jugendlichen darstellt. Auch
die Liedekerker StraBe am Stadion Burgsteinfurt und an den Sportplatzen sowie der Veltru-
per Kirchweg am Kreislehrgarten stellen wichtige Freizeitwege dar. Auffallig ist, dass das
Bagno von 48 Befragten als Lieblingsort angegeben wurde und insgesamt 31 Personen die-
sen Bereich als Treffpunkt nutzen, die Wege dorthin jedoch nur von ganz wenigen Befragten
angegeben wurden. Auch hier sei wieder darauf hingewiesen, dass nur Wege eingezeichnet
werden sollten, die zu FuB oder mit dem Fahrrad zurlickgelegt werden. Méglicherweise nut-
zen die Kinder und Jugendlichen 6ffentliche Verkehrsmittel oder werden von den Eltern ge-
fahren.

Auch bei den Freizeitwegen zeigt sich ein deutlicher Unterschied zwischen Burgsteinfurt und
Borghorst beziglich der Nutzungsintensitdt und Konzentration. Die starksten Konzentratio-
nen der Freizeitwege in Borghorst befinden sich vor dem Kombibad und am Stadion auf der
Gréafin-Bertha-StraBe sowie der Billunger StraBe. Zwischen 14 und 18 Kinder und Jugendli-
che haben diese Freizeitwege angegeben. Die hdéchsten Konzentrationen in Burgsteinfurt
lagen jedoch bei 34 bis 50 angegebenen Wegen. Des Weiteren fallt auf, dass 99 Kinder und
Jugendliche das Kombibad als Lieblingsort in Borghorst angaben. Das Stadion stellt fiir 38
Befragte einen Lieblingsort dar. Auch hier liegt die Vermutung nahe, dass die Kinder und
Jugendlichen diesen Ort eher mit 6ffentlichen Verkehrsmitteln oder durch die Fahrdienste
ihrer Eltern erreichen als zu FuB oder mit dem Fahrrad. Die Nordwalder StraBe stellt eben-
falls einen wichtigen Freizeitweg fur die Kinder und Jugendlichen dar, da sie Uber diese
StraBe die Schulhéfe der Marienschule, der Nikomedesschule und des Gymnasiums Borg-
horst erreichen kdnnen, auf denen sie sich gerne aufhalten. Zudem wird die Sporthalle der
Nikomedesschule auch fir Sportkurse am Nachmittag genutzt. Eine weitere, wenn auch
nicht sehr starke, Konzentration ergibt sich auf dem Westfalenring, Uber den die Kinder und
Jugendlichen zum BWS-Center gelangen.

Wie bei den Schulwegen lasst sich auch bei den Freizeitwegen festhalten, dass die Befrag-
ten hauptsachlich HauptverkehrsstraBBen als Wegeverbindungen angaben. Diese stellen oft-
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mals die direkte und kirzeste Verbindung zu den Zielen dar und werden daher verstarkt ge-
nutzt. Alternativen Gber weniger stark befahrene StraBen gibt es kaum.

Probleme
Bei den Problemen und Stresspunkten wurden insgesamt 448 Antworten gegeben. Dabei
gibt es bei den Madchen geringfligig mehr Probleme (238 N.) als bei den Jungen (210 N.).

Abb. 10: Probleme — nach Themen sortiert

Probleme Die Antworten lassen sich in
die Themen ,mit Jugend-
Bmit Jugendlichen lichen“, ,mit weiteren Per-
sonengruppen®, ,Verkehr®,
'Qgrs‘f‘frigg;‘uppen fehlende Beleuchtung®,
OVerkehr ,Sonstiges“ und ,Zustand
der Wege und Gebaude”
Ofehlende Beleuchtung einteilen.

M Sonstiges Wie Abbidung 10 und
@ Zustand der Wege und Tabelle 9 zu entnehmen ist,
Gebaude wurden die meisten
Nennungen im Bereich ,mit

Jugendlichen® gegeben.
Die Probleme mit Jugend-
Tab. 9: Verteilung der Probleme nach Themen lichen treten mit Aus-
nahmen an vielen Einzel-

Probleme platzen auf.

_ _ Insg. | M | W Wie Abbildung 11 zu ent-
Mit Jugendlichen 144 | 73 | 71 nehmen, treten an Schulen
Mit weiteren Personengruppen 90 45 | 45 44% aller Konflikte mit Ju-
Verkehr 78 39 | 39 gendlichen auf. 19% treten
Fehlende Beleuchtung 73 | 20 | 53 an den Bahnhofen auf, 7%

_ auf Spielplatzen und 30%
Sonstiges 36 24 | 12 an Sonstigen. Die Haupt-
Zustand der Wege / Gebaude 26 8 18 schule am Bagno (13 N.)
SUMME 447 | 209 | 238 und die Bahnhéfe von Borg-

horst und Burgsteinfurt (ins-
gesamt 18 N.) werden als
Abb. 11: Probleme mit Jugendlichen problematisch bewertet.
haufigste Orte fiir Probleme mit Jugendlichen . )
Doch auch mit weiteren
Personengruppen treten
200 B Schulen Konflikte auf (20 N.). Dies
mBahnhofe sind einerseits Anwohner,
44% O Spielplétze die sich Uber die Ruhesto-
rung beschweren, anderer-
7% O Sonstige seits Betrunkene und Ob-
19% dachlose die durch ihr
Verhalten negativ auffallen.

Auch verschiedene Orte, an
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denen verstarkt Menschen mit Migrationshintergrund leben, werden teilweise als problema-
tisch beurteilt.

Im Verkehr haben 17% der Befragten Probleme. Hier geht es in der Regel um zu schnell
fahrende Autos, fehlende Querungshilfen und Fahrradwege.

Fehlende Beleuchtung wird von 16% der Kinder und Jugendlichen als problematisch befun-
den. Dabei Uberwiegen die Nennungen von Madchen. Raumlich sind die als zu dunkel be-
werteten Wege und StraBen nicht auf einen konkreten Ort festzulegen. Die Nennungen kon-
zentrieren sich leicht auf die Briicke nach/bei Schulze Prébsting (6 N.)

Die Hauptschule am Bagno zeigt mit 23 Nennungen den gr6Bten Problembereich fir Kinder
und Jugendliche. Am Bahnhof Borghorst (15 N.), am Graf-Arnold-Platz (13 N.), am Tiggelsee
(12 N.) und am Bahnhof Burgsteinfurt (12 N.) ist die Situation ebenfalls recht angespannt.

Tab. 10: Verteilung der Probleme nach den haufigsten Nennungen Im Vergleich zu anderen
Stadten gibt es in Steinfurt
Probleme wenige Orte, an denen sich
Haufigste Nennungen Insg. [ M | W die Probleme zentrieren.
Hauptschule Am Bagno: Jugendliche | 23 11| 12
Bahnhof Borghorst: Jugendliche 15 6 | 9
Graf-Arnold-Platz: Erwachsene 13 9| 4
Tiggelsee: Erwachsene 12 5|7
Bahnhof Burgsteinfurt: Erwachsene,| 12 3|9

Jugendliche, Sauberkeit
Grundschule Willibrordschule: 9 51| 4
Erwachsene, Jugendliche

Y-Haus: Erwachsene 9 6 | 3
Realschule Am Buchenberg: 9 3| 6
Sonstiges, Jugendliche
OT-Heim Borghorst: Jugendliche, 9 3| 6
Miaranten

Veranderungswunsche

Bei den Winschen waren die Kinder und Jugendlichen in ihren Antwortmdglichkeiten sehr
vielfaltig. So ergaben sich 933 Nennungen zu dieser Frage. Allerdings sind viele allgemeine
Antworten dabei, so dass diese nicht verortet im Plan sichtbar sind. Das Verhaltnis zwischen
Madchen und Jungen ist mit 492 zu 441 recht ausgeglichen.

Die Antworten lassen sich in die Bereiche ,Einzelhandel und Gastronomie®, ,Spiel und
Sport”, ,Treffpunkte fir Kinder und Jugendliche®, ,Verkehr®, ,Stadtbild und Sauberkeit®,
~Sonstiges”, ,Beleuchtung, ,Grunflachen und Gewasser“ und ,auBerhalb von Steinfurt* ein-
teilen.

Die meisten Wiinsche der Kinder entfallen, wie Abbildung 12 zu entnehmen ist, mit 33% der
Nennungen in die Bereiche ,Spiel und Sport*.

Im Themenfeld ,Sport und Spiel* wird der Wunsch nach einer qualitativen und quantitativen
Verbesserung deutlich. Es werden sowohl Reinigung und Reparatur, als auch Aufwertungs-
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maBnahmen (z.B. neue Spielgerate) der vorhandenen Spielplatze gewlinscht. Viele Kinder
winschen sich auch komplett neue Spielplatze.

Ein weiterer Abb. 12: Winsche — nach Themen sortiert

starker Bedarf Wiinsche
besteht an Ein-
richtungen  im
Bereich ,Einzel-
handel und
Gastronomie*.
Hier ist der
Wunsch  nach

O Spiel und Sport

B Einzelhandel und

Gastronomie
O Treffpunkte fir Kinder

und Jugendliche
O Verkehr

B Stadtbild und

einer  McDo- Sauberkeit
nald’s-Filiale O Sonstiges

besonders in-

tensiv. B Beleuchtung

Doch auch nach O Griinflachen und
Bekleidungsge- 30% Gewasser

schéften far M auBerhalb von Steinfurt
Kinder und Ju-

gendliche  be-

steht sowohl fir Burgsteinfurt als auch fir Borghorst ein intensiver Wunsch. Ein Kino und
weitere Cafés wlinschen sich ebenfalls viele der Befragten. Zu berticksichtigen ist, dass die
Winsche im gastronomischen Bereich mit dem Wunsch nach weiteren Treffpunkten verbun-
den sind.

. Tab. 11: Verteilung der Wiinsche nach Themen
Diese Angaben werden

untermauert durch den Wiinsche
Wunsch nach weiteren nsg m W
Treffpunkten drinnen und _ :

drauBen fir Kinder und Spiel und Sport 314 182 [132
Jugendliche von 11% der Einzelhandel und Gastronomie 283 (132 |151
Befragten. Weitere Treffpunkte fir Kinder/ Ju-|{107 |32 75

gendliche

Die  Einrichtung  von | Verkehr 6 |# 35
Treffpunkten  speziell fiir Stadtbild und Sauberkeit 63 17 46
Jugendliche erscheint | Sonstiges 35 |20 [15
besonders sinnvoll, da die |Beleuchtung 27 |5 22
meisten  Probleme auf |Grunflachen und Gewéasser 14 6 8
Konflikten mit dieser |auBerhalb von Steinfurt 14 6 8
Altersgruppe beruhen. SUMME 933 (441 (492
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Tab. 12: Verteilung der Wiinsche nach den h&aufigsten Nennungen

Wiinsche

Thema Sport und Spiel Anzahl M w
Stadion Borghorst aufwerten 10 8 2
Stadion Burgsteinfurt aufwerten 10 9 1
Spielplatz Von-Kleist-Str. erneuern und aufwerten 8 2 6
Skaterbahn erneuern und aufwerten 8 7 1
Sportplatz Gymnasium Arnoldinum erneuern und 6 4 2
aufwerten

Skatepark Bagno Uberdachen und erweitern 6 2 4

BWS-Center 23 12 11
McDonald’s an der Tankstelle an der B54 6 4 2
McDonald’s auf dem ehemaligen Esso-Gelénde 3 2 1
Jugenddisco Tecklenburger Str./Wettringer Str. 5 1 4
Disco im Petermann Gebaude 4 1 3
OT-Heim aufwerten und Angebot erweitern 4 1 3
Mehr Platz fir Aktionen fir Kinder und Jugendliche 4 4
Verkehr Anzahl M w
Bahnhof Borghorst: Aufwertung, bessere Anbin- 2 2 -
dungen

NordwalderstraBe: mehr Querungshilfen 2 2 -
Bessere Busverbindungen von/nach Nordwalde 2 2 -
Stadtbild und Sauberkeit Anzahl M w
Realschule Burgsteinfurt: Toiletten erneuern 7 1 6
Gymnasium Arnoldinum: Toiletten erneuern 6 1 5
Gymnasium Borghorst: Gebaude erneuern, struk- 6 2 4
turelle Verbesserungen

Beleuchtung Anzahl M w
Sandweg 3 - 3
Nahe OT-Heim 2 - 2
Bagno: kinstlicher Strand 2 - 2
auBerhalb von Steinfurt Anzahl M w
Hollich: StraBenlaternen 6 - 6
Sellen: Sportplatze verbessern 2 2 -
Hollich: Sportplatze verbessern 2 2 -
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Bei den vielen Einzelnennungen wird deutlich, dass es eine Konzentration der Antworten auf
die Innenstadt von Borghorst gibt. Hierbei geht es vor allem um mehr Bekleidungsgeschafte
aber auch speziell um mehr Treffpunkte fur Jugendliche. Auch Béanke, Toiletten und Millei-
mer werden von den Befragten gewlnscht. In Burgsteinfurt konzentrieren sich die Winsche
eher auf das Baumgartencenter als auf die Stadtmitte.

Des Weiteren werden viele einzelne Winsche fur das Bagno geduBert. Sie konzentrieren
sich auf die Winsche nach einem Kletterwald, weiteren Freizeitangeboten und einem kiinst-
lichen Strand am Bagnosee.

Meinungsbarometer

Das Meinungsbarometer zeigt an, wie es den Kindern und Jugendlichen in Steinfurt gefallt.
Abbildung 13 zeigt deutlich, dass die Befragten recht zufrieden mit ihrer Stadt sind. So fielen
19% der Antworten auf die Note ,sehr gut®, 37% auf die Note ,gut“. Auch die Note ,befriedi-
gend” erhielt 27% der Nennungen. 11% der Kinder und Jugendlichen bewerteten die Stein-
furt mit ,ausreichend®. Lediglich 5% bewerten die Stadt mit ,mangelhaft” bzw. ,ungenigend®.
1% der Befragten enthielt sich der Stimme. Als Durchschnittswert lasst sich der Wert 2,45
ermitteln.

Abb. 13: Meinungsbarometer

Wie fiihist du dich in deiner Stadt?

Osehr gut

B gut

O befriedigend
Oausreichend
B mangelhaft

Oungentgend

B Enthaltung

Wie Tabelle 13 zu entnehmen ist, bewerten die Befragten aus Borghorst Steinfurt positiver
als die Kinder und Jugendlichen aus Burgsteinfurt. So bewerten 61 Kinder und Jugendliche

Tab. 13: Meinungsbarometer aus Borghorst mit ,sehr gut®, aber nur halb so viele

— Unterteilung der Stadtteile aus Burgsteinfurt. Die Note ,gut® vergeben knapp 100
Noten Burgst. | Borgh. Befragte aus Borghorst und gut 80 aus Burgsteinfurt.
Sehr gut 33 61 Fir die Bewertung ihrer Stadt mit der Note
gut 83 99 ,oefriedigend“ entschieden sich 70 Befragte aus
befriedigend 56 70 Borghorst, 56 aus Burgsteinfurt.
ausrelclf;]e?d 56 §5 Ab der Note ,ausreichend” andert sich diese Tendenz
umnzneg’nengr:d 5 3 und die Kinder und Jugendlichen aus Burgsteinfurt

sind mit einer bis drei Stimmen leicht in der Mehrheit.
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Bei den Jungen und Madchen ist zu bemerken, dass die Jungen die Wertung ,sehr gut® mit
61 Nennungen etwa doppelt so hdufig wie Madchen vergeben haben, bei den anderen Be-
wertungen sind die Ergebnisse recht ahnlich, so dass es keine geschlechtsspezifischen Un-
terschiede in der Einschatzung gibt.

Sétze zu Steinfurt

Bei der letzten Frage wurde den Kindern und Jugendlichen die Aufgabe gestellt, sich einen
Slogan fir die Stadt Steinfurt zu Gberlegen. Vor allem die Grundschulkinder hatten mit dieser
Aufgabe ihre Probleme, da es fur sie schwierig war, eine solche abstrakte Fragestellung zu
bearbeiten. Nichts desto trotz wurden viele Satze von den Befragten genannt, die Steinfurt in
einer Vielzahl von Themen beschreiben (siehe Anhang 1).

4.3 Streifzlige

Zur Ergénzung der Mental Maps und als weiterer Beteiligungsbaustein der Bestandserhe-
bung wurden Streifziige mit Kindern und Jugendlichen verschiedener Altersgruppen durch-
gefuhrt. Hierzu wurde eine Schulung zur Anwendung der Methode fir Mitarbeiter aus der AG
Burger und der AG Verwaltung durchgefihrt.

4.3.1 Methode Streifziige

Streifziige gemeinsam mit Madchen und Jungen sind eine wirkungsvolle Methode, um Be-
deutungs- und Nutzungsmuster von Raumen zu erfassen und darzustellen. Uber Streifziige
gewahren Kinder und Jugendliche den Erwachsenen Einblicke in ihre Lebenswelt. Sie er-
schlieBen Stadtplanern neue und unbekannte Dimensionen von unsichtbaren stadtischen
Nutzungsstrukturen.

Geleitet werden die Streifzlige von der Fragestellung, wie die Kinder und Jugendlichen ihre
Stadt 'sehen’ und welche Freirdume fir sie eine Bedeutung als Spielraum haben.

Die Kinder und Jugendlichen bestimmen selbst und unbeeinflusst Routen, Ziele und Dauer
der Streifzlige. Sie bestimmen selbst, welche Ausschnitte sie Erwachsenen aus ihrer Le-
benswirklichkeit zeigen wollen. Sie nehmen die Erwachsenen auf ihre Streifziige mit. Die
Exkursionen fihren die Erwachsenen in fremde Welten, die sich ihnen sonst nicht erschlie-
Ben. Fir kurze Momente erhalten sie Einblicke in die Phantasien, Abenteuer und Geheim-
nisse, mit denen die Stadt aus der Sicht der Kinder aufgeladen ist. Dadurch werden die tat-
sachlichen Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsraume von Kindern in einem Stadtteil erkennbar.
Streifziige sind spannende Abenteuer, sie gehen tber Stock und Stein, Uber Mauern, Zaune,
Hlgel und verbotenes Gelande. Unter Umstéanden kommen auch Geheimverstecke auf Bra-
chen, an Siedlungsrandern sowie Geheimwege Uber Mauern und durch Zaunlécher zum
Vorschein, die in der Lebenswelt von Kindern von groBer Bedeutung sind. Mit diesen Infor-
mationen ist im weiteren Prozess der Planung behutsam und verantwortungsvoll umzuge-
hen, weil sonst die Intimitat dieser Orte verloren ginge.

Die Streifziige werden mit der Videokamera oder dem Fotoapparat dokumentiert. Die Route
und die von den Kindern und Jugendlichen gezeigten Orte werden auf einer mitgefiihrten
Karte eingetragen. Die Erlauterungen der Kinder und Jugendlichen werden von den erwach-
senen Begleitpersonen umfassend und madglichst authentisch protokolliert.
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4.3.2 Durchflihrung der Streifziige

Die Streifzlige wurden fir drei Tage im April angesetzt. Insgesamt wurden 26 Streifziige mit
Kindern und Jugendlichen im Alter von 8-17 Jahren durchgefiihrt. Die Ansprache der Streif-
zuggruppen erfolgte tUber die Schulen. Es wurden in jedem Stadtteil zwei Grundschulen, die
Hauptschule, die Realschule, das Gymnasium und die Erich Késtner-Schule beteiligt. In den
Grundschulen wurde jeweils eine Streifzuggruppe bestehend aus Kindern aus der offenen
Ganztagsbetreuung und in weiterfihrenden Schulen jeweils eine Klasse beteiligt.

Die einzelnen Streifzugprotokolle befinden sich im Anhang.

4.3.3 Auswertung der Streifzige

Streifziige Borghorst
Aus den 13 in Borghorst durchgeflihrten Streifzigen ergeben sich die folgenden Ergebnisse:

Spielplatze
Bei den Streifzligen Borghorst wurden sehr viele Spielplatze angesteuert. Insgesamt wurden

14 Spielplatze genannt, von denen der Spielplatz am Sandweg am beliebtesten ist. Die
Spielplatze Minsterstiege, Sandweg und RingstraBe wurden am haufigsten genannt.

Generell beliebt sind Spielgerate wie Seilbahn, Schaukel, verschiedene Klettergeriiste und
angrenzende Blsche, Baume und Wiesen. Letztere werden zum Verstecken und als Rick-
zugsmaoglichkeiten genutzt. Es ist aber auch zu sagen, dass beispielsweise die Spielplatze
Munsterstiege und RingstraBe (sowie auch andere kleinere Spielpléatze) erhebliche Méngel
aufweisen. Defekte Spielgerate und Sitzgelegenheiten, sowie abgebaute Gerate, die nicht
ersetzt wurden, werden negativ bewertet. Ebenso sind Mull, Hundekot, Flaschen und Scher-
ben ein Problem fir die Kinder. Zum Teil flhlen sich die Jingeren von alteren Jugendlichen
bedroht, die sich auch auf einigen Spielplatzen treffen, und lassen sich verdrangen.

Die Wiinsche der Kinder sind zahlreich. Sie hatten gerne, dass abgebaute Spielgerate er-
setzt werden und neue dazukommen. Sitzgelegenheiten, weicher Untergrund, Klettergerate,
Fahrradstander, Sportgerate (wie Basketballkérbe und FuBballnetze) sind ebenfalls er-
winscht.

Schulhéfe

Die Schulen (Marienschule, Erich Kastner-Schule, Kardinal-von-Galen-Schule, Gymnasium
Borghorst) werden auch nach der Schule als Treffpunkt zum Spielen und Abhé&ngen oder
FuBballspielen genutzt, ebenso die Spielgerate. Allerdings wird dort von alteren Jugendli-
chen auch geraucht und getrunken.

Besonders beliebt ist der Schulhof der Marienschule aufgrund seiner zentralen Lage. Einige
Kinder kaufen sich haufig Eis an der gegenlberliegenden Eisdiele und setzen sich dann auf
den Schulhof. Jedoch gibt es auf dem Schulhof der Marienschule haufig Probleme mit Ju-
gendlichen.

An der Erich Késtner-Schule und an der Kardinal-von-
Galen-Schule werden Jugendliche von Anwohnern
vertrieben, z.T. kommt sogar die Polizei. Die
FuBballtore sind kaputt und sollten laut der Kinder
erneuert werden, auBerdem ist nur wenig Platz flr die
vielen FuBballspieler.

Der Schulhof des Gymnasiums ist besonders langwei-
lig, da man hier nichts machen kann, auBer im Som-

Abb. 14: Schulhof Marienschule
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mer am Brunnen zu spielen. Zudem ist FuBballspielen verboten und beim Basketballspielen
werden die Kinder vertrieben.

Die Winsche der Kinder fiir die Schulhéfe sind: mehr Farben, Klettergertiste, Spielhduschen,
Spielgerate, einen Kletterbaum, ein Trampolin und eine Eismaschine.

Sportflachen
Die Bolzplatze in Borghorst werden zum Teil sehr gerne genutzt, jedoch ist Schotterbelag

sehr unbeliebt (da Verletzungen eher entstehen als auf Rasenplatzen). Des Weiteren ist der
Bolzplatz Oranienring vermdillt, da es keine Mulleimer
gibt. AuBerdem ist der Rasen kaputt und der Boden  Abb. 15: Skateranlage Borghorst

e
L

daher sehr hart. Generell werden neue Tore und
Linien fUr die Bolzplatze gewunscht.

Die Skateranlage wird gerne genutzt und gut
angenommen. Die Winsche fir die Skateranlage
reichen von neuen Fahrradstandern, Sitzgelegen-
heiten, Toren und Basketballkérben hin zu
Steckdosen fur eine Musikanlage und mehr
Skateelementen. Den Sportplatz wirden sie gerne
einzaunen.

Brachflachen und Leerstinde

Neben den formalen Spielorten wie Spielplatze, Schulhéfe und Sportplatze gibt es weiter
informelle Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsorte von Kindern. So wird z.B. die Brachflache an
der Brandenburger StraBe genutzt. Dort finden die Kinder Kletterbdume, Ecken und Kuhlen
zum Toben. Aber das Baumhaus wurde zerstoért.

Auch brach gefallene Gebaude und Gelande sind spannende Orte fiir Kinder und Jugendli-

che wie z.B. das Wattendorff-Geldande. Das
ehemalige Wattendorff-Gelande zeigt enormen
Handlungsbedarf auf. Die Flache ist schlecht ge-
sichert. Die Kinder wiinschen sich dort eine Graffiti-
Wand, eine Kletterwand, einen Hochseilgarten, eine
Go-Kart-Bahn, ein Tanzstudio und einen SchieB3-
stand.

Einige Madchen spielen bei Ninningsmuhle. Hier
gibt es eine Ruine, die als Spielmdglichkeit genutzt
und als Villa von den Madchen bezeichnet wird. Dort
entspannen sie sich und kénnen sich zurlickziehen.

tr.
!

o= a0,

Abb. 16: Brachflache Brandenburger S

Wasser, Walder und Wiesen
Siedlungsumgebende Landschaftsrdume haben far

einige Kinder wichtige Funktionen. Vor allem
Grundschuller nutzen Wald- und Wiesenbereiche
zum Zurlckziehen, Klettern und Verstecken. So wird
z.B. auf der Grinflache PapeneschstraBe geklettert.
Die Kinder spielen gerne an der Aa und gehen dort
schwimmen. Die Insel bei NUnningsmuihle wird mit
den Kletterbdumen genutzt. Dort liegen z. T.
Scherben herum.

Seite 22



& Spielleitplanung Steinfurt

Das alte Schwimmbad ist ein Gewasser bei einem Feldweg. Dort treffen sich die Kinder und
laufen Uber den Steg.

Ein Wiesenstlick am StraBenende Markische Heide ist ein informeller Treffpunkt. Dort gibt es
eine Hutte und eine selbstgebaute Feuerstelle, sowie einen Graben. In der Nahe gibt es eine
Wiese, die zum FuBballspielen genutzt wird.

Der Higel bei der Haltestelle Grottenkamp wird bespielt. Dort &rgern Jugendliche jlingere
Kinder.

Beim Friedhof Kénigsallee / Landwehr Weg ist ein geheimer Spielort der Jungen, das Baum-
haus muss unbedingt erhalten bleiben. Gestort fihlen sie sich nur durch Hunde, die durch
das offene Friedhofstor laufen.

Bahnhof

Der Bahnhof Borghorst ist ein weiterer Treffpunkt. Vor allem Kinder fihlen sich durch Mull,
Flaschen, Graffitis und Punker gestdrt. Auch hier haben die Kinder und Jugendlichen zahl-
reiche Wiinsche. Sie hatten gerne mehr Sitzgelegenheiten, Fahrradstander, einen Uberdach-
ten Bereich zum Aufhalten, einen Park mit Teich und mehr Spielméglichkeiten, die zum
Bahnhofsthema passen.

StraBen, Haltestellen

Verschiedene StraBenbereiche werden von Kindern und Jugendlichen bespielt. Hier treffen
sie sich mit Freunden und Nachbarskindern zum FuBball spielen, Waveboardfahren oder
zum Skaten bzw. Fahrrad fahren.

Der Holunderweg wird als Bolzplatz genutzt und deshalb hatten die Kinder diesen gerne als
verkehrsberuhigte Zone ausgewiesen. Die StraBen Im Wiesengrund und Kdénigskampe wer-
den zum Waveboarden und Skaten genutzt. Die Neubausiedlung Heuerland ist gut zum Spa-
zieren, jedoch gibt es Mull auf Spiel- und Bolzplatz. Die Appelchaussee ist ein beliebter Auf-
enthaltsort.

An der KlosterstraBe beim Prinzenstein trifft sich die Jugend, wobei sie dabei gerne einen
Sichtschutz hatte, um ungestorter zu sein.

Innenstadt und BWS-Center

Die Innenstadt und das Einkaufszentrum am BWS-Center werden von Kindern und Jugendli-
chen als Aufenthaltsort genutzt. Insgesamt halten sie sich gerne in der Innenstadt auf und
waren Uber noch mehr Spielmdglichkeiten erfreut.

Am Marktplatz werden die Spielgerdate gut ange-
nommen und es wird FuBball gespielt. Gerne hatten
die Kinder mehr Gerate. Am Brunnen treffen sich die
Erwachsenen, um sich zu unterhalten. Dabei lang-
weilen sich die Kinder, darum hatten sie dort gerne
Spielgerate, einen Teich oder einen Kkleineren
Brunnen zum Spielen.

Das BWS-Center wird als Treffpunkt genutzt, dabei
stéren die Autos auf dem Parkplatz. AuBerdem
hatten die Kinder gerne noch mehr Spielgerate. Vor
allem bei dem Geschaft ABC-Schuhe wiinschen sie
sich diese.

Der Aladin-Déner, Onkel Ali und die Eisdiele sind Treffpunkte zum Essen und Unterhalten.

Abb. 18: Innenstadt Borghorst
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Geschlechtsspezifische und altersdifferenzierte Unterschiede:

Kinder und Jugendliche stellen unterschiedliche Anspriche an den Raum. Wé&hrend Kinder
sich gerne auf Spiel- und Sportplatzen zum Spielen und Bewegen treffen, suchen Jugendli-
che haufig Orte als Treffpunkt mit Freunden. Da es kaum eigene Orte fur Jugendliche gibt,
treffen sie sich ebenfalls auf Schulhéfen, wodurch es zu Problemen zwischen Kindern und
Jugendlichen kommt, wie z.B. auf dem Schulhéfen der Marienschule oder der Kardinal-von-
Galen-Schule/Heinrich-Neuy-Schule. Auch Spielplatze werden dadurch zum Aufenthaltsort
von Jugendlichen.

Madchen und Jungen unterscheiden sich ebenfalls in ihnrem Freizeitverhalten. Die Jungen
spielen gerne FuBball und wiinschen sich deshalb eher Tore und bessere FuBballplatze. Die
Madchen spielen lieber auf Spielplatzen, in selbstgebauten oder gefundenen Hitten und
picknicken in den angrenzenden Wiesen und Waldchen.

Zusatzliche Winsche:

Die Jugendlichen winschen sich einen Trainingsraum mit einem Boxsack, ein Jugendcafé
und die Méglichkeit, auf der StraBe FuBball zu spielen, da es zu wenig Treffpunkte flr sie
gibt. Was laut Aussage der Kinder und Jugendlichen dringend in Borghorst bendtigt wird, ist
ein Kino sowie eine Kletterhalle oder ein Kletterpark. In der Stadt sollten keine Autos fahren.

Streifziige Burgsteinfurt

In Burgsteinfurt wurden ebenfalls 13 Streifzlige durchgefiihrt, die folgende Ergebnisse auf-
zeigen:

Spielplatze
Der Spielplatz Timmerkamp ist von den insgesamt 11 genannten Spielplatzen in Burgstein-

furt am haufigsten erwahnt worden und wird von den Befragten gerne besucht. Dort ist es
sehr sauber und es gibt viele schdéne Spielgerate. AuBerdem ist auch der Randbereich des
Spielplatzes mit den Blschen, Baumen und der Aa attraktiv. Dennoch gibt es die Gefahr,
dass Kinder den alten Bahndamm hinab rutschen kénnen und es ist Stacheldraht im Ge-
blsch. Sie wiinschen sich, dass die Kletterwand erneuert wird und es eine Abgrenzung gibt,
sodass keine Balle auf die StrafBe rollen.

Allgemein wiinschen sich die Kinder mehr Spielgerate und eine saubere Umgebung, sowie
Sitzgelegenheiten und Obstbaume.

Schulhéfe, OGS und Fachhochschule
Die Kinder spielen und treffen sich gerne nach der  apb. 19: Willibrordschule
Schule auf den Schulhéfen der verschiedenen MWW
Schulen (Arnoldinum, Willibrordschule, Graf-Ludwig- === [
Schule, Bismarckschule, Realschule). Sie spielen
Verstecken, Ballspiele oder mit den angebotenen
Geréaten.

Das Arnoldinum hat laut Aussage der Jugendlichen
einen besonders unattraktiven Schulhof. Die anderen
Schulen sind ein bisschen besser, aber auch hier
winschen sich die Kinder mehr Abwechslung und
neue Spielgerate, sowie FuBballtore. Die Graf-
Ludwig-Schule hingegen ist sehr schon fir die Kinder
zum Spielen durch die Kletterspinne und die Gesamtgestaltung.
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Die Fachhochschule ist ein Treffpunkt zum ,Vorglihen®. Der Innenhof wird mit BMX-R&adern
befahren.

Briicken und ehemalige Bahntrasse
An der Alten Bahntrasse sind die Kinder geteilter Meinung, ob sie es gut oder schlecht fin-

den, dass hier ein Fahrradweg entsteht.

An der Bahnlinie nach Rheine ist ein Geheimversteck, eine Hitte und Kletterbdume an der
Bricke.

An der Aabrlicke ist die Landschaft schén und es ist ein Ort zum Entspannen, jedoch ist dort
nicht viel los. Es fehlen Spazierwege und die Jingeren haben dort abends Angst vor Ju-
gendlichen.

Die Bricke Friedenau wurde wegen Baufalligkeit abgerissen. Als Ersatz gibt es eine Unter-
fihrung, die die Kinder jedoch nicht mdgen, weil es dort riecht und sie dort Angst vor Ju-
gendlichen haben. Im nahen Waldchen am Schutzenplatz wurde eine Hitte entfernt, was sie
sehr bedauerlich finden.

Bei der Bricke Uber die B54 Richtung Mlnster nahe dem Spielplatz Timmerkamp treffen
sich die Jugendlichen, um zu trinken.

Sportflachen
Die Bagno-Skatebahn finden die Kinder zu klein und  ap1 5. skaterbahn Burgsteinfurt

zu einténig. Sie winschen sich mehr Abwechslung
und ein Dach als Regenschutz.

Das Stadion und den SVB-Treff mégen alle. Dort
kénnen sie FuBball spielen, oder Bundesligaspiele
verfolgen. Lediglich die Kabinen finden sie zu klein.

Der Sportplatz an den Technischen Schulen des
Kreises Steinfurt ist beliebt, da er eingezaunt ist und
man dort prima FuBball spielen kann. Auf dem
Bolzplatz sind sie hingegen selten, weil dieser sehr
alt ist und in einem sehr schlechten Zustand.

Gewasser, Walder und Wiesen
Fir die Kinder und Jugendlichen spielen Gewasser eine groBe Rolle. So spielen und treffen
sich Kinder und Jugendliche am Tiggelsee, am Bagnosee oder an der Aa.

Am Tiggelsee treffen sich die Jugendlichen, um zu trinken. Die Jingeren finden es dort
langweilig und es gibt nichts, womit man spielen kann. Der Bagnosee trifft schon eher den
Geschmack der Kinder, dort kann man spielen, Boot fahren oder rudern.

Im Schlossgraben ist schmutziges Wasser, und Brot vergammelt sogar an einer Stelle. Die
Kinder wiinschen sich dort mehr Fische.

Die Bagno-Aa-Brlcke (Blocktor) liegt in einem schénen Naturbereich, dort kann man angeln
und Fische beobachten. An der Aa gehen sie zudem Picknicken oder gehen mit den FiBen
ins Wasser. An der Steinfurter Aa im Schlossbereich hingegen finden sie es nicht so gut, dort
fehlt den Kindern die Mdglichkeit ins Wasser zu gehen. AuBerdem gibt es viele Hunde und
der FuBballplatz ist nicht gut zuganglich. An der Niedermihle kann man sogar Schrott und
Mull in der Aa erkennen.

Am Haggarten ist ein kleiner Sumpf und im Sommer ein Maisfeld zum Spielen. Doch leider
beschweren sich manchmal die Anwohner und es liegen Bierflaschen von Alteren herum.
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Am Seller See kann man das Segeln erlernen und lben.

Der Kreislehrgarten hat einen schdnen Sitzkreis, Abb. 21: Kreislehrgarten
welchen Jugendliche gerne zum Trinken nutzen. Die
Kinder winschen sich mehr Sitzgelegenheiten und
weitere Spielgerdte beim Indianertipi. Im Fran-
z6sischen Garten fehlen ebenfalls Spielgerate. Sie
winschen sich eine Seilbahn, die Uber den See fahrt
und einen Golfplatz fur Kinder.

Beim Waldchen am Spielplatz HeinestraBe und im
Rauberwald ist zu viel Mall und Kompost zu finden.

Der Larmschutzwall der StraBe Steintorfeldmark wird
gerne bespielt und Balle werden hinauf geschossen.
Dort fahren die Autos sehr schnell und die B 54
finden sie zu laut.

Des Weiteren werden an verschiedenen Stellen Waldchen und Geblische als Versteck- und
Ruckzugsmdglichkeiten aufgefihrt. Dies tritt z.B. an der Willibrordschule oder am Waldchen
RudolfstraBe auf.

Abb. 22: Bahnhof Burgsteinfurt

Bahnhof und Talentschuppen

Der Talentschuppen am Bahnhof ist ein beliebter
Treff for alle. Dort kann man verschiedene
Freizeitangebote mitmachen oder einfach nur
Kickern und Billard spielen. Am Bahnhof wiinschen
sich die Kinder mehr Sitzgelegenheiten.

StraBen, Haltestellen, Fahrradwege

Die StraBe Katthagen wirkt unsympathisch auf die
Kinder, auf Grund der vielen Schlaglécher, des Alters
und der Hauser.

Bei dem Veltruper Kirchweg/Ecke Horstmarer StraBe befindet sich eine schlecht einsichtige
und somit gefahrliche Ecke fiir die Kinder.

AuBerdem mdchten Kinder Uberall FuBball spielen dirfen. Am Eichenbtschchen gibt es Er-
wachsene, die Kinder als stérend empfinden und Jugendliche, die Kinder verjagen. Diese
StraBen hatten sie gerne verkehrsberuhigt. Beim Kalkwall gibt es zwar einen Automaten mit
Hundehaufentlten, jedoch werden diese geklaut und das Problem bleibt die Verschmutzung.
Bei der Kreuzstiege ist der Birgersteig sehr schmal bis zur Ampel.

Beim Wendeplatz im Gigasweg wohnen viele Kinder. Daher spielen sie dort, und auch in
einer Gartenhitte eines der Kinder, gerne.

An der SeminarstraBe wiinschen sich die Kinder eine neues Wartehduschen. Auf der Ocht-
ruper StraBe winschen sich die Kinder einen Zebrastreifen auf der Héhe des Bentheimer
Wegs. Auf der GoldstraBe ist der Blrgersteig an der einen Seite zu schmal.

Auf der Tecklenburger StraBe geschehen viele Unfélle, deshalb wiinschen sich die Kinder
hier einen Fahrradweg. Der Fahrradstreifen am Finanzamt ist zu schmal, deswegen fahren
alle tber den Wilhelmsplatz. Auf der Ochtruper StraBe gibt es keinen Fahrradweg, deswegen
fahren die Jungen meist auf dem Burgersteig.
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Innenstadt

Die Spielgerate in der Innenstadt vor den L&den sind beliebt, sodass sich die Kinder noch
mehr davon winschen. Neben dem gut besuchten ,Gamestore” wiinschen sie sich auch
noch eine ,LEGO*- und eine ,H&M"-Filiale sowie ein Schwimmbad.

Gino macht das beste Eis der Stadt und ist ein Treffpunkt. Konkurrenz ist nur das Café
Schwan, was ebenfalls beliebt ist fir Eisschokolade und Kakao. Perino + Niveau wird haufig
nach der Zeugnisvergabe besucht.

K+K Baumgarten, Orient Teppich und Ernsting’s Family sind Treffpunkte zum Shoppen. Bei
der K+K Treppe und Tiefgarage wiinschen sich die Kinder ein echtes Auto zum Spielen, was
sie auch selbst bemalen kénnen.

Der Happy Shop ist gut fir StBigkeiten, aber es stinkt nach Bier und die gefahrliche Treppe
sollte erneuert werden.

Zusétzliche Wiinsche

Die Kinder wiinschen sich mehr Klettermdglichkeiten auf den Spielpldtzen und Spielgeréate in
der Innenstadt. Sie hatten gerne mehr Aktionen in der Innenstadt, wie z.B. Verlosungen oder
Spielaktionen. AuBerdem wirden sie sich Uber eine neue Eisdiele mit mehr Eissorten freuen.
Vor allem die Madchen wiinschen sich mehr Einkaufsladen zum Shoppen, aber auch die
Jungen héatten gerne mehr Laden fur Spiele und PC-Spiele.

Generell sollten die Spiel- und Aufenthaltsbereiche besser gepflegt und bei Bedarf ausge-
bessert werden.

4.4 Zukunftswerkstatt

Am 23. Juni 2009 wurde eine Zukunftswerkstatt mit Kindern und Jugendlichen in der Famili-
enbildungsstéatte durchgefiihrt. An der ganztagigen Aktion von 9.00 bis 18.00 Uhr nahmen
ca. 35 Schiler der Hauptschule am Bagno, der Nikomedesschule, der Erich Kastner-Schule,
der Realschule Burgsteinfurt, der Realschule am Buchenberg und des Gymnasiums Borg-
horst teil.

Im Anschluss an die Durchfihrung der Mental Maps und der Streifzige — welche den Be-
stand und die Treffpunkte von Kindern und Jugendlichen darstellen — geht es bei der Zu-
kunftswerkstatt um die Entwicklung von Zukunftsideen fir die Gesamtstadt. Die beteiligten
Kinder und Jugendlichen hatten die Aufgabe, ihre Wiinsche fir die Stadtteile Borghorst und
Burgsteinfurt zu &uBern und gemeinsam als Projektideen weiterzuentwickeln.

4.4.1 Ablauf der Zukunftswerkstatt

Der Ablauf der Zukunftswerkstatt war wie folgt:
= BegruBung, Einfuhrung, Vorstellungsrunde

= Meinungsbarometer

= Erstellung von Stadtteilportraits in Kleingruppen mit anschlieBender Présentation im Ple-
num

»= |deensammlung

= Erstellung von Projektideen in Kleingruppen mit anschlieBender Prasentation im Plenum
» Erstellung der Zukunftspyramide

= Abschlussprasentation im Ausschuss

Die Ergebnisse der einzelnen Bausteine der Zukunftswerkstatt werden im Folgenden kurz
dargestellt.
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Meinungsbarometer

Das Meinungsbarometer wurde zu Beginn der

Zukunftswerkstatt durchgefiihrt. Die Schller  Abb. 23: Meinungsbarometer
hatten die Méglichkeit, zu der Frage ,lch finde

den Stadtteil Borghorst/Burgsteinfurt uncool...

cool“ auf einer Skala von -5 bis +5 einen

Klebepunkt zu setzen. Dabei wurde ein erstes Meinungsbarometer =
Meinungsbild zum Stadtteil ermittelt. e e

raEl 5

uncool cool

Als Ergebnis ist festzuhalten, dass die Kinder Ich finde Burgsteinfurt ..

und Jugendlichen den Stadtteil Borghorst posi- P
tiver beurteilen als Burgsteinfurt. So lagen die e b
geklebten Punkte in Borghorst zwischen den ; e
Zahlen —1 und +5, wahrend in Burgsteinfurt die S
gesamte Skala vertreten war.

Erstellung und Prasentation der Stadtteilportraits

Die Erstellung von Stadtteilportraits ist eine sinnvolle Methode, um Aufenthaltsorte und Wege
von Kindern und Jugendlichen zu erfahren. Die Teilnehmer teilten sich in Kleingruppen auf
und arbeiteten am Plan. Jeder einzelne bekam
eine Farbe fir seine Wege und verschiedene
Klebepunkte, die sich auf die Schule,
Treffpunkte, Angstorte und Konfliktstellen
bezogen. Entlang eines Tagesablaufes konnte
jedes Kind bzw. jeder Jugendliche seine
einzelnen Aufenthaltsorte festlegen und durch
Klebepunkte markieren. Durch die Nummerie-
rung der Klebepunkte kdnnen zuséatzlich
schriftliche Erlduterungen nahere Auskilnfte zu
den einzelnen Orten geben. Des Weiteren
auBerten die Kinder und Jugendlichen Veran-
derungswiinsche und markierten sie auf dem
Plan.

Die Kinder und Jugendlichen arbeiteten in insgesamt sieben Kleingruppen an den Planen.
Die einzelnen Gruppen prasentierten im Anschluss ihre Ideen der Gesamtgruppe.

Abb. 24: Stadtteilportraits

Zusammenfassung der Gruppenergebnisse

Die Ergebnisse der Stadtteilportraits sind wie folgt zusammengefasst und in den Planen 19-
24 im Anhang 5 dargestellt.

Schule:

Realschule Borghorst, Erich Kastner-Schule, Hauptschule am Bagno, Gymnasium Borg-
horst, Realschule am Buchenberg, Nikomedes-Hauptschule
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Treffp. drauBen:

KlosterstraBe; AlleestraBe; Buchenberg; Neuer Markt; Spielplatz VereinsstraBe; Bahnhof;
Soccerworld; ZiegeleistraBe/Staudamm am Buchenberg, Spielplatz StehrstraBe, Willi-
brordschule, Innenstadt, Bagno, Stadion, Freibad, FuBballplatz, BWS-Center, Einkaufszent-
rum am Baumgarten, Spielplatz Timmerkamp, Bagnosee, Spielplatz, Kieferngrundsee, Schu-
le, Penny, Kiste, Vogelsang, Bahnhof, WettringerstraBe, Schwimmbad, Tiggelsee, Ochtruper
StraBe, Sportplatz, Marienschule, Stadion Burgsteinfurt; Technische Schulen; Rheine; Miins-
ter, Borghorst Bahnhof; Sportplatz (Amselweg); Freibad; OT-Heim; Sportplatz (Langhansstr.)

Treffp. drinnen:

AlleestraBe; MittelstraBe; Hallenbad; PohlstraBe; DumterstraBe; Am Buchenberg, Sporthalle
Hauptschule, Sporthalle am Baumgarten, Kino, Gymnasium, Ev. Jugendhaus, Kino, Talent-
schuppen, Memphis, Talentschuppen, Kiste, Vogelsang, WettringerstraBe, MeerstraBe,
KVG-Turnhalle; Villa Fleiter; Buchenberg-Turnhalle; BWS-Center

Stress/Konflikte:

Buchenberg: nachts Jugendliche, Betrunkene; Bahnhof: Kaputte Fahrrader; Lange Wartezeit
vor der Bahn-Schranke; Komische Ampelphasen; Marienschule: Schlagereien, Tiggelsee, Y-
Haus, Hochhaussiedlung, Gymnasium, Hauptschule, Schule, Golfplatz, Bagnosee, Sport-
platz, HahnenstraBe, Schule, Bagno, Bagnosee, Gamestore, Ninningsmuihle; Memphis, Un-
terflhrung; Stadtmitte; Strassburger Str. (dunkel); Spielplatz Hansestr.; kleine Unterfihrung
(dunkel); allgemein gibt es zu viel Mill und zu viele Hundehaufen

Angst:
Spielplatz Alte LindenstraBe; Am See, Vogelsang/Bahnhof, MihlenstraBe, Memphis; Bahn-
hof, Unterfiihrungen; Bagno

Verdnderungen:

Kirchplatz: Hundetiten einflihren; Hollicher StraBe: o . .
neuer StraBenbelag; Dumter StraBe: Buswartehdu- fgzsﬂ;s Beispiel Stadtielportrat
schen; Altenberger StraBe: Buswartehduschen; 2=
Wilmsberger Weg: erneuern; Burgsteinfurter StraBe/
Am Rathaus: Ampelphasen; KolpingstraBe / neuer
Markt: Ampel statt Zebrastreifen; Innenstadt: Spiel-
platz, Wettringer StraBe, Petermann, Mol-
kereistraBe, DieselstraBe, Spielplatz, Bahnhof,
Sporthalle, Schule, Schwimmbad, Stadion, Blicher
StraBe, an der B54, BahnhofstraBe, Tiggelsee, Ocht-
ruper StraBBe, Spielplatz, Bahnhof, Sporthalle, Schu-
le, Buchenberg; Dumter Spielplatz; Anne-Frank-Ring;
Auf dem Windhorst; Wilmsberger Weg; Westfalischer
Hof; GantenstraBe, Innenstadt; Park an der FBS;
Bagno; auBerhalb, Stadtmitte (H&M, Brunnenver-
schénerung; Kiosk); McDonalds am BWS-Center;
Sportplatz (Beach-Volleyball, Tennis, Badminton);
Jugendcafe am BWS-Center, Internet, Tanzraum;
Veranstaltungsraum am Reitplatz

o o
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ldeensammlung

Die Prasentation der Stadtteilportraits bildete ‘
bereits den Einstieg in den Baustein Ideen- e e [
sammlung. Wahrend der Prasentation wurden | :
die Veranderungswinsche der Teilnehmenden
notiert und an eine Stellwand gehéngt. Die so
entstandene Liste an Verbesserungsvorschla-
gen wurde nach einzelnen Themen sortiert und
in der Gruppe durch Brainstorming erganzt.
Relevante Themenbereiche waren hier z.B.
StraBenfihrung, Jugendliche, Freiflachen,
Sport etc.

Insgesamt entstand eine Fullle an Ideen,
sodass die Grundlage fur die Bestiickung der
Zukunftspyramide mehr als ausreichend war.

Abb. 26: Ideensammlung

==

i
———

Die folgenden Nennungen wurden zur Ideensammlung zusammengetragen:
Spielplatze

- neue Spielgerate

- neue Tore fir Ochtruper Str.

- mehr Spielgeréte fur Dumter Str.

Sportplatze/Bolzplatze
- neuer Rasen auf Bolzplatz Kreislehrgarten
- Stadion — Tribtine
- Sporthalle (Baumgarten-Center) soll gedffnet werden
- Rasenfeld/Wettringer Str. — groBBe Sporthalle
- Dieselstr. — Eishalle
- Beachvolleyballfeld beim Sportplatz
- FuBballspielkafig (1-zu-1)
- Hirden am Sportplatz Gymnasium erneuern
- Badminton Netze

Wasser
- Schachfiguren am Bagnosee
- Tiggelsee: Strom aus Wasser erzeugen
- Tiggelsee verschénern, sauberer machen - zum Schwimmen geeignet machen
- Sitzplatze am Kieferngrundsee
- Forellenteich in Burgsteinfurt zum Angeln anlegen
- Ententeich + Park sauberer machen ohne Hundekot
- Aa sauber machen (Mulleimer Uberflllt + viele Glasscherben)
- Gockenteich: Wasser sauberer
- Schwimmbad — Wasser zu kalt
- Hallenbad wird gewiinscht

Schulen
- Schulhof Willibrordschule: Rasen
- Erich Kastner-Schule: héherer Zaun, Blumenbeet einzédunen
- Gymnasium BO: mehr Sitzgelegenheiten, Aufenthaltsraum
- Realschule BU: Fahrradstander Dach erneuern, mehr Tore
- Schule am Bagno: FuBballplatze immer offen, Rasen mahen, gréBerer Platz, neue
Basketballkérbe
- Nikomedesschule: Bolzplatz
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Innenstadt

Jugen

Brunnen am BWS-Center verschénern
Kiosk
Mehr Spielgerate (Wippe, Klettergeriste)

dliche

Jugendcafé

Disco fur 14 — 21-jahrige
Veranstaltungsraum
McDonald’s

H&M

Tanzraum

Kino

Einkaufszentrum erweitern
Intersport

StraBen und Verkehr

Volksbank (BO) Parkverbot

Unterfihrung Dumter Str. wird nicht gemocht
Neue Bricke am Bahnhof

Parkplatz BWS-Center: andere Verkehrsfihrung
Sparkasse (BU) bessere Verkehrsfihrung
Reithalle (BO) andere Ampelschaltung

Leerer Str. — Autos langsamer

Gartenstr. /Hellweg/Max-Planck-Str.: Zebrastreifen
Hollicher Str.: bessere StraBenlaternen
Haltehduschen am Wehrkamp

Munsterstiege: Wegeleitsystem

Gartenstr. Spiegel fur Fahrrader und Autos
Wilmsberger Weg /Ecke Neulandstr.: Autos langsamer
StraBen ausbessern z.B. Hollicher Weg

Neuer Markt/ Sparkasse Ampel statt Zebrastreifen

Mull an Buchenberg entfernen

Westf. Garbrock mehr Mulleimer

Lésung fir Spuckproblem

Umfeld Penny Markt saubern

Kamera bei Bahnhof, Fahrradstander besser sichern

Sonstiges

Kiste: Spielplatz errichten

Park an der FBS

Park auBerhalb soll entstehen

Kameras bei Einkaufsladen

Beide Bahnhofe besser gestalten

Bahnhof weniger Betrunkene

Memphis/Tiggelsee keine Betrunkenen oder Schlagereien

Polizei soll schneller reagieren

Anderung des Schulnamens: Schule am Bagno in ,Schule am Wald*
Mehr Licht am Bagno
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Erstellung von Projektideen

Im Anschluss an die Ideensammlung wurden die Abb. 27: Entwicklung der Projektideen
zuvor heraus gestellten Ideen noch einmal als V2SR A A
Projekte konkretisiert. Diese Projekte waren B 5
bezogen auf die Stadtmitte Borghorst, den
Tiggelsee und Umgebung, die Schulhéfe
(Gymnasium Borghorst, Nikomedesschule Borg-
horst, Realschule Burgsteinfurt), ein Jugendcafé
und einen Park mit Sportflachen. Schon bei der
ldeensammlung wurde deutlich, dass die Kinder
und Jugendlichen vor allem viele Wiinsche und
Verbesserungs-vorschlage in diesen
Themenbereichen hatten. In Kleingruppenarbeit
wurden diese daher noch einmal detaillierter
betrachtet.

Die Kleingruppen arbeiteten an groBen Metapapieren und mit Moderationskarten, auf denen
sie ihre Ideen zeichnen oder aufschreiben konnten. Die Kleingruppen prasentierten auch
dieses Mal ihre Ergebnisse der Gesamtgruppe.

’
’

Gruppe 1 Gruppe 3
Wiinsche Stadtmitte Borghorst: Woinsche Tiggelsee und Umgebung:
- Spielplatz auf dem Schilde: - Wippe
Trampoline, Klettergeriist, Rutsche - Sandkasten
- Wasserspielplatz - Kiosk
- Gummi unter die Spielgerate - Schaukel
- Museum - Tischtennis
- Geschwindigkeitsbegrenzung - Rutsche
- Milltonnen

Mehr Mdlleimer

Ampel statt Zebrastreifen
Kino

Kleinen Girillplatz

Kanu fahren auf dem See
Kletterfelsen
Sitzmdglichkeiten

- Neue Hundetiiten - Klettergertst
- Springplatten
Gruppe 2 Gruppe 4

Wiinsche Park mit Sportflachen:

Winsche Gymnasium Borghorst:

- mittelgroBer Park in BO i Erqeuerungen:

- zentral erreichbar - Toiletten .

- natirliche, gepflegte Erscheinung ) Pflassen— und Fachraume

- Park auch fur Nachbarschaft ) Uberdachtmgen

- Kletterbdume, Baumh&user ) Fa.r.wra“dstander .

- Trampoline, nat. Spielbereich ) Grunflgche und Garten far
- Unterricht

GroBe Wiese (sitzen, liegen, chil-
len), Schattenplatze
Wasserelemente (Regenwald)

Brunnen sauberer

- Parkwachter Gruppe 5
- Beachvolleyballfeld mit ausleihba- Wiinsche Nikomedesschule:
ren Netzen

Mulleimer mit Aschenbecher

neue Tlren
Unterstellplatz
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FuBballplatz

Bessere Sitzméglichkeiten
Neue Tischtennisplatten
Neue Fahrradstander
Basketballplatz

- Neuer Rasen/ Griinflachen
- Neue Basketballkérbe

Gruppe 7
Wiinsche Jugendcafé:

Gruppe 6 - groBe Tanzflache

. _ - Security
Winsche Realschule Burgsteinfurt: - Internetecke als getrennter Bereich
- Lautsprecheranlage - Garderobe

- Spinde - Mischpult/ Musikanlage/ Boxen
- Aufenthaltsraum - Bar/ Chillecke
- Cafeteria - Offen fur alle von 14 bis 21 Jahren

- Bessere Toiletten

- Schilerbucherei

- Bessere Ausstattung

- Klassenraumrenovierung

Abb. 28: Beispiele fiir die Projektideen
I Fa= o

Erstellung der Zukunftspyramide

Zur besseren Visualisierung und Verstarkung der Verbesserungsvorschlage wurde schlie3-
lich eine  Zukunftspyramide gebaut. Ziel der
Zukunftspyramide ist es, vorhandene Argumente und
Ergebnisse gut sichtbar, kreativ und 6ffentlichkeitswirksam
darzustellen. Sie dient auBerdem dem Eindenken der
Teilnehmer in das von ihnen gestaltete Thema und schafft
eine Bricke von der abstrakten Phase der
Ideenentwicklung zur daraus abgeleiteten Entwicklung
konkreter Projekte.

Fir jedes Argument oder Ergebnis, welches sich durch
das Brainstorming ergeben hat, gestaltete ein Teilnehmer
oder eine Kleingruppe ein Plakat im Format DIN AS3,
welches im Anschluss an die Fertigstellung auf einem
Pappkarton befestigt wurde.

Bei der Gestaltung der Plakate waren den Kindern und
Jugendlichen keine Vorgaben gesetzt. Sie konnten durch
verschiedene Materialien ihren Karton kreativ bearbeiten.
Durch die Aufstaplung der insgesamt ca. 40 Pappkartons

Abb. 29: Erstellung der Zukunftspyra-
mide
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entstand ein eindrucksvolles Denkmal, das auch Uber den Tag der Veranstaltung hinaus
Teilnehmer und Erwachsene an die Winsche von Kindern und Jugendlichen erinnert.

Abschlussprasentation im Rathaus

Zur Abschlussprasentation, welche um 17.30 Uhr  Abb. 30: Abschlussprasentation
im Ratssaal des Rathauses stattfand, waren die B
Mitglieder der AG Verwaltung und der AG Blrger
der Spielleitplanung, des Planungsausschusses,
des Ausschusses fur Soziales, Jugend, Familie
und Gesundheit (ASJFG) sowie Eltern, die
Presse und alle weiteren Interessierten eingela-
den.

Die Ergebnisse der Zukunftswerkstatt sowie die
Zukunftspyramide wurden von den Kindern und
Jugendlichen im Rathaus vorgestellt. Es gab drei
Hauptmoderatoren, die den gesamten Ablauf des
Tages noch einmal darstellten. Dartber hinaus
prasentierten die einzelnen Kleingruppen ihre Stadtteilportraits und ihre ausgearbeiteten Pro-
jektideen.

4.4.2 Ergebnisse der Zukunftswerkstatt

Die Zukunftswerkstatt stellt einen gelungenen Einstieg in die Konzeptentwicklung der Spiel-
leitplanung dar. Die 35 Kinder und Jugendlichen haben Uber acht Stunden konzentriert zu
den Fragen ,Welche Angebote gibt es fir Kinder und Jugendliche? Wo gibt es Probleme?
Und was sollte sich &ndern?” gearbeitet und diskutiert. Die Ergebnisse sind an dieser Stelle
getrennt nach den Stadtteilen Borghorst und Burgsteinfurt erlautert.

Borghorst

Die Kinder und Jugendlichen aus Borghorst treffen sich teilweise zu Hause, bei Freunden
oder Familienmitgliedern, aber auch an 6ffentlichen Einrichtungen wie z. B. in Turnhallen, im
Hallenbad oder im BWS-Center. Besonders beliebt als Treffpunkte drauBen sind Spielplatze
und Sportstatten (Soccerworld, Sportplatz Langhansstr., das Stadion Borghorst sowie das
Freibad). Der Bahnhof, das OT-Heim und die verschiedenen Schulen sind ebenfalls Treff-
punkte. Vor allem die Madchen gehen gerne einkaufen und finden das Angebot in Steinfurt
nicht ausreichend. Aus diesem Grund fahren sie auch in umliegende Stadte, wie z. B. Mins-
ter.

Stress oder Konflikte gibt es am Buchenberg, am Bahnhof und an der Marienschule. AuBer-
dem finden sie die Wartezeiten vor den Bahnschranken zu lange und einige Ampelphasen
im StraBenverkehr sind fir die Kinder und Jugendlichen nicht immer nachvollziehbar. Die
Unterfihrungen und zu dunkle StraBen sind weitere Konfliktpunkte. Zusétzlich gibt es Kon-
flikte in der Stadtmitte, an der Niinningsmiihle und am Memphis. Angste gibt es vor allem in
den Unterfihrungen, am Bagno, am Bahnhof und im Memphis.

Bei den Projektideen wurde deutlich, dass die Kinder und Jugendlichen gerne mehr Spielge-
rate in der Innenstadt hatten. AuBerdem wlinschen sie sich einen zentralen Park mit Sport-
moglichkeiten und Grinflachen. Die Kinder und Jugendlichen entwickelten Projektideen bzgl.
der erheblichen Mangel an den Schulen. Am Gymnasium Borghorst und an der Nikomedes-
Hauptschule sollten, laut Meinung der Kinder, Sanitaranlagen, Klassenzimmer, aber auch die
Schulhéfe mit ihren Uberdachungen sowie Spiel- und Sportméglichkeiten erneuert werden.
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Die Kinder und Jugendlichen haben fir ihren Stadtteil diverse Verédnderungsvorschlage. Sie
winschen sich neue Bushaltehduschen (Dumter StraBe, Altenberger StraBe) und einen
neuen StraBenbelag auf der Hollicher StraBe. Sie wollen am Neuen Markt lieber Ampeln
statt Zebrastreifen. In der Innenstadt winschen sich die Kinder und Jugendlichen einen
Spielplatz und die Verschénerung des gesamten Bereichs. Da es nur wenige Angebote fiir
Jugendliche gibt, wiinschen sich die Jugendlichen ein Jugendcafé am BWS-Center mit Inter-
net und einen Tanz-Raum. Insgesamt gibt es zu viel Mill und zu viele Hundehaufen, sodass
sie sich mehr Mulleimer und Hundettten winschen.

Burgsteinfurt

Haufig treffen sich die Kinder und Jugendlichen aus Burgsteinfurt drauBen. lhre Anlaufziele
sind Sportstatten aller Art wie z.B. Bolzplatze, das Stadion oder das Freibad) sowie die
Spielplatze. Die Spielplatze StehrstraBe und Timmerkamp sind besonders beliebt. Aber auch
in der Innenstadt (vor Geschéaften) sind Treffpunkte. Das Bagno, der Bagnosee und der Kie-
ferngrundsee sind Naturrdume, die auch von diesen Altersgruppen genutzt werden. In den
Projektideen entwickelte sich die Idee, am Tiggelsee einen Abenteuerspielplatz mit vielen
Spiel- und Klettermdglichkeiten zu errichten. Bei Freunden und Verwandten treffen sich die
Kinder und Jugendlichen zum Spielen im Garten. In einer weiteren Projektidee machten die
Kinder und Jugendlichen deutlich, dass die Realschule nicht gut ausgestattet ist. Es fehlen
eine Lautsprecheranlage, eine Cafeteria, Aufenthaltsrdume, eine Schulerbiicherei, Spinde
und ein attraktiverer gestalteter AuBBenbereich.

Die Treffpunkte drinnen reichen von Treffen bei Freunden und Verwandten bis hin zu éffent-
lichen Einrichtungen und Gebauden. Es zeigt sich, dass die Sporthalle der Hauptschule und
die Sporthalle am Baumgarten beliebte Treffpunkte sind. Der Talentschuppen, die Kiste und
das Kino sind ebenfalls sehr beliebt. Manche Kinder und Jugendliche treffen sich auch in den
Schulen.

Stress und Konflikte gibt es mit jungen und alten Mitmenschen vor allem an den verschiede-
nen Schulen. Im Naturraum am Tiggelsee und am Bagnosee, aber auch im Stadtgebiet wie
z.B. am Y-Haus, in der Hochhaussiedlung, an der HahnenstraBe, am Bagno, auf dem Sport-
platz und am Bahnhof fihlen sich die Kinder und Jugendlichen nicht immer wohl. Zum Teil
hat sich aus diesen Konflikten Angst gebildet und so firchten sich die Kinder und Jugendli-
chen am Vogelsang, am Bahnhof und auf der MuhlenstraBe.

Aus diesen Grinden, aber auch weil die Kinder und Jugendlichen ihre Umgebung durchaus
kritisch wahrnehmen, wiinschen sie sich Veranderungen. Auf den folgenden StraBen sind
die Kinder und Jugendlichen entweder mit den Spielplatzen unzufrieden, oder mit der Stra-
Beninstandhaltung: Wettringer StraBe, MolkereistraBe, DieselstraBe, Ochtruper StraBe, BlU-
cher StraBe, an der B54, BahnhofstraBe. AuBerdem kritisieren sie einiges an den Bereichen
beim Schwimmbad, am Stadion, am Tiggelsee und bei Petermann. Der Zustand von einigen
Spielplatzen, Schulen, Sporthallen und dem Bahnhof werden beanstandet. Dabei sind den
Teilnehmern Sauberkeit und kreative aber auch praktische Nutzungsangebote sehr wichtig.

Eine Projektidee, die auBerdem bearbeitet wurde und auf viel Begeisterung stieB3, war die
Gestaltung eines Jugendcafés. Dabei ist den Jugendlichen wichtig, dass sie eine Tanzflache
und Musikanlage erhalten. Eine Internet- sowie Chillecke und eine Garderobe finden sie ge-
nauso wichtig. Den Eintritt wollen sie fir alle Jugendlichen im Alter von 14 bis 22 Jahren ges-
tatten, je nach Alter mit Beschrédnkungen in der Uhrzeit.

Insgesamt ist an diesen Ideen und Vorschlagen erkennbar, dass sich die Kinder und Jugend-
lichen nicht nur far die Bereiche interessieren, die fir sie gedacht sind, sondern viel mehr far
die gesamte Stadt. Einige ihrer Wiinsche sind sicher auch die Winsche anderer Altersgrup-
pen.
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5 Offentlichkeitswirksame Aktionen

Um die Spielleitplanung stérker in das 6ffentliche Bewusstsein der Blrger zu bringen, wur-
den verschiedene 6ffentlichkeitswirksame Aktionen durchgefihrt.

5.1 Logowettbewerb

Fir die Entwicklung eines Logos zur
Spielleitplanung  wurde von  Mitte
November 2008 bis Ende Januar 2009
ein Logowettbewerb durchgefihrt.

Abb. 31: Flyer zum Logowettbewerb

BEERTT L . 4
J o T
ot

Logowettbewerb zur Spielleitplanung ‘fgam;

Die Kinder und Jugendlichen aus Stein-
furt wurden aufgerufen, ein Logo zu
entwerfen, das in Bezug zur Spielleit-

planung steht und zukinftig bei allen

Aktionen und Artikeln verwendet werden : . pppene
kann. Als Gewinne wurden Einkaufs- SR
gutscheine im Wert von 50€, 30€ und -
20€ ausgelobt. Gruppenbeitrdge waren
ebenfalls willkommen und wurden mit
Geldpreisen Uber 100€, 75€ und 50€
ausgeschrieben.

Beworben wurde der Logowettbewerb mit Flyern und Plakaten, die in den Schulen und Ein-
richtungen in Steinfurt verteilt wurden. Des Weiteren wurde in der AG Blrger Werbung fir
den Wettbewerb gemacht.

Insgesamt wurden 95 Entwirfe eingesandt, u.a. von der Bismarck-Schule und der Elisabeth-
schule. 48 Wettbewerbsbeitrage kamen vom Pictorius Berufskolleg fir Design aus Coesfeld.
Diese wurden, ebenso wie einige Entwirfe von Erwachsenen, bei der Bewertung durch eine
Jury nicht bertcksichtigt, da sich der Wettbewerb ausdricklich an Kinder und Jugendliche
richtete.

Die Jury, welche am 12. Februar 2009 Uber die Logoentwirfe entschied, bestand aus Herrn
Biurgermeister Hoge, Herrn Horstmann als Vertreter der AG Verwaltung, Frau Gremplinski
als Schirmherrin und Frau Gedenk als Vertreterin der AG Burger
sowie Herrn Timmerhues von der Firma MARKE:TING.

Als Gewinnerlogo wurde das Logo eines elfjdhrigen Schilers
der Elisabethschule ausgewahlt. Der zweite und dritte Preis
gingen ebenfalls an Schiler aus Steinfurt. Es wurde lediglich
eine Gruppenarbeit abgegeben, sodass die drei Teilnehmer
einen Anerkennungspreis in Form von Einkaufsgutscheinen
dber je 10€ von der Jury bekamen. Die Siegerehrung durch den
Blrgermeister fand im Rahmen der AG Blrger am 26.02.2009,
zu der die Gewinner eingeladen wurden, statt.

Preise

Einzei e

Abb. 32: Logo Spielleitpla-
nung

SFIELLEITPLANUNG
STEINFURT

5.2 Zweiter Bagnomarkt

Am 25. und 26. April 2009 wurde in Steinfurt zum zweiten Mal der Bagnomarkt durchgefthrt.
Bei dieser Gewerbeschau prasentierte die Stadt Steinfurt sich neben verschiedenen Firmen
und anderen Institutionen mit einem Stand. Dieser Stand wurde in diesem Jahr mit dem
Schwerpunktthema Spielleitplanung gestaltet.
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An beiden Tagen waren jeweils zwei Vertreter der Stadtverwaltung und zwei Vertreter der
Spielleitplanung an dem Stand prasent und standen flir Fragen zur Verfligung.

Auf dem Stand wurden zum einen Informationen zur Spielleitplanung in Steinfurt gegeben.
Neben einem Roll-Up und verschiedenen Stellwdnden wurden Filme und Powerpointprasen-
tationen auf einer groBen Leinwand prasentiert.

Far Kinder und Jugendliche gab es verschiedene Aktionen am Stand. So konnten sie sich

Buttons bemalen, Flachen in Steinfurt ausmalen oder nach einer richtig beantworteten Frage
zur Spielleitplanung am Gllicksrad drehen, um einen Preis zu gewinnen.

Abb. 33: Zweiter Bagnomarkt

5.3 Weltspieltag

Der Weltspieltag wurde 2008 vom
Deutschen Kinderhilfswerk initiiert und findet
jahrlich am 28. Mai statt. Im Jahr 2009 stand r—e
der Weltspieltag unter dem  Motto

,Ungewdhnliche Spielorte”. Dieses Motto hat ."'e
das Kreisjugendamt Steinfurt mit der AG der ,..
kreisweit organisierten  Jugendverbande - r~
aufgegriffen und einen Spielnachmittag auf -
dem Vorplatz des Kreishauses organisiert.
Der Vorplatz des Kreishauses als
ungewdhnlicher Spielort wurde durch ver-
schiedene Vereine und Verbande mit
mobilen Spielaktionen gestaltet. Auch von
der Spielleitplanung aus wurde ein Stand
durch die AG Verwaltung organisiert, an
dem es Informationen zur Spielleitplanung

Weltspieltag
28. Mai 2009
Motto: Ungewdhnliche Spielorte

14.00 bis 18.00 Uhr
auf dem Vorplatz des Kreishauses in Steinfurt

sowie die Moglichkeit zur Herstellung von groBe und kleine Spiele, Schminken, Malen ...
Buttons gab.  Dariber hinaus gab es - veransiaer, -
Kletterangebote, Schminkstationen und Ball- e Gadiusenions St v oo Ot 1o+

e intata

sowie weitere Spiele im AuBenbereich. e

i
Da zeitgleich eine Sitzung des Kreisjugend- @mmﬂm }- SR B ver ﬁ-—-—
hilfeausschusses stattfand, konnten sich
auch Politiker zur Form und zum Stand der Spielleitplanung in Steinfurt informieren.
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Abb. 35: Weltspieltag

5.4 Weltkindertag

Am Sonntag, 20. September 2009 fand auf
dem Bagnoquadrat eine Familienveran-
staltung zum Weltkindertag statt. Neben
etwa 40 weiteren Vereinen und Anbietern
war auch die Spielleitplanung mit einem
Informationsstand vertreten. Gut 500 Kinder
und Jugendlichen gestalteten sich einen
Anstecker mit dem Logo der Spiel-
leitplanung. An verschiedenen Stellwanden
waren Fotos und Informationen zu den
Beteiligungsprojekten prasentiert.

5.5 Ausstellung in leer stehenden
Ladenlokalen

In Borghorst und in Burgsteinfurt wurde in
der Innenstadt jeweils ein leer stehendes
Ladenlokal ausgesucht, in dem Informatio-
nen und Ergebnisse der Spielleitplanung
prasentiert werden. Ziel ist dabei, die Infor-
mationen regelmaBig auszutauschen und
eine gewisse Aktualitat zu gewahrleisten.

Zunachst wurden das Banner, Plakate und
Materialien, die die Spielleitplanung erkla-
ren, in einem Schaufenster ausgehangt.

Des Weiteren wurde die Zukunftspyramide

Abb. 37: Ausstellung Spielleitplanung

aus der Zukunftswerkstatt, die zunachst im Rathaus stand, jetzt ebenfalls in einem Ladenlo-

kal ausgestellt.
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5.6 Pressearbeit / Filme auf www.vois.tv

Die einzelnen Aktionen der Spielleitplanung wurden durch die értliche Presse sowie Uber den
ortlichen Internetsender ,Vor Ort in Steinfurt” (www.vois.tv) und Radio RST begleitet und
offentlich prasentiert.

So wurde bereits zu Beginn der Spielleitplanung die Auftaktveranstaltung Uber die Presse
sowie Uber Plakate und Flyer beworben. Auch die einzelnen Beteiligungsbausteine wurden
von der Presse begleitet. So wurde ein Streifzug durch die értliche Presse begleitet und auch
die Zukunftswerkstatt mit abschlieBender Prasentation in den Ausschissen wurde in der
Zeitung dargestellt.

Der lokale Internetsender Vois.tv begleitete ebenfalls den bisherigen Verlauf der Spielleitpla-
nung. Das Spielplatzprojekt Timmerkamp wurde noch einmal beleuchtet, auBerdem begleite-
te der Sender einige Arbeitsgruppensitzungen der AG Blrger.

Einige der Presseartikel sowie der Links zu den kleinen Filmen auf Vois.tv sind im Anhang 4
zu finden.

5.7 ,Jogo!“-Fachtagung

Unter dem Motto "Ich kann. Ich darf. Ich will." fand
am 12./13. November 2009 die "logo!"-Fachtagung
im ZDF Sendezentrum in Mainz unter der
Schirmherrschaft von Detlev Buck statt.

Mit der Veranstaltung leistete das ZDF den AnstoB
fir eine Auseinandersetzung mit dem Thema
,Partizipation von Kindern und Jugendlichen“. Rund
390 Padagogen, Stadtplaner und Wissenschaftler
diskutierten zwei Tage eine sinnvolle Teilhabe von
Kindern an gesellschaftlichen und politischen
Prozessen.

Die Spielleitplanung Steinfurt wurde auf der ,logo!*-
Fachtagung als erfolgreiches Partizipationsverfahren
durch Mitglieder der Arbeitsgruppe Verwaltung und
beteiligte Kinder sowie der Leiterin des Kindertreffs
Kiste prasentiert.

Gruppenbild wahrend der “logo!” Fachtagung
{-‘- I N
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6 Bestandserhebung und -bewertung

6.1 Bestandserhebung und -bewertung

Die Bestandserhebung umfasst die Zusammenfassung der Ergebnisse aus den einzelnen
Beteiligungsbausteinen mit Kindern und Jugendlichen, den Ergebnissen der beiden Arbeits-
gruppen und den eigenen planerischen Erhebungen durch das Planungsbiro Stadt-Kinder.

Im Vordergrund steht die Frage, welche Flachen von Kindern und Jugendlichen genutzt wer-
den und welche Bedeutung sie haben. Die Bewertung der Kinder- und Jugendfreundlichkeit
erfolgt dabei nicht nur anhand der vorhandenen Spielplatze, sondern sie umfasst alle im Ge-
biet vorhandenen Siedlungs-, Frei- und Verkehrsflachen. Denn es sind gerade die nicht als
Spielplatze gewidmeten Flachen, die als Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsrdume fiir Kinder
und Jugendliche eine groBe Rolle spielen.

Die Zusammenfassung erfolgt anhand einer textlichen Beschreibung und Bewertung, welche
im folgenden Absatz anhand verschiedener fir Kinder und Jugendliche wichtiger Themen
dargestellt werden.

Zur Unterstiitzung der textlichen Aussagen wurde fir jeden Steinfurter Stadtteil jeweils ein
Bestandsplan mit den Inhalten Siedlungs-, Frei- und Verkehrsflachen entwickelt, welcher im
Anhang 5 (Plan 25+26) zu finden ist. Einige Aspekte werden dabei jedoch nur beispielhaft
angedeutet, um den Plan nicht mit Informationen zu Uberfrachten.

Allgemeines

Die Stadt Steinfurt mit rund 35.000 Einwohnern besteht aus den beiden Stadtteilen Borghorst
und Burgsteinfurt, wovon Borghorst mit ca. 5.000 Einwohnern mehr der gréBere Stadtteil ist.
Im Rahmen der Beteiligung wurde deutlich, dass sich die Kinder und Jugendlichen vorwie-
gend in dem Stadtteil aufhalten, in dem sie wohnen. Das Bagno — zentral zwischen den bei-
den Stadtteilen gelegen — wird jedoch von Kindern, Jugendlichen und Erwachsenen aus bei-
den Stadtteilen gleichsam als Naherholungsraum aufgesucht.

Spielplatze @

Spielplatze sind die einzigen fur Kinder reservierten Flachen und haben deshalb eine groBe
Bedeutung. Die Stadt Steinfurt zeigt eine Vielzahl an unterschiedlich groBen Spielplatzen,
welche verteilt in den Stadtteilen liegen.

Abb. 38: Spielplatze

Die Qualitat der einzelnen Spielplatze ist dabei sehr unterschiedlich. Bereits lange bestehen-
de Spielplatze liegen haufig in Wohngebieten, in denen die Kinder mittlerweile weggezogen
und die Eltern zu Senioren geworden sind. Die Spielplatze sind dementsprechend nur maBig
mit Spielobjekten bestiickt und bieten nur wenig Spielanreiz. Der groBte Teil der Spielplatze
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ist jedoch relativ gut ausgestattet und befindet sich in einem guten Pflegezustand. Jedoch
bieten diese Spielplatze meist ahnliche Spielgerate, wodurch eine Abwechslungsvielfalt der
Flachen nicht gegeben ist.

Speziell die neueren Spielplatze sind sehr beliebt. Sowohl bei den Streifziigen als auch bei
den Mental Maps wurde deutlich, dass der Spielplatz Timmerkamp (Burgsteinfurt) und der
Spielplatz Sandweg (Borghorst) die beliebtesten Flachen darstellen. Beide Spielplatze wur-
den im Rahmen einer Elterninitiative und unter aktiver Beteiligung von Kindern, Jugendli-
chen, Eltern und Anwohnern geplant und umgesetzt. Die Qualitaten, die neben der prozess-
orientierten Planung die gute Akzeptanz der Spielplatze ausmachen, zeigen sich vor allem in
der naturnahen Gestaltung und der Geldndemodellierung. Am Timmerkamp sind die Rand-
bereiche, welche als Riickzugsorte der Kinder genutzt werden, von besonderer Bedeutung.

Im Rahmen der Mental Maps wurde auBerdem der Spielplatz Von-Kleist-StraBe (Borghorst)
herausgehoben. Dies lasst sich dadurch begriinden, dass im ndheren Umfeld keine weiteren
Spielplatze vorhanden sind und der eine Spielplatz gut frequentiert wird.

Die Streifzlige zeigten weiterhin den Spielplatz HeinestraBe (Burgsteinfurt) als wichtigen
Spiel- und Aufenthaltsort der Kinder. Hier ist vor allem die Gestaltung mit dem Spielhigel,
welcher im Winter zum Schlittenfahren genutzt wird, der angrenzende Grinstreifen als
Rulckzugsort und der dahinter liegende Bolzplatz als Gesamtangebot interessant fir die jun-
ge Generation.

Neben diesen gut genutzten Spielplatzen sind drei weitere Spielplatze aufgrund ihrer beson-
deren Qualitdten hervorzuheben. Die Spielplatze Larmschutzwall Grottenkamp und Spiel-
platz Grottenkamp (Borghorst) und der Spielplatz Windmuhlenesch (Burgsteinfurt) zeichnen
sich durch die Integration von Spielelementen in Grinverbindungen aus. Hierdurch wird ein
Spielplatz zur Spiellandschaft. Der Bereich am Larmschutzwall integriert verschiedene Spiel-
elemente flr verschiedene Altersgruppen, die auch erganzende Sportangebote wie einen
Bolzplatz und eine Streetballflache umfassen. Des Weiteren wurde hier ein Rodelhiigel frei
geschnitten, der im Winter sehr gut angenommen wird und an dessen Plateau sich gerne
Jugendliche treffen, die die Aussicht Uber die Stadt genieBen.

Im Rahmen der Streifziige und der Mental Maps wurde deutlich, dass es auf einigen Spiel-
platzen zu Problemen kommt. Neben Problemen wie herumliegenden Mull bzw. Scherben
und Verschmutzungen wie Graffiti wurden speziell die Konflikte mit Jugendlichen aufgezeigt.
Da Jugendliche keine eigenen Aufenthaltsorte haben, halten sie sich auf Spielplatzen auf,
wodurch Kinder von den Flachen verdréangt werden. In Borghorst wird dieses Problem spe-
ziell an den Spielplatzen Overhege, AlleestraBe und WoortstraBe deutlich. Diese Flachen
liegen versteckt hinter der Bebauung. Durch eine fehlende offene Gestaltung zum 6&ffentli-
chen Raum ist keine direkte soziale Kontrolle gegeben.

Die Spielplatze sind jedoch nicht die einzigen von Kindern und Jugendlichen genutzten Fla-
chen.

FOE
Schulhéfe B Sq8
Schulhéfe dienen im stadtischen Geflige als wichtige Erganzung zu den Spielplatzen und
anderen Aufenthaltsorten von Kindern und Jugendlichen. In jedem der Steinfurter Stadtteile
gibt es diverse Grundschulen sowie die weiterfihrenden Schulen Hauptschule, Realschule
und Gymnasium. DarUber hinaus gibt es in Borghorst die Férderschule mit den Schwerpunk-
ten Lernen, Sprache und emotionale und soziale Entwicklung (Erich Kastner-Schule) und die
Forderschule mit dem Schwerpunkt Geistige Entwicklung (Elisabethschule) in Burgsteinfurt.
Erganzt wird dieses Angebot durch jeweils ein Berufskolleg des Kreises fur Wirtschaft und
Technik sowie die Fachhochschule als AuBenstelle der FH Mlnster in Burgsteinfurt.
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Die Grund- und weiterfihrenden Schulen sind in ihrer Gesamtheit im Nachmittagsbereich
gedffnet und dadurch bespielbar.

In den Auswertungen der Mental Maps wird deutlich, dass insbesondere die Schulhéfe der
Grundschulen auch nach Schulschluss als Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsort aufgesucht
werden. Besonders beliebt sind die Schulhéfe der Willibrordschule (Burgsteinfurt) und der
Marienschule (Borghorst), gefolgt von dem Schulhof der Grundschulen Heinrich-Neuy und
Kardinal-von-Galen. Auffallend ist dabei, dass nicht nur Schuler dieser Schulen sich auf den
Flachen aufhalten, sondern auch Jugendliche die Schulhéfe als Aufenthaltsort angeben.
Demzufolge werden die Schulhéfe ebenfalls bei den Problemen benannt, da es zu Konflikten
zwischen den Altersgruppen kommt.

Abb. 39: Schulhdfe

Die Marienschule liegt zentral im Innenstadtbereich von Borghorst. Aufgrund fehlender
Spielmdglichkeiten im Innenstadtbereich ist sie ein wichtiger Aufenthaltsort, welcher von Kin-
dern und Jugendlichen frequentiert wird. Die direkt angrenzende Eisdiele unterstreicht diese
hohe Nutzung. Weiterhin fungiert der Schulhof als Durchgangsraum von der Innenstadt in
die 6stlich gelegenen Wohnbereiche.

Der Schulhof der Willibrordschule bietet eine groBe Flache mit verschiedenen Bereichen. Die
direkte Angrenzung zum Tiggelsee und der Fachhochschule verleiht ihm auBerdem eine
hohe Attraktivitét fur die Gruppe der Jugendlichen, die sich hier ebenfalls gerne aufhalten.
Aufgrund des Baus der Dreifachsporthalle auf dem Gelande der Willibrordschule wird sich
der Schulhof stark verkleinern. Hierflrr sollte — speziell aufgrund der guten Nutzung durch
Kinder und Jugendliche — der verbleibende Schulhof aufgewertet oder Ersatz geschaffen
werden, woflr die Flachen am Tiggelsee beispielsweise geeignet waren.

Die weiteren Schulhéfe der Grundschulen sind zum gréBten Teil gut ausgestattet und bieten
attraktive Aufenthaltsbereiche. Speziell der Schulhof Dumter Schule (Borghorst) ist ein sehr
attraktiver Schulhof mit verschiedenen Spiel-, Erlebnis-, Bewegungs- und Aufenthalts- uund
Rickzugsmadglichkeiten fir Kinder. Die Schule liegt jedoch auf der anderen Seite der B54
und wird deshalb nur selten durch Kinder im Nachmittagsbereich angesteuert. Es gilt jedoch,
dieses Flachenpotenzial zu sichern.

Dem gegeniber sieht die Situation der weiterfihrenden Schulen anders aus. Hier besteht
groBer Handlungsbedarf. Die Streifziige und die Mental Maps verdeutlichten, dass die
Schulhéfe der weiterfihrenden Schule nur selten zum Spielen und Aufenthalt genutzt wer-
den, obwohl sie groBe Flachenpotenziale darstellen. Dies lasst sich vor allem auf die gréB-
tenteils mangelnde Gestaltung dieser Flachen zurlckfiihren. Die Gestaltung beschrénkt sich
hier insbesondere auf groBe asphaltierte Flachen und unattraktive Sitzmdglichkeiten, die
nicht zum Verweilen einladen. Naturnahe Elemente wurden nur selten integriert. Sehr haufig
wurden dabei die Schulhdfe des Gymnasiums Borghorst sowie der Realschule Burgsteinfurt
angesprochen.
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Des Weiteren werden im Rahmen der Mental Maps Probleme an Schulen genannt. Speziell
die Hauptschule am Bagno wird aufgrund eines hohen Aggressionspotenzials als Problem-
punkt genannt. Im Rahmen der Zukunftswerkstatt wurden fiir einige Schulhéfe vielfaltige I-
deen und Veranderungswinsche geauBert.

Sportflichen @ @ wvo ||L_L

Jeweils in Borghorst und Burgsteinfurt gibt es ein groBes Sportstadion, welche vorwiegend
vom Vereinssport genutzt werden. Auch Sporthallen werden fir den Vereinssport genutzt.
Hierunter fallen z.B. Handballtraining, Tanzen oder Turnen. Dartber hinaus gibt es aber viele
weitere formelle und informelle Sportangebote in Steinfurt. Die Mental Maps machten deut-
lich, dass die Sportangebote in Steinfurt sehr beliebt sind.

Abb. 40: Sportflachen

Besondere Beliebtheit erhalten die Schwimmbader. So gibt es in Burgsteinfurt das Freibad
und in Borghorst das Kombibad mit Hallen- und Freibad. 99 Kinder und Jugendliche gaben
im Rahmen der Mental Maps das Kombibad als Lieblingsort an, das Freibad in Burgsteinfurt
erhielt 49 Nennungen. Direkt dahinter erfreuen sich die beiden Stadien mit jeweils ca. 40
Nennungen groBer Beliebtheit. Neben den flr den Vereinssport vorgesehenen FuBballplat-
zen gibt es eine Vielzahl an Bolzplatzen im gesamten Stadtgebiet. Die Anzahl der Bolzplatze
ist im Vergleich zu anderen Stadten Uberproportional, so dass in fast jedem Quartier ein
Bolzplatz vorhanden ist. Haufig liegen Bolzplatze als integrierte Flachen auf den Schulhéfen.
Die Bolzplatze erfreuen sich groBer Beliebtheit bei Kindern und Jugendlichen. Dies zeigt sich
auch dadurch, dass es viele Verbesserungswiinsche fur die einzelnen Platze gibt, die die
Aufenthaltsqualitat zusatzlich erhéhen, wie zum Beispiel kommunikative Sitzméglichkeiten.
Des Weiteren sind die B6den der Bolzplatze an vielen Stellen verbesserungswirdig.

Darlber hinaus gibt es in jedem Stadtteil eine Skateranlage. Beide Anlagen werden gut ge-
nutzt, kdnnten in ihrer Ausstattung jedoch noch ergénzt werden. Insbesondere die Skateran-
lage in Burgsteinfurt ist sehr klein und beide Anlagen bieten keine attraktiven Aufenthaltsqua-
litaten wie kommunikative Sitzmdglichkeiten oder Uberdachte Bereiche.

Das Bewegen spielt fiir Kinder und Jugendliche eine groBe Rolle und dementsprechend soll-
te eine Vielzahl an Bewegungsmdglichkeiten im Stadtraum angeboten werden. Dies ist —
speziell fur die Nutzung FuBball spielen - durch die groBe Anzahl der Bolzpléatze gegeben.

Jugendliche -’{

Angebote wie Spielplatze richten sich vorwiegend an die Altersgruppe der Kinder. Fir Ju-
gendliche gibt es keine eigenen Flachen, die sie im 6ffentlichen Raum offiziell nutzen dirfen
und kénnen. Demzufolge fuhrt der Aufenthalt von Jugendlichen auf Spielplatzen und Schul-
héfen an vielen Stellen zu Konflikten. Hier besteht ein groBer Bedarf an Treffpunktmdglich-
keiten. Einen kleinen Teil decken die vorhandenen und gut genutzten Jugendzentren wie der

Seite 43



] Spielleitplanung Steinfurt

Kindertreff Kiste, das OT-Heim, St. Nikomedes Borghorst oder der Jugend- und Kulturbahn-
hof Talentschuppen ab, jedoch wollen nicht alle Jugendlichen die Angebote padagogischer
Einrichtungen wahrnehmen und sich lieber unbeobachtet im 6ffentlichen Raum aufhalten.
Demzufolge sollten Aufenthaltsqualitaten fur Jugendliche im 6ffentlichen Raum gestarkt wer-
den und auch die Toleranz gegentber Jugendlichen verbessert werden. Ein guter Ansatz ist
der Unterstand fir Jugendliche auf dem Spielplatz Sandweg (Borghorst), welcher in die Pla-

Abb. 41: Orte flir Jugendliche

nung integriert wurde. Des Weiteren wurde ein weiterer Jugendtreffpunkt auf dem Spielplatz
Timmerkamp (Burgsteinfurt) eingerichtet.

Neben dem Bedurfnis nach Treffpunktmdglichkeiten haben Jugendliche das Bedurfnis nach
Bewegung, welches auf den vielen Sportflachen gut ausgelebt werden kann.

Ein Wunsch vieler Jugendliche zielt auf ein Jugendcafé in jedem Stadtteil.

Innenstéadte, Einkaufszentren und Platze @

Kinder und Jugendliche halten sich gerne in den Innenstadten von Borghorst und Burgstein-
furt auf. Hier kénnen sie spazieren, sich mit Freunden treffen, spielen, konsumieren oder
chillen. Gastronomische Angebote spielen dabei speziell fir Jugendliche eine groBe Rolle.
So werden samtliche Eisdielen und Dénerbuden als Treffpunkte aufgezeigt. Des Weiteren
werden die Geschafte zum Gucken oder Kaufen genutzt. Hier ist der Game Store in Burg-
steinfurt besonders beliebt.

Fir Jugendliche stellen die Innenstadte eine Art Bihne dar. Hier kdnnen Sie sich prasentie-
ren und sich in der Welt der Erwachsenen aufhalten. Generationen treffen hier aufeinander.
Dementsprechend sollte der 6ffentliche Raum gestaltet sein. Der Platz ,Auf dem Schilde*
bietet mit seinem angrenzenden Eiscafé attraktive Aufenthaltsméglichkeiten, die restliche
Flache des Platzes — welche fir die Markt- und Kirmesnutzung freigehalten werden muss —
ist jedoch bis auf einige Wipptiere fur Kleinkinder uninteressant. Demzufolge winschen sie
sich Spiel- und Aufenthaltsmdglichkeiten flr die Innenstadt. Dieser Wunsch wird im Rahmen
des Starterprojektes fir Borghorst umgesetzt (vgl. Kap. 9).
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Abb. 42: Innenstadte, Einkaufszentren und Platze

In Burgsteinfurt wurden bereits einige Spielpunkte in der historischen Altstadt entwickelt. Des
Weiteren gibt es einen direkt angrenzenden Spielplatz an der MihlenstraBe / Kalkwall, wel-
cher jedoch durch Hundekot verschmutzt ist. Auch hier gibt es aus den Mental Maps und den
Streifzlgen den Wunsch, die Innenstadt aufzuwerten. Der Graf-Arnold-Platz wird als Prob-
lempunkt aufgrund von Personengruppen genannt. Der zum gréBten Teil als Parkplatz ge-
nutzte Platz im Zentrum der Innenstadt bietet keine Aufenthaltsqualitat sowohl fir Kinder und
Jugendliche als auch fir Erwachsene.

Neben den Innenstéadten gibt es in Burgsteinfurt das Baumgartencenter und in Borghorst das
BWS-Center. Beide Einkaufszentren sind beliebte Aufenthaltsorte von alteren Kindern und
Jugendlichen. Sie treffen sich mit Freunden vor den Eingangen oder gehen in den Geschéf-
ten shoppen. Fehlende Aufenthaltsqualitdten dieser Einkaufszentren im AuBenbereich soll-
ten dabei ausgeglichen werden. Des Weiteren winschen sich Jugendliche mehr Beklei-
dungsgeschafte flr ihre Altersgruppe.

Zu den Angeboten im o6ffentlichen Raum und den gastronomischen Angeboten kommen
noch weitere Angebote wie z.B. das Kino, die Blcherei oder die Disco Memphis Art.

Grunflachen, Siedlungsumgebende Freiflachen -

Die siedlungsumgebenden Freiflachen zeigen Qualitdtsmerkmale fir die Stadt Steinfurt, die
im Rahmen der Mental Maps und der Streifzlige deutlich wurden. Sie sind von den Sied-
lungsbereichen gut zu erreichen. Durch eine abwechslungsreiche Gestaltung bieten diese
Flachen zahlreiche interessante und abwechslungsreiche Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsor-
te, die es zu sichern gilt. So nannten die Kinder und Jugendlichen verschiedene Bereiche in
Waldern oder an Bachlaufen, die bespielt werden und vom Siedlungsraum gut erreichbar
sind.

Ein sehr interessanter Bereich ist die ehemalige Bahntrasse, welche sich durch den Stadtteil
Burgsteinfurt zieht. Die stark verbuschten Bereiche werden u.a. im Bereich Spielplatz Tim-
merkamp von Kindern und Jugendlichen als Rickzugsort genutzt. Des Weiteren gibt es
Spielspuren auf dieser Trasse parallel zur JohanniterstraBBe. Diese Spielorte sollten langfris-
tig bei der Neuordnung dieser Flachen gesichert werden.
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Abb. 43: Grinflachen, Siedlungsumgebende Freiflachen

Des Weiteren sind Waldbereiche, die direkt an den Siedlungsrand angrenzen, von groBer
Bedeutung. Hier lassen sich beispielsweise die folgenden Bereiche aufzeigen: Wald sldlich
der StormstraBe (Burgsteinfurt), Wald nérdlich der StraBe Burkamp (Borghorst) und Wald
zwischen der StraBe Auf dem Windhorst und der B54. Interessant ist auch ein kleiner Be-
reich, den Grundschuler sudlich der Von-Kleist-StraBe als ,Hexenberg® bezeichnen.

Bagno mit Wald nérdlich Grottenkamp

Kernbereich der Naherholung und verbindendes Element der beiden Stadtteile ist das
Bagno, ein groBer Waldbereich mit Freiflichen und einem See, zentral zwischen den beiden
Stadtteilen gelegen. Ergéanzt wird dieser Naherholungsbereich durch verschiedene Vereins-
angebote, Wander-, Nordic-Walking- und Trimmdichrouten, Spielangebote am Bagnosee
sowie kulturelle Angebote und Veranstaltungen. Das Bagno wird bei den Mental Maps haufig
als Treffpunkt angegeben. Kinder sind hier mit ihren Familien unterwegs und halten sich ger-
ne im Umfeld des Bagnosees auf. Eine FuB- und Radwegeverbindung durch das Bagno ver-
bindet die beiden Stadtteile miteinander. Am Siedlungsrand in Borghorst zum Bagno gibt es
attraktive Spiel- und Aufenthaltsbereiche fir Kinder. Der Bachlauf wird bespielt und Baum-
h&auser wurden vorgefunden.

Buchenberg

Der Buchenberg nérdlich des Stadtteils Borghorst wird von Kindern, Jugendlichen und Er-
wachsenen zum Spazieren, Wandern und Fahrrad fahren genutzt. Jugendliche nutzen die-
sen Bereich gerne zum Mountainbiken.

Kreislehrgarten

Der Kreislehrgarten ist ein groBer Garten, welcher 6ffentlich zuganglich ist. Kinder und Ju-
gendliche nutzen diesen Bereich zum Chillen und als Rickzugsort. Sie treffen sich hier an
einer der vielen Sitzmdglichkeiten und genieBen die Pflanzenvielfalt.

Trotz dieser Grln- und Freiflachen wiinschen sich Kinder und Jugendliche einen Park in je-
dem Stadtteil. Der Park sollte groBe Freiflachen fir Picknick umfassen, Spiel- und Sportan-
gebote sowie Toiletten und einen Kiosk.

Wasserflachen .I.LT Q

Wasser ist ein Element, welches eine magische Anziehungskraft auf Kinder auswirkt. In den
siedlungsumgebenden Freiflachen gibt es kleine Bachlaufe, die direkt am Siedlungsrand gut
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erreichbar sind. Insbesondere Kinder nutzen diese Bachlaufe als Spielorte. Darliber hinaus
ist Wasser an vielen anderen Orten in der Stadt zu finden:

Abb. 44: Wasserflachen

Tiggelsee

Der Tiggelsee liegt an zentraler Stelle im Stadtteil Burgsteinfurt und ist ein Treffpunkt aller
Generationen. Speziell Jugendliche halten sich gerne zum Chillen auf den Banken rund um
den See auf. Besonders beliebt ist ein Treffpunkt in einer versteckten Ecke hinter dem See.
GroBe Rasenflachen laden zum Picknicken und Verweilen ein, jedoch gibt es keine weiteren
attraktiven Aufenthaltsmdglichkeiten.

Steinfurter Aa

Die Steinfurter Aa flieBt zentral durch den Stadtteil Burgsteinfurt. Sie ist jedoch zum gréBten
Teil nicht zugénglich. Im nérdlichen Bereich der Aa - nérdlich der Rolinck-Brauerei — haben
sich Kinder und Jugendliche diese Flachen angeeignet. Trampelpfade weisen darauf hin,
dass Kinder und Jugendliche diesen Raum am Wasser nutzen. Auch an anderen Stellen
sollte die Aa zuganglich gemacht werden, um die Stadt naher an den Fluss zu bringen. Die
Aa einschlieBlich ihrer Randbereiche sollte als grines Band betrachtet werden.

Raestrups Teich

Im Stadtteil Borghorst liegt der kleine Teich ,Raestrups Teich” als private Anlage, welcher
jedoch durch einen kleinen o6ffentlichen Raum mit einer Vogelvoliere erganzt wurde. Der
Teich ist durch einen Zaun abgegrenzt und bietet momentan lediglich einen kurzen Verweil-
ort, da es bis auf die Vogelvoliere keine weiteren Aufenthaltsmdglichkeiten gibt. Dieser Be-
reich wird momentan jedoch durch den Arbeitskreis Stadtmarketing weiter bearbeitet. Direkt
nordlich angrenzend befindet sich eine weitere Wasserflache: der Vorfluter, welcher durch
eine umgebende Wegeverbindung erschlossen ist. Auch dieser Bereich sollte in seiner Ges-
taltung Uberarbeitet werden.

Goeckenteich mit angrenzendem Park (Arnold-Kock-Park)

Ein weiterer Wasserbereich in Borghorst ist der Goeckenteich in der Nahe des Rathauses.
Auch dieser Teich ist durch einen Zaun abgegrenzt und dadurch nicht frei zuganglich. Durch
die Nahe zur Innenstadt und durch das angrenzende Altenheim wird dieser Bereich gut
durch alle Generationen angenommen. Banke laden zum Verweilen ein. Der Goeckenteich
sollte im Zusammenhang mit der nahe gelegenen Grinflache Arnold-Kock-Park in Verbin-
dung gesetzt werden und gemeinsam als Freiraum weiterentwickelt werden.
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Brachflachen und leer stehende Gebaude E

Brachen sind Flachen, die fiir eine bestimmte Zeit keiner bestimmten Funktion unterliegen.
Dies kdénnen beispielsweise Bauliicken, Rand- und Ubergangsbereiche, Zwischenrdaume
oder alte Industrieflachen sein. Sie bieten mit ihrem Sukzessionsgrin interessante Rick-
zugsraume fir Kinder und Méglichkeiten der Eigengestaltung. Hier kbnnen sie elementare
Naturerfahrungen machen.

Auch in Borghorst und Burgsteinfurt gibt es Brachen, die von Kindern und Jugendlichen in-
tensiv genutzt und bespielt werden. Sie sind ein wesentlicher Bestandteil der vorhandenen
Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsrdume und Baustein der qualitatvollen Freirdume im Stadt-
gebiet. Meist handelt es sich dabei um Randbereiche, die einer starken Verbuschung unter-
liegen. Auf diesen Flachen lassen sich vielfaltige Spielspuren ableiten. Kletterbdume oder
Baumhauser sind dabei nur Teilaspekte.

Abb. 45: Brachflachen und leer stehende Gebaude

Eine solche Flache ist beispielsweise die Brache an der Neubukower StraBe, eine noch un-
bebaute Flache, die von Kindern und Jugendlichen genutzt wird. Verschiedene Zugange
fihren auf die verbuschte Flache mit ihren vielféltigen Verstecken und Kletterbdumen. Ein
Streifzug zeigte anschaulich die verschiedenen Riickzugsméglichkeiten dieser Brache.

Weitere interessante Flachen sind die Bahnbrachen nahe des Bahnhofs Burgsteinfurt. Diese
Flachen liegen an zentraler Stelle und zeigen durch Trampelpfade und Spielspuren den Auf-
enthalt von Kindern und Jugendlichen. Interessante Strukturen zeigen sich auBerdem an leer
stehenden gewerblichen Geb&duden wie den Websélen und dem Wattendorffgebdude am
Bahnhof in Borghorst. Die Grundstiicke sind teilweise frei zuganglich und laden deshalb Kin-
der und Jugendliche ein. Fur sie sind diese Flachen wie ,ein Abenteuer in eine andere Welt"
und hinter verborgenen Turen.

Bahnhofe

Die Stadt Steinfurt hat insgesamt drei Bahnhéfe, wovon die Bahnhéfe Borghorst und Grot-
tenkamp in Borghorst und der dritte Bahnhof in Burgsteinfurt liegen. Im Rahmen der Mental
Maps auBerten die Kinder und Jugendlichen einige Probleme bezogen auf die Bahnhdéfe.

Abb. 46: Bahnhofe
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Speziell der Bahnhof Grottenkamp wurde bezogen auf Vandalismus angesprochen. Am
Bahnhof Borghorst wurde die fehlende Qualitit und Uberdachung der Fahrradstander ange-
sprochen. Zu allen Bahnhéfen werden von Kindern und Jugendlichen Probleme mit Jugend-
lichen und anderen Personengruppen angesprochen.

Hauptverkehrs- und ErschlieBungsstraBBen

Im Rahmen der Mental Maps wurde deutlich, dass es im Bereich Verkehr und StraBen nur
wenige Probleme gibt. Kinder und Jugendliche nutzen bei Schul- und Freizeitwegen haufig
die HauptverkehrsstraBen, so dass es hier teilweise aufgrund zu schnell fahrender Autos und
fehlender Radwege zu Konflikten kommt. Dies betrifft z.B. die Ochtruper StraBe, die Teck-
lenburger StraBe oder die Leerer StraBBe (Burgsteinfurt). Des Weiteren wird die Miinsterstie-
ge als weitere StraBe erwéhnt, auf der die Autos sehr schnell unterwegs sind.

Abb. 47: Hauptverkehrs- und ErschlieBungsstraBen
T = "’"ﬂ

Innerhalb der Wohngebiete ergeben sich so gut wie keine Konflikte. Die vielen verkehrsbe-
ruhigten Bereiche mit Sackgassenlésungen, autofreien Wegeverbindungen und abgehang-
ten StraBen flhren zu einer guten Situation. Einige altere Wohngebiete sind jedoch durch
breite StraBen gekennzeichnet, in denen teilweise nachtraglich Verkehrsberuhigung integ-
riert wurde.

Autofreie Wege —

Autofreie Wege dienen der Vernetzung von Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsbereichen. Sie
ermdglichen den nicht motorisierten Verkehrsteilnehmern, vor allem den Kindern, die sichere
Verbindung zwischen ihren Wohn- und Zielorten. Des Weiteren werden diese Wege nicht nur
als Durchgangsraum sondern auch als Spielort genutzt. Kinder malen hier mit Kreide oder
fahren Inliner.

Die Streifziige und die Auswertung der Mental Maps belegen, dass diese autofreien Wege in
Steinfurt sowohl fir Schul- als auch fir Freizeitwege intensiv genutzt werden. Eine intensiv
genutzte Wegeverbindung, die als Schulweg von vielen genutzt wird, ist die Verbindung von
der Terberger StraBe Uber die autofreie Briickenverbindung bis zur AastraBe (Burgsteinfurt).

Abb. 48: Autofreie Wege
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Zu den autofreien Wegen gehoéren auch die beiden Unterfihrungen entlang der Dumter
StraBe (Borghorst), die eine sichere Querung des Westfalenrings und der Bahntrasse ge-
wahrleisten.

Rad- und FuBwege .

In Steinfurt ist es normal, seine Wege mit dem Fahrrad zurlickzulegen. Hierfir gibt es haufig
eigene Radwege entlang von StraBen, die gut genutzt werden. DarlUber hinaus durchkreuzen
Uberregionale Radwegeverbindungen das Stadtgebiet von Steinfurt, welche durch die umzu-
gestaltende Bahntrasse als weitere Radwegeverbindungen noch weiter aufgewertet werden.

Speziell in Burgsteinfurt fehlen jedoch an vielen HauptverkehrsstraBen Radwege. Dies be-
trifft u.a. die Ochtruper StraBe, die Wettringer StraBe und die Tecklenburger StraBe. Dieser
Aspekt ist insbesondere aufgrund der vielen Schulwegeverbindungen (ber diese StraBen
von Bedeutung.

AuBerhalb der Siedlungsbereiche gibt es ein gutes Netz an autoarmen landwirtschaftlichen
Wegen, die das gute Netz an Rad- und FuBwegen erganzen. Eine autofreie Rad- und FuB-
wegeverbindung Uber das Bagno verbindet die beiden Stadtteile miteinander.

Siedlungsbau

Die Bebauung in Steinfurt ist vorwiegend durch Einfamilien- und Doppelhduser gepragt. In
die aufgelockerten Siedlungsstrukturen sind inselartig Gebaude des verdichteten mehrge-
schossigen Wohnungsbaus eingelagert. lhre AuBenflachen sind in der Regel mit abgespiel-
ten Spielflachen ausgestattet und fir die dort lebenden Kinder und Jugendlichen relativ un-
attraktiv. Zu diesen Bereichen gehdrt u.a. das Y-Haus (Burgsteinfurt) und die Gebaude an
der StraBburger StraBe (Borghorst). Im Rahmen der Mental Maps wurde deutlich, dass es
innerhalb des verdichteten mehrgeschossigen Wohnungsbaus zu Problemen mit einzelnen
Personen oder Personengruppen kommt. Hier gilt es, die vorhandenen Flachen aufzuwerten
und attraktive Aufenthalts- und Begegnungsraume fur Jung und Alt zu schaffen.

Positiv hervorzuheben ist die Gestaltung der Neubaugebiete. Sie zeichnen sich durch ver-
kehrsberuhigte StraBen aus, die haufig als StichstraBen mit weiterfiihrenden autofreien We-
gen gestaltetet sind. Die Spielplatze wurden hier in Griinziige integriert und als Spielland-
schaft gestaltet. Teilweise wurden in den StraBenraum Raume fiir das Begegnen der Nach-
barschaft integriert, auf denen Erwachsene zusammenkommen und Kinder spielen kénnen.

Abb. 49: Siedlungsbau

Aber auch darlber hinaus wurden in vielen Siedlungen durch die Anwohner Nachbar-
schaftsecken gestaltetet, was auf einen hohen Zusammenhalt der in einem Quartier woh-
nenden Menschen hinweist.
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Sonderelemente

Sonderelemente sind besonders hervorzuhebende, Identitat stiftende Kleinstrukturen und
Kleinelemente innerhalb aller Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsbereiche von Kindern und Ju-
gendlichen. Sie haben fir Kinder und Jugendliche meist einen auBergewdhnlichen Erlebnis-
wert.

Abb. 50: Sonderelemente

Im Rahmen der Begehung und der Streifziige mit Kindern und Jugendlichen konnten viele
dieser Sonderelemente aufgenommen werden. Dies sind zum Beispiel bespielbare Poller,
Pfiitzenwege, Kletterbdume oder Baumhauser. Diese Strukturen liegen haufig im Ubergang
zwischen dem Siedlungsraum und der siedlungsumgebenden Landschaft, die sich die Kinder
erschlossen haben.
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6.2 Starken-Schwéachen-Analyse

Die Starken-Schwachen-Analyse fasst die wichtigsten Ergebnisse der Bestandsaufnahme
und -bewertung noch einmal kurz zusammen. Sie ist nach verschiedenen Themen geglie-

dert.
Starken Schwéachen
Spiel- und Sportflachen
Relativ groBe Anzahl an Bolzplatzen im | Fehlende Aufenthaltsqualitdten an Bolzpléat-
Vergleich zu anderen Stédten zen
GroBe Anzahl an Spielplatzen in den | Ahnliche Gestaltung der Spielplatze
meisten Quartieren
Teilweise eingebundene Spielplatze in | Wenige naturnahe Elemente
Grinvernetzungen, Grinstreifen etc.
Geringe Aufenthaltsqualitaten fir Erwach-
sene auf Spielplatzen
In jedem Stadtteil ein Freibad, ein Stadi- | Fehlende Aufenthaltsqualitadten an den Ska-
on, Sporthallen, Skateranlage teranlagen
Hallenbad in Borghorst
Kino in Burgsteinfurt
Jugendliche
Jugendzentren mit vielen Angeboten in|Fehlende AuBenflachen an Jugendeinrich-
beiden Stadtteilen tungen
Fehlende Angebote fur Jugendliche im 6f-
fentlichen Raum
Fehlendes Jugendcafé in beiden Stadtteilen
Schulhéfe
In beiden Stadtteilen gibt es alle Regel- | Verbesserungswirdige  Gestaltung  der
schulformen (Grundschulen, Hauptschu- | Schulhéfe, fehlende Einbindung von natur-
le, Realschule, Gymnasium) naher Gestaltung
Gedffnete Schulhéfe im Nachmittagsbe- | Probleme mit Jugendlichen auf Schulhéfen
reich
Fehlende Vernetzung der Schulhéfe mit
dem Stadtteil
Innenstadte
Historische Altstadt Burgsteinfurt Fehlende Spielmdglichkeiten in der Borg-
horster Innenstadt
In jedem Stadtteil ein neues Einkaufszent-
rum mit fehlenden Spiel- und Aufenthalts-
qualitaten
Fehlende Anbindung der neuen Einkaufs-
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zentren an die Innenstadte

Platze, Bahnhéfe, brach gefallene Gelande/Gebaude

Auf dem Schilde mit fehlender Aufenthalts-
qualitat

Potenzial fir informelle Spiel-, Aufent-
halts- und Bewegungsangebote

Brach gefallene Firmengelande mit fehlen-
der Nutzung

Gute Anbindung tber den OPNV (insge-
samt drei Bahnhofe)

Problembelastete Bahnhofsbereiche

Bahnbrachen als Potenzialflachen flr
Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsbereiche

Griinflaichen, Parks, Natur

Viele Zugénge von den Siedlungsrau-
men in die umgebende Landschaft

Informelle Spielbereiche am Siedlungs-
rand an kleinen Bachlaufen und ver-
buschten Bereichen

Bespielbare und begehbare Uferberei-
che an kleinen Bachlaufen

Fehlende Zugange zur Steinfurter Aa in
Burgsteinfurt

Bagno als attraktiver Naherholungsraum
zwischen den beiden Stadtteilen

Buchenberg als attraktiver Bereich zum
Wandern und Fahrrad fahren

Viele Sportangebote in den Waldern
Bagno, Buchenberg etc. wie z.B. Fin-
nenbahn, TrimmDichParcours, Mara-
thon- und Walkingverein

Einige Wasserflachen im direkten
Wohnumfeld: Gdckenteich, Raestrups
Teich und Vorfluter, Tiggelsee

Ehemalige Bahntrasse als Potenzial fir
eine attraktive autofreie Verbindung mit
Spiel- und Aufenthaltsbereichen am
Wegrand

Kreislehrgarten als ruhiger Rickzugsort
fir alle Generationen

Tiggelsee als zentral gelegene Wasser-
flache mit angrenzenden Grinflachen

Verkehr

Viele autofreie Wege innerhalb der Sied-
lungen

Teilweise fehlende Radwege an Hauptver-
kehrsstraBen wie z.B. Ochtruper StraBe

Neubaugebiete mit Verkehrsberuhigung
und StichstraBen (einschlieBlich weiter-
fihrender autofreier Wege)

Fehlende Querungshilfen
StraBen

an grdBeren
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StraBe als Spielraum durch abgehéngte
StraBen und Verkehrsberuhigung

Gestaltung von StraBenrdumen Uber
Alleen

Autofreie Unterfihrungen als Vernetzung | Probleme durch mangelnde Beleuchtung

Vernetzung

Fehlende Vernetzung der Stadtteile unter-
einander

Fehlende Vernetzung der Spielplatze mit
dem Siedlungsraum

Garten und Wohnumfeld

Nachbarschaftstreffs als Orte der Be-
gegnung im StraBBenraum

Geringe Gestaltung des Wohnumfeldes im
mehrgeschossigen Wohnungsbau

Private Garten als Spielort

Beteiligung

Vorhandene Beteiligungskultur mit Kin-
dern und Jugendlichen

Vielfaltige Landschaft kinder- und ju-
gendpolitischer Projekte

Vorhandene Netzwerkstrukturen unter-
schiedlicher Akteure
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7 MaBnahmen und Vorhaben

Aufbauend auf die Bestandserhebung und -bewertung werden MaBnahmen und Vorhaben
fur die Entwicklung der Stadt Steinfurt vorgeschlagen.

Ebenso wie die Aussagen zum Bestand sind auch die MaBnahmen und Vorhaben sowohl
textlich als auch im Plan dargestellt. Der sog. Spielleitplan einschlieBlich seiner MaBnah-
menmatrix umfasst MaBnahmen und Vorhaben, die sowohl kurz- (1-2 Jahre), mittel- (2-5
Jahre) und langfristig (5-10 Jahre) umsetzbar sein sollten.

7.1 MaBnahmen fur Steinfurt

Die Spielleitplanung ist ein Planungsinstrument, welches nicht nur die Neuschaffung von
Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsrdumen im Fokus hat. Ebenso geht es um die Sicherung von
wichtigen Strukturen und die Aufwertung vorhandener Bereiche.

Dem sollte der Grundsatz unterstellt sein, Projekte nicht nur flr eine Altersgruppe sondern
als generationsubergreifendes Angebot zu entwickeln, um den Bedurfnissen der verschiede-
nen Altersgruppen gerecht zu werden. Hierbei geht es auch um die Mehrfachnutzung von
Flachen, wie z.B. Grunflachen oder das direkte Wohnumfeld. Einen besonderen Fokus sollte
die Altersgruppe der Jugendlichen erhalten, die bisher keine Aufenthaltsrdume im Stadtge-
biet erhalten hat und haufig nur geduldet wird. Hier geht es darum, die Bedirfnisse dieser
Altersgruppe differenziert in die Planung zu integrieren.

Prinzipiell sollten sich die umzusetzenden Projekte und Vorhaben stets an den Bedirfnissen
der Bewohner orientieren und der Gebrauchswert von Flachen sollte im Vordergrund stehen.
Ausgehend von der Sicht der Nutzer kénnen so attraktive Rdume entstehen. Grundprinzip
einer jeden Planung, die die Bedlrfnisse von Kindern und Jugendlichen betrifft, sollte eine
Beteiligung der entsprechenden Altersgruppe sowie weiterer Gruppen, Initiativen etc. sein.
Hierbei geht es auch immer wieder darum, neue Partner mit einzubeziehen.

Die folgenden MaBnahmen sind in die beiden Stadtteile Borghorst und Burgsteinfurt unterteilt
worden. Die einzelnen MaBnahmen gliedern sich in die Themenfelder Spiel- und Sportfla-
chen, Jugendliche, Platze — Bahnhéfe — brach gefallene Gelande/Gebaude, Grinflachen —
Parks — Natur, Verkehr, Vernetzung — Leitsystem — Hinweise und Wohnumfeld.

Einige MaBnahmen gelten stadtteilibergreifend und werden deshalb im Anschluss an die
beiden stadtteilbezogenen MaBnahmenmatrizes dargestellt.

Die Zahl in der linken Spalte weist auf die Nummerierung der MaBnahmen im Spielleitplan
hin. Die Zahl in der funften Spalte sagt aus, welche Bedeutung die MaBnahme flr die kinder-
und jugendfreundliche Entwicklung der Stadt Steinfurt hat. Dabei sagt die Zahl 1 die hdchste
Prioritédt und die Zahl 3 die geringste Prioritat aus. Die Prioritat ist weiterhin unterteilt in die
Dauer der mdglichen Umsetzbarkeit sowie die leichte oder schwere Umsetzung.

Die Spielplatze, Schulhéfe, Bolzplatze und Skateranlagen — als besondere und wichtige Orte
fir Kinder und Jugendlichen sind im Anhang 3 mit detaillierten Handlungsempfehlungen un-
terlegt. Die Analyse der Spielplatze stutzt sich auf die bereits vor einigen Jahren vom Stadt-
jugendring in Kooperation mit der Jungen Union durchgeflhrte Bestandsaufnahme der
Spielplatze.

Seite 55



2 Spielleitplanung Steinfurt

7.2 MaBnahmen Borghorst

Nr.
I',rlr; Ort Ziel MaBnahme Prioritaten
n
Lang- |Mittel- | Kurz- |Leicht |schwe
fristig |[fristig | fristig r
Spiel- und Sportflachen
1 Grunflache Solar- Schaffung von zu- | e Einrichtung eines Nachbarschaftstreffs und Spiel-
siedlung Anne- satzlichen Spielan- platzes zum Thema ,Sonne“ mit integrierten Auf-
Frank-Ring geboten enthaltsmdglichkeiten flr Kleinkinder, Kinder und
Erwachsene X X
¢ Im Vorfeld: Beteiligung von Kindern, Jugendlichen
und Erwachsenen, welche Ideen und Winsche es
fUr die Flache gibt.
2 Bolzplatz Oranien- | Aufwertung des ¢ Neugestaltung des Bodens X X
ring Bolzplatzes
3 Sportplatz Hasel- Aufwertung des e Entwicklung des Sportplatzes als Aufenthaltsfla-
stiege Sportplatzes, Vi- che fir alle Generationen
sualisierung von Erganzung eines naturnahen Spielplatzes
Spiel- und Sportfla- Ergdnzung eines Minigolfplatzes X X

chen

Einrichtung eines Kiosks oder eines Cafés
Gestaltung der Eingangssituation des Sportplat-
zes durch Skulpturen, Baumtore oder andere
Gestaltungselemente

Seite 56




2 Spielleitplanung Steinfurt

4 Spielplatz Aufwertung des Erganzung von Aufenthaltsbereichen fur Kinder,
WoortstraBe Spielplatzes als Jugendliche und Erwachsene
Mehrgenerationen- Entwicklung eines ruhigen Aufenthaltsbereichs flir
platz alle Generationen als Riickzugsbereich in der In-
nenstadt 2
Erhaltung der Baume
Gestaltung der Mauer als Graffitiwand oder Be-
pflanzung
Weitere Wegeverbindung, bessere Anbindung
zum Innenstadtbereich
Jugendliche
5 Larmschutzwall Schaffung von Auf- Einrichtung eines Jugendtreffpunktes auf dem
Grottenkamp enthaltsorten far Plateau des Rodelhlgels
Jugendliche Einrichtung von erhéhten halbliberdachten Sitz- | 1
plateaus mit Aussichtspunkten Gber Borghorst
Einrichtung eines kleinen Bereiches zum Grillen
6 Gestaltete Grinfla- | Schaffung von Auf- Einrichtung eines Jugendtreffpunktes am Prin-
che vom Schitzen- |enthaltsorten fur zenstein
verein an der Klos- | Jugendliche Absprache mit dem Schiitzenverein 3
terstraBBe (,Prinzen-
stein®)
7 Griinecke Pape- Schaffung von Auf- Einrichtung eines Jugendtreffpunktes
neschstraBe enthaltsorten flir * Ruckschnitt der im hinteren Bereich vorhandenen | |
Jugendliche Baume und Straucher
Beteiligung und Neugestaltung
8 Jugendtreff Von- Schaffung weiterer Einrichtung eines Aufenthaltsortes fur Jugendliche
Kleist-StraBe Aufenthaltsqualita- am Spielplatz 5
ten fr Jugendliche Evtl. Ankauf eines Teilstiicks landwirtschaftlicher
Flache
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Bahnhofs

9 Skateranlage Aufwertung der Ska- | e Ergénzung der Skateranlage durch weitere Beton-
teranlage Skateelemente
Errichtung von Sitzmdglichkeiten unter Beteili-
gung von Jugendlichen (Gestaltung und Umset-
zung)
Ergénzung der Skateranlage mit einem Jugend-
treffpunkt
10 | MuinsterstraBBe Einrichtung eines Entwicklung eines Konzeptes unter Beteiligung
Jugendcafés von Jugendlichen
Einbindung der Jugendlichen in das Betreiber-
konzept
Kooperation mit einem sozialen Trager
11 | Ecke Nordwalder Einrichtung eines Nutzung eines Teilstlicks der Wiese hinter der
StraBe / Kapellen- | Jugendtreffpunktes Sporthalle an der Nikomedesschule als zentralen
straBBe Jugendtreffpunkt
12 | Spielplatz Im Wie- | Einrichtung eines Nutzung eines Teilbereichs des groBen Spielplat-
sengrund Jugendtreffpunktes zes als Jugendtreffpunkt
13 | Wattendorff- Schaffung zusétzli- Entwicklung eines Indoorspielplatzes mit integrier-
Werksgelande cher Spiel-, Erleb- ten Sportangeboten fur Jugendliche auf diesem
nis- und Aufent- Gelande oder dem Gelande der alten Webséle
haltsorte fiir Kinder Einrichtung eines Spielraumes auf der gegen(-
und Jugendliche berliegenden Freiflache in Verbindung mit dem
Bahnhof und dem Wattendorff-Gelédnde
14 | Bahnhof Borghorst | Aufwertung des Einrichtung Uberdachter Fahrradstander und Er-

ganzung der Fahrradstellplatze

e Spielmdglichkeiten in Bahnhofsnahe anbieten

Einrichtung eines Jugendcafés im Bahnhofsge-
bdude
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15 | BWS-Center Schaffung zuséatzli- Gestaltung des Platzbereiches vor ABC-Schuhe
cher Spiel- und Auf- als Aufenthaltsraum
enthaltsbereiche Ergénzung attraktiver Sitz- und Spielangebote
¢ Anlage eines Wasserspielbereichs
Einrichtung eines Cafés mit AuBengastronomie
an zentraler Stelle
Ergénzung des Schornsteins mit einem Lichtband
(blaues Licht) zur Betonung des Industriedenk-
mals
16 | Rathaus Borghorst | Nutzung der Grin- Aufstellen eines Blrgermeistersteins mit Blirger-
flachen ,Erlebbares meistersprechstunde
Rathaus* Einrichtung von Spielanldssen, z.B. ein Labyrinth
Einrichtung eines Jugendtreffpunktes
Einrichtung eines Weges mit angrenzenden Sitz-
maoglichkeiten
17 | Alte Websale Schaffung zusétzli- Entwicklung eines Indoorspielplatzes mit integrier-
cher Spiel-, und ten Sportangeboten fur Jugendliche (vgl. Watten-
Aufenthaltsorte flir dorff-Gelande)
Kinder und Jugend-
liche
Grinflachen, Parks, Natur
18 |Wald Grottenkamp | Attraktivierung des Bereitstellung von losem Material als Spielmateri-
Waldes Uber ergan- al
zende Angebote e Einrichtung eines Waldspielplatzes
Nutzung des Waldes durch Schulen
19 | Grinflachen Anne- | Verringerung von Einrichtung einer Hunde(spiel-)wiese mit Kottlten
Frank-Ring / Dérper | Hundekot auf Grin- und Aufenthaltsmdglichkeiten fir Hundehalter
Feldweg (Bahnhof |flachen
Grottenkamp)
20 |Weg am Bahnhof Schaffung zusatz- Anlage von wegebegleitenden Elementen
Grottenkamp licher Spielanreize
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21 | Brache SedanstraB3e | Schaffung tem- Sicherung der Brache als ,temporare Spielbra-
poréarer Spielorte che®
Zwischennutzung als naturnahes Spielangebot
22 | Waldchen Auf dem | Attraktivierung des Bereitstellung von losem Material als Spielele-
Windhorst Waldes Uber ergan- ment
zende Angebote
23 | Grinstreifen StraBB- | Visualisierung von Rickschnitt des Griinstreifens zur besseren Ein-
burger StraBe Spielangeboten sicht und zur Offnung des Spielplatzes
24 | Wege Neubaugebiet | Schaffung zusatz- Anlage von wegebegleitenden Elementen zum
Sauerbruchweg licher Spielanreize Spielen, Balancieren, Sitzen und Klettern
25 | GrUnflache Heuer- | Einrichtung eines Sicherung der Flache als Freiflache
land Stadtparks Entwicklung eines Stadtparks mit Angeboten flir
alle Generationen wie z.B. Picknickwiese als
,grine Oase im Stadtteil*
Durchwegung der Flache
26 | Waldchen Mlnster- | Verbesserung der Sicherung des Waldchens
stiege / Burkamp Zuganglichkeit und | e Schaffung eines kleinen direkten Ubergangs von
Schaffung von zu- der Mlnsterstiege in das Waldchen Uber einen
satzlichen Spielan- kleinen Steg
reizen Bereitstellung von losen Materialien zum Spielen
und Bauen
27 | Brache Neubukower | Sicherung von Spiel- | e Sicherung und Nutzung der Brachflache als Spiel-
StraBe / Branden-  |flachen auf unbe- raum als temporare Nutzung
burger StraBe stimmte Zeit Erhaltung der vorhandenen Baumhéauser, Kletter-
b&dume etc.
Freischneiden von Wegestrukturen
Verbesserung der Zuwegung auf die Flache und
Betonung der Eingénge
28 | Wegeverbindung Schaffung zusétzli- Anlage von wegebegleitenden Elementen zum
Tilsiter StraBe — cher Spielanreize Spielen, Balancieren, Sitzen und Klettern
FrébelstraBe am Weg
29 |,Hexenberg* Sicherung vorhan- Erhaltung des Hexenberges als Spielort fir Kinder

dener informeller
Spielstrukturen
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30 |Graben Verlange- Sicherung vorhan- Erhaltung des Grabens einschlieBlich der angren-
rung Kénigsallee dener informeller zenden verbuschten Bereiche als Spielort
Spielstrukturen
31 |Friedhof Kdnigsallee | Erganzung von Auf- Erganzung wegebegleitender Elemente
enthaltsbereichen
fir Erwachsene und
Kleinkinder
32 | Raestrups Teich Aufwertung von Aufwertung des abgetrennten Aufenthaltsbereichs
Aufenthalts- durch attraktive Sitzmdglichkeiten
bereichen Gestaltung der Tierbereiche durch kindgerechte
Beschilderung
33 | Vorfluter Gestaltung des Be- Gestaltung des Vorfluters als attraktiven Park fur
reiches als Stadt- alle Generationen
park Aufweitung des Parks im nérdlichen Bereich in die
Weide hinein
Gestaltung des Weges mit Banken und wegebe-
gleitenden Elementen
34 | Gdckenteich Erh6hung der Auf- | e Gestaltung der Griinflichen am Teich
enthaltsqualitat far Offnung des Gelandes mit begehbaren Uferberei-
alle Generationen chen, Spielbereichen am Ufer und auf der Flache
sowie Sitzgelegenheiten
Erhaltung eines Teichs in seinem jetzigen Zu-
stand mit ruhigen Aufenthaltsbereichen
Vernetzung der Flache mit dem angrenzenden
Altenheim
35 | Grlnzug Borghorst | Entwicklung einer Verbindung des Rathauses mit dem Géckenteich
attraktiven Wege- und dem kleinen Park an der FBS Uber eine att-
verbindung als raktive und sichere Wegeverbindung und als klei-
Griinvernetzung ne Parklandschaft
36 | Arnold-Kock-Park Ergénzung des Schaffung von Spielangeboten in direkter An-

an der Familienbil-
dungsstatte (FBS)

Parks mit Spiel-,
Erlebnis- und Auf-
enthaltsqualitaten

grenzung zu der bestehenden AuBengastronomie
Erganzung von Sitzpodesten
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37 [NUnningsmuUhle Erganzung von Be- Anlage einer BMX-Bahn
wegungsangeboten Erarbeitung der Flachen und des Konzeptes mit
Jugendlichen
Verkehr
38 |Querung Waldring / | Erhdhung der Ver- Erganzung des erhdhten Ubergangs durch ein
FuB- und Radweg kehrssicherheit fr Stopp-Schild fir Autofahrer (= Vorrang fir Fahr-
Fahrradfahrer und radfahrer und FuBganger)
FuBgénger
39 | Unterfihrungen Erhéhung der Ver- Ergénzung von Beleuchtung in den Unterflhrun-
Dumter StraBe kehrssicherheit und gen
(Bahntrasse und Aufenthaltsqualitat
Westfalenring)
40 | Dumter StraBe Erhéhung der Ver- Dumter StraBe als wichtige Achse fir FuBganger
kehrssicherheit und Fahrradfahrer zwischen der Innenstadt und
den westlichen Wohngebieten weiter stéarken
Umwidmung als FahrradstraBe
Visualisierung der Verbindung
41 | Anne-Frank-Ring Erhéhung der Ver- Verringerung des Kreuzungsquerschnitts Uber
kehrssicherheit Abpollerungen oder visuelle Abgrenzungen wie
z.B. Bdume oder Markierungen auf der Fahrbahn
42 | Brlcke Uber B54 zur | Bessere Vernetzung Ergénzung von Beleuchtung an der Bricke
Grundschule Dumte | zwischen Siedlungs- | ¢ Erganzung der Wegeverbindung Uber skulpturale
raum und Dumter Elemente
Schule Einbindung in das Leitsystem
43 |Max-Planck-StraBe / | Erhéhung der Ver- Einrichtung einer Querungshilfe
GantenstraBe kehrssicherheit
44 | Mlnsterstiege Erhéhung der Ver- Einbau von geschwindigkeitshemmenden MaB-
kehrssicherheit nahmen oder optische Hinweise auf spielende
und sich bewegende Kinder und Jugendliche
45 | Sandweg Erhéhung der Auf- Abpollerung der StraBBe zur Verhinderung des
enthaltsqualitat im Durchgangsverkehrs
StraBenraum StraBe als Spiel- und Bewegungsraum entwickeln
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46 | Altenberger StraBe |Erhdhung der Ver- Einrichtung einer Querungshilfe
(H6he Sportplatz) kehrssicherheit
47 | Schoppenkamp / Erhéhung der Ver- Einrichtung einer Querungshilfe
Wilmsberger Weg kehrssicherheit
48 | AltemarktstraBe / Erhéhung der Ver- Einrichtung einer Querungshilfe
Amselweg / Page- | kehrssicherheit
neschstraBe
49 |Konigsallee Schaffung zusétzli- Abpollerung eines StraBenabschnitts zum Inliner-
cher Aufenthaltsfla- oder Fahrradfahren
chen im StraBen-
raum
50 |Kreuzung Alte- Erhéhung der Ver- Einrichtung eines Kreisverkehrs
marktstraBe / Allee- | kehrssicherheit Gestaltung der Mitte des Kreisverkehrs mit einem
straBe / Kroosgang Kunstprojekt
Antragstellung Fonds Soziokultur
51 | Kreuzung Westfa- | Erhdhung der Ver- Erganzung einer FuBgangerampel an der Ab-
lenring / MeerstraBe | kehrssicherheit zweigung vom Westfalenring auf die MeerstraBe,
da hier der direkte Ubergang zum BWS-Center ist
52 | Kreuzung Westfa- | Optimierung von Uberpriifung der Ampelphasen fir die Querung
lenring / Am Rat- Ampelschaltungen von FuBgangern
haus / Burgsteinfur- Anforderungs- / Bedarfsschaltung
ter StraBe
53 | Kurve Emsdettener |Erhdhung der Ver- Optische Gestaltung des Kurvenbereichs tber
StraBe (am Rat- kehrssicherheit Markierungen auf der Fahrbahn
haus)
54 | Emsdettener StraBe | Einrichtung eines Anlage eines Radfahrstreifens fur Fahrradfahrer
Fahrradweges
55 | Emsdettener StraBe | Erhéhung der Ver- Einrichtung einer Querungshilfe prifen
(Ecke Regenbogen- | kehrssicherheit
schule)
56 | Kreuzung Emsdet- | Erhdhung der Ver- Einrichtung einer Ampel oder eines Zebrastreifens

tener StraBe / Holli-
cher StraBe

kehrssicherheit
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Vernetzung, Leitsystem, Hinweise

57 | Wald Grottenkamp | Vernetzung anhand Einrichtung eines siedlungsumlaufenden FuB-
autofreier Wege und Radweges
58 | Grunflache am Weg | Vernetzung von Vernetzung des Spielplatzes mit dem verbuschten
IndustriestraBe / Spielanreizen Griinstreifen
Spielplatz Eichen-
weg
59 | Spielplatz Weststra- | Verbesserung der Schaffung einer zusétzlichen ErschlieBung zur
Be Erreichbarkeit GantenstraBe als direkte Vernetzung zu den bei-
den Grundschulen
60 | Siedlungsrand Vernetzung anhand Einrichtung eines siedlungsumlaufenden FuB3-
LaerstraBe autofreier Wege und Radweges
61 |Siedlungsrand Wi- | Vernetzung anhand Einrichtung eines siedlungsumlaufenden FuB3-
dukindstraBe autofreier Wege und Radweges
62 | Spielplatz Von- Aufweitung des Vernetzung des Spielplatzes mit den angrenzen-
Kleist-StraBe Spielplatzes in die den umgebenden Landschaftsraumen tber Skulp-
umgebende Land- turen, wegebegleitende Elemente etc.
schaft
63 |BWS-Center — In- Vernetzung von att- Bessere Visualisierung der Verknipfung zwischen
nenstadt Borghorst | raktiven Aufenthalts- |  Innenstadt und BWS-Center
bereichen im Innen- Erganzende hohe Pylone sowie eine Erhdhung
stadtbereich und rote Markierung des Zebrastreifens an der
MeerstraBe als weitere visuelle Verdeutlichung
von querenden Kindern und anderen Burgern
Markierung der Wege Uber Mikadostangen
Gestaltung des Eingangs in die ,FuBgangerzone*
Uber Baumtore, Skulpturen etc.
64 |Eingange Innenstadt | Gestaltung der Ein- Gestaltung der Eingange Uber Baumtore, Skulptu-
Borghorst gange in die Innen- ren etc.
stadt
65 | Burgsteinfurter Optische Aufwer- Gestaltung mit Beeten, Badumen etc.
StraBe, Am Rat- tung

haus, Alte Lindenstr.
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66 |Innenstadt Borg- Aufwertung der Auf- | e Entwicklung eines Leitsystems
horst enthaltsqualitat e Einrichtung von Spielpunkten / -objekten sowie
Aufenthaltsbereichen
67 |Hollicher Str./ auto- | Erhéhung der Ver- | e Einrichtung einer Querungshilfe zur Vernetzung
freier Weg Im Wie- | kehrssicherheit von Spielorten
sengrund
68 | Emsdettener StraBe | Visualisierung der e Betonung der ,Stadteinfahrten® Gber optische E-
Ortseingénge lemente zur Entschleunigung des Verkehrs
69 | Up de Woort Erhéhung der Auf- | e Aufwertung des Wohnumfeldes als Spiel-, Erleb-
enthaltsqualitat im nis- und Aufenthaltsraum
Wohnumfeld ¢ Entwicklung von integrierten Freiraumkonzepten
einschlieBlich Hauseingangsgestaltung, Kleinkin-
derspielflachen, Rickzugsrdumen und Aufent-
haltsbereichen fir Erwachsene
e Integration von Quartiersplatzen
¢ Entwicklung von Wohnfolgeeinrichtungen (wie
z.B. eine Spielwohnung)
¢ Kooperation mit dem Eigentimer
e Beteiligung der Mieter an der Gestaltung
70 |StraBburger StraBe |Erhéhung der Auf- | e Aufwertung des Wohnumfeldes als Spiel-, Erleb-

enthaltsqualitat im
Wohnumfeld

nis- und Aufenthaltsraum

e Entwicklung von integrierten Freiraumkonzepten
einschlieBlich Hauseingangsgestaltung, Kleinkin-
derspielflachen, Rickzugsrdumen und Aufent-
haltsbereichen fur Erwachsene

¢ Integration von Quartiersplatzen

e Entwicklung von Wohnfolgeeinrichtungen (wie
z.B. eine Spielwohnung)

e Kooperation mit dem Eigentumer

e Beteiligung der Mieter an der Gestaltung
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7.3 MaBnahmen Burgsteinfurt

Nr.
II;IT; Ort Ziel MaBnahme Prioritaten
n
Lang- |Mittel- | Kurz- |Leicht |schwe
fristig |fristig | fristig r
Spiel- und Sportflachen, Schulhdfe
1 Bolzplatz Ochtruper | Ergénzung von Ergénzung von Netzen an den FuBballtoren
StraBe Spielstrukturen e Ergédnzung von Sitzméglichkeiten X X
Kein rechtlich festgesetzter Bolzplatz, deshalb
prifen, ob Netze an den Toren Sinn macht
2 Bolzplatz Vogelsang | Erganzung von Aufwertung und Sicherung des Bolzplatzes
Spielstrukturen e Ergénzung von Sitzmdglichkeiten/ Aufenthaltsqua-
litdten X X
Schaffung einer Ersatzbolzplatzflache am Bahn-
hof Burgsteinfurt (bereits in Planung)
3 Bolzplatz Kénigs- Erganzung von Netzen an den FuBballtoren X X
berger StraBe
4 Mauer Flbgemanns | Aufwertung von Gestaltung der Mauer mit Grundschulkindern der
Esch Stadtstrukturen angrenzenden Graf-Ludwig-Schule X X
Absprache mit der Fachhochschule
Einbindung des Architekten
5 AuBenflache Ge- Sicherung von Temporére Sicherung der Fléche als Ballspielwie-
meindezentrum Ste- | Spielflachen se (bis zur geplanten Bebauung fir Studenten- X X
gerwaldstraBe / wohnheime)
Kreuzstiege
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6 Geplante Dreifach- | Ausgleich von Spiel- | ¢ Schaffung einer Ersatzflache fir den verloren ge-
sporthalle Wil- und Bewegungsfla- gangenen Bolzplatz der Willibrordschule
librordschule chen Oder: Bereitstellung von Geldern zur Optimierung

des verbleibenden Schulhofs ]
Aufwertung des verbleibenden Schulhofes Uber
Entsiegelung und eine attraktive Gestaltung

e Schaffung einer Teilersatzflache am Tiggelsee
Integration einer Kletterwand in die Sporthalle

7 Bolzplatz Wemhofer | Ergédnzung von Aufwertung des Bolzplatzes Uber erganzende
Stiege / Veltruper Spielstrukturen Sitzmdglichkeiten und Aufenthaltsqualitaten 1
Kirchweg

8 Spielplatz Raiffei- Ausgleich von Spiel- | e Bereitstellung von Geldern zur Optimierung des
senstraBBe Vorgerd | flachen verbleibenden Spielplatzes (im Zuge der geplan- |2

ten Bebauung)

9 Baullicken Neubau- | Temporare Nutzung Temporare Einrichtung von Spiel- und Bewe- 1
gebiet Baumgarten |von Flachen gungsflachen auf Baullcken

10 | Spielplatz Blucher | Ausgleich von Bereitstellung einer Ausgleichsflache fur den ver-
StraBe (neben der | Spielstrukturen loren gegangenen Spielplatz 2
Sporthalle)

11 | Die Kiste, Spielplatz | Ergdnzung von Schaffung einer AuBenflache fir ,Die Kiste*
Citadelle/ Spielstrukturen Nutzung des Spielplatzes Citadelle als AuBenfla- |1
Schleifstein che fir ,Die Kiste*

12 | Bahnbrache Graf- Schaffung von zu- Einrichtung eines naturnahen Spielbereiches mit
Ludwig-StraBe / satzlichen Spiel- integriertem Bolzplatz
Ascheweg raumen Erganzung von Aufenthaltsméglichkeiten wie z.B.

naturnahe Sitzmdglichkeiten 1
Gestaltung des geplanten Larmschutzwalls als /
Kletterhtigel mit Spielanreizen 2
Gestaltung des Bolzplatzes tber den Talent-
schuppen

Absprache mit dem Talentschuppen

13 | Ballspielflache Erganzung von Ergénzung der Tore mit Netzen
Schulhof Bismarck- | Spielstrukturen 2

schule
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14 | Realschule Burg- Vernetzung von e Vernetzung der Schulgeldnde Uber die Schaffung
steinfurt / Schule am | Schulgelédnden eines Campus
Bagno
15 | Stadion Burgstein- | Ergédnzung des Sta- |e Integration von weiteren informellen Sportflachen
furt dions zur Familien- | e Schaffung eines attraktiven Aufenthaltsbereichs
sportanlage fur alle Generationen hinter dem Eingangsgebau-
de mit Treffpunktqualitaten
Jugendliche
16 | Ehemals Petermann | Einrichtung eines e Einrichtung eines Jugendcafés mit Discoraum
Aufenthaltsortes fir | e Entwicklung eines Konzeptes unter Beteiligung
Jugendliche von Jugendlichen
¢ Einbindung der Jugendlichen in das Betreiberkon-
zept
e Kooperation mit einem sozialen Trager
17 | Bushaltestelle Ste- | Schaffung eines e Gestaltung der Bushaltestelle vor der FH als att-
gerwaldstraBBe Aufenthaltsortes far raktiven Aufenthalts- und Wartebereich
Jugendliche im 6f- | e Idee eines ,Campus vor dem Campus®
fentlichen Raum e Nutzung der hinter der Bushaltestelle liegenden
Grinflache
e Einbindung von Jugendlichen in die Umgestaltung
e Abstimmung mit den Verkehrsbetrieben
e Kooperation mit der Fachhochschule
18 | Lebensmittel- Einrichtung von e Einrichtung von Sitzmdglichkeiten vor dem Le-
geschéft Flége- Verweilmoglich- bensmittelgeschéft (insbesondere fir Jugendliche,
manns Esch keiten z.B. Studenten der FH)
e Absprache mit dem Lebensmittelgeschaft
19 | Bahnbrachen Einrichtung eines ¢ Einrichtung eines Jugendparks mit Bewegungs-
SchlietenstraBe attraktiven Aufent- und Ruckzugsmadglichkeiten
(nérdlich der Leerer | haltsortes fur Ju- e Einbindung von Kletterangeboten, Hiigelstruktu-
StraBe) gendliche ren, Sport- und Bewegungsflachen
e Einrichtung eines Uberdachten Jugendtreffpunktes
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20 | Bahnhof Burgstein- | Schaffung von Auf- Einrichtung einer Station am Uberregionalen Rad-
furt enthaltsrdumen im weg
offentlichen Raum Aufgreifen des Themas Bahnhof/Mobilitat in die
Gestaltung, Thema ,Radbahnhof*
Qualitatvolle Gestaltung fir alle Generationen z.B.
Uber Sitzelemente mit Tischen, Spielobjekten,
Skupturen etc.
Integration einer Informationsstelle in die Gestal-
tung
Einrichtung einer AuBengastronomie an dem Im-
biss Jantje
21 | Graf-Arnold-Platz Anderung der Nut- Gestaltung des Graf-Arnold-Platz als Stadtplatz
zung mit Aufenthaltsqualitaten
Verringerung der Parkplatze
Grunflachen, Parks, Natur
22 | Zukunftiger Fernrad- | Sicherung von Erhaltung der bestehenden Spielstrukturen am
weg auf ehemaliger | Spielstrukturen Rand des Weges
Bahntrasse Einrichtung eines skaterfreundlichen Weges
23 | Grunflache Bent- Einbindung von Einrichtung einer Steinschlange auf der Grinfla-
heimer Weg Spielstrukturen che
24 | Brachflache Klepp- | Aufweitung von Einrichtung einer Station am neuen Fernradweg
garten Rilickzugsbereichen Prifung der Flachenverfligbarkeit
als Aufenthaltsort
25 | Waéldchen Friede- Aufwertung von be- Einrichtung eines kleinen Kletterwaldes mit ergén-
nau stehenden Griinfla- zenden Aufenthaltsmdglichkeiten
chen
26 | Waldchen Eichen- | Sicherung von Erhaltung des Wéldchens als Spielort
dorffstra- Spielstrukturen
Be/Vogelsang
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27 | Tiggelsee Schaffung eines e Einrichtung eines Mehrgenerationenbereichs
attraktiven Aufent- | e Schaffung eines Ersatzaufenthaltsbereiches fir
haltsbereichs fur den wegfallenden Schulhofbereich und der Fla-
Jung und Alt chen am Gemeindezentrum

¢ Einrichtung von attraktiven Aufenthaltsmaoglich-
keiten wie z.B. eine Picknickwiese oder kommuni-
kative Sitzmdglichkeiten

e Einbindung von naturnahen Spielelementen

¢ Einrichtung von Klettermoglichkeiten

¢ Einrichtung eines Kiosks mit AuBengastronomie

e Verlegung der Sitzecke mit dem Steintisch in den
vorderen Bereich der Flache

e Schaffung eines Treffpunktes fur Jugendliche

e Durchfihrung von aufsuchender Jugendarbeit

¢ Einstellung eines Parkwéchters vom Ordnungs-
amt, der soziale Kontrolle durch Prasenz ausubt

28 | Veltruper Kirchweg | Einbindung von e Einrichtung einer Steinschlange auf der Grinfl&-
Spielstrukturen che

29 |Waldchen Karl- Erhéhung der Auf- | e Rickschnitt von Strauchern und Baumen

Wagenfeld-StraBe | enthaltsqualitat e Betonung der Eingénge, z.B. iber Skulpturen
e Einbindung in das Leitsystem (wegen geplanten
Campingplatzes im Siiden des Waldes)
e Erganzung eines Waldlabyrinths Uber Weiden-
strukturen (behutsame Einbindung)
30 |Wald sidlich Storm- | Nutzung vorhande- |e Einrichtung eines Spielwaldes
straBe ner Waldflachen ¢ Ablegen von losen Materialien als Spielobjekte
e Einbindung von ,Waldgeistern*

31 | Grunstreifen Mih- | Verbesserung der ¢ Einrichtung einer Hundewiese in der Nahe des

lenstraBe Sauberkeit Spielplatzes

32 | Grine Achse Aa Vernetzung von ¢ Anlage eines Grlinzuges entlang der Aa
Grlnraumen ¢ Schaffung attraktiver Wegebeziehungen entlang

von Grinflachen
Einbindung von Aufenthaltsrdumen
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33 | Aaufer Offnung der Aa zur |e Einrichtung von begehbaren Uferbereichen im
Stadt Zentrumsbereich Gber Senken, Sandbereiche,
Sitzplateaus
¢ Einbindung eines Wasserrades als Spielelement
e VerknUpfung des Projektes mit der geplanten Re-
naturierung der Aa
34 |Weide Terberger Entwicklung eines e Umwidmung der Weidenflache zum Stadtteilpark
StraBe Stadtparks (Teilflachen)
¢ Einrichtung von Picknickwiesen und anderen att-
raktiven Aufenthaltsbereichen in direkter Néhe
zum gestalteten Uferbereich (vergleiche MaB-
nahme Aaufer)
35 |Grunstreifen Wind- | Erhéhung der Si- e Beleuchtung des Grinstreifens Uber ergdnzende
muhlenesch cherheit Laternen
36 |Bolzplatz Vorsun- Vernetzung von e Vernetzung des Bolzplatzes mit dem angrenzen-
dern/ Wald Spiel- und Aufent- den Waldstlck Uber eine attraktive Wegeverbin-
haltsraumen dung
37 |Bagno Schaffung von Auf- | e Sicherung des Bagno als attraktiven Naherho-
enthalts-qualitaten lungsraum flr Jung und Alt
fir alle Generatio- | e Erganzende wegebegleitende Elemente zum Ba-
nen, lancieren, Klettern und Sitzen
Vernetzung der bei- |e Schaffung erganzender Méglichkeiten zur be-
den Staditteile spielbaren Ufergestaltung am Bagnosee
e Bessere Integration des Spielplatzes am Bagno in
den vorhandenen Wald
e Durchfiihrung von Veranstaltungen und Aktivitaten
im Bagno
e Starkung des Bagnos zur besseren Vernetzung
der beiden Stadtteile Borghorst und Burgsteinfurt
38 |Wegeverbindung Vernetzung der bei- | e Starkung des Bagnos zur besseren Vernetzung
zum Bagno den Stadtteile der beiden Stadtteile Borghorst und Burgsteinfurt

e Schaffung eines Hauptweges zum Bagno
e Verknlpfung des Projektes mit einer 72-Stunden-
Aktion oder &hnlichen Aktivitaten
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Verkehr

39

StraBe Steintorfeld-
mark

Verringerung der
Fahrgeschwindigkei-
ten

Einbau von geschwindigkeitshemmenden MaB-
nahmen wie z.B. Anbringen von Leisten
Einrichtung von Pflanzbeeten

Markierung der Zahl 30 auf der StraBe

40 | Querungshilfe Och- | Erhéhung der Ver- Erganzung der Querungshilfe durch einen Zebra-
truper Str. / Goldstr. |kehrssicherheit streifen
41 | Ochtruper StraBe Erhéhung der Ver- Nutzung des Standstreifens als Fahrradweg (Um-
kehrssicherheit widmung)
e Verbot fur parkende Autos
Aufbringen von Hochborden als bauliche Abtren-
nung zur StraBe und zur Verringerung des Par-
kens
Farbliche Markierung des Streifens
42 | Kreuzung Im Has- | Umgestaltung des Verringerung des StraBenquerschnitts Uber mitti-
feld / StehrstraBBe Kreuzungsbereiches | ge Einpflanzungen oder Uber die Einrichtung ei-
nes kleinen Kreisverkehrs
43 | Kreuzung Blocktor / | Erhéhung der Ver- Einrichtung einer Querungshilfe oder alternativ
FuB- und Radweg kehrssicherheit den Radweg Veltruper Kirchweg weiterfihren
44 | Wettringer StraBBe Erhéhung der Ver- Einrichtung eines Fahrradweges
kehrssicherheit
45 |Tecklenburger Stra- | Erh6hung der Ver- Einrichtung eines Fahrradweges (Bedarfsstrei-
Be kehrssicherheit fens)
Vernetzung, Leitsystem, Hinweise

46 | Schild Spielplatz Visualisierung von Einrichtung eines Hinweisschildes zu spielenden
Timmerkamp (bei spielenden Kindern Kindern auf der StraBe Steintorfeldmark / Lange
Steintorfeldmark) Stiege

47 | Spielplatz Kleppgar- | Verbindung von Vernetzung des Spielplatzes und des neuen Fern-

ten

Spiel-, Erlebnis- und
Aufenthaltsrdumen

radweges Uber eine Wegeverbindung einschlie3-
lich der Anbindung des westlichen Wohngebietes
der Bahntrasse, z.B. Uber eine Treppe
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48 |Einbindung des U- | Vernetzung von Einbindung des Uberregionalen Radweges in das
berregionalen Fern- | Wegen Leitsystem
weges
49 | Grunflache Zum Vernetzung des Einrichtung eines Weges in die umgebende Land-
Hegewinkel Siedlungsraums mit schaft
dem umgebenden
Landschaftsraum
50 |Grenze Siedlungs- | Vernetzung anhand Einrichtung eines siedlungsumlaufenden FuB- und
raum / umgebende | autofreier Wege Radweges
Landschaft
51 | Kreuzstiege Vernetzung von Vernetzung der Willibrordschule mit dem Tiggel-
Spielrdumen see Uber eine GroBskulptur
52 | Spielplatz Neubau- | Verbindung von Vernetzung des Spielplatzes mit dem siedlungs-
gebiet Pferdekamp | Spiel-, Erlebnis- und umlaufenden Weg
Aufenthaltsraumen Erhaltung des vorhandenen Griinstreifens
53 | Querung Johanni- | Vernetzung von Betonung der FuB- und Radwegeverbindung an
terstraBe Wegen der Querung JohanniterstraBe durch eine Skulptur
(z.B. ein Fahrrad)
54 | Neubaugebiet Optische Aufwer- e Einbindung in das Leitsystem
Baumgarten tung der vorhande- Aufwertung der Vernetzung zwischen dem Baum-
nen Vernetzung gartencenter und dem Neubaugebiet Uber gestal-
terische MaBnahmen
Erhéhung der Aufenthaltsqualitat Gber Banke
55 | Eingange Innenstadt | Visualisierung von Gestaltung der Eingange zur Innenstadt Burg-
Burgsteinfurt Eingangssituationen steinfurt Gber Baumtore, Bepflanzung, Skulpturen
etc.
56 |Briicke Terberger Visualisierung von Gestaltung der Briicke Uber Piktogramme, Stelen
StraBe / AastraBe | wichtigen Stellen im etc.
Netz
57 |Weg an der Aa Vernetzung von Weiterflihrung des autofreien Weges entlang der

Wegen

Aa nach Norden
Evtl. bei Bedarf Einrichtung von Stegen auf der Aa
zur Weiterfihrung des Weges
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58 | Aa (im Norden) Vernetzung von e Schaffung einer weiteren Briicke zur Querung der
Wegen Aa
e Verklrzung des Schulweges vom Nordwesten von
Burgsteinfurt zum Gymnasium Arnoldinum
58a | Innenstadt Burg- Aufwertung der Auf- | e Einrichtung von Spielpunkten / -objekten sowie
steinfurt enthaltsqualitat Aufenthaltsbereichen
59 | Fillerstiege / auto- Visualisierung des | e Betonung des Kreuzungsbereiches iber eine
freier Weg Innen- Kreuzungsbereiches |  GroBskulptur
stadt—Schulzentrum e Einrichtung von wegebegleitenden Elementen
61 | Ochtruper StraBe Erhéhung der Auf- | e Aufwertung des Wohnumfeldes als Spiel-, Erleb-
enthaltsqualitat im nis- und Aufenthaltsraum
Wohnumfeld ¢ Entwicklung von integrierten Freiraumkonzepten
einschlieBlich Hauseingangsgestaltung, Kleinkin-
derspielflachen, Rickzugsrdumen und Aufent-
haltsbereichen fir Erwachsene
e Integration von Quartiersplatzen
¢ Entwicklung von Wohnfolgeeinrichtungen (wie z.B.
eine Spielwohnung)
e Kooperation mit der Wohnungsbaugesellschaft
e Beteiligung der Mieter an der Gestaltung
62 |Y-Haus Erh6hung der Auf- | e Aufwertung des Wohnumfeldes als Spiel-, Erleb-

enthaltsqualitat im
Wohnumfeld

nis- und Aufenthaltsraum

Entwicklung von integrierten Freiraumkonzepten
einschlieBlich Hauseingangsgestaltung, Kleinkin-
derspielflachen, Rickzugsrdumen und Aufent-
haltsbereichen fur Erwachsene

¢ Integration von Quartiersplatzen

Entwicklung von Wohnfolgeeinrichtungen (wie z.B.
eine Spielwohnung)
Kooperation mit der Wohnungsbaugesellschaft

e Beteiligung der Mieter an der Gestaltung
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7.4 erganzende MaBnahmen fir beide Stadtteile

Ort Ziel MaBnahme Prioritaten
Lang- |Mittel- | Kurz- |Leicht |schwe
) fristig |fristig | fristig r
Offentlichkeitsarbeit, Aktionen
Darstellung der Verbreitung der Weiterflhrende Darstellung der Spielleitplanung,
Spielleitplanung in | Spielleitplanung in ihrer Beteiligungen und Ergebnisse in Presse, Ra-
der Offentlichkeit der Offentlichkeit diound TV
Erstellung einer Posterreihe zur Spielleitplanung X X X
Optimierte Darstellung der Spielleitplanung im
Internet
Beteiligung von Kindern, Jugendlichen und den
AGs an der Offentlichkeitsarbeit
Stadtposter/ Steigerung der Iden- | e Entwurf von attraktiv gestalteten Stadtpostern
Stadtteilposter titdt der Birger mit bzw. Stadtteilpostern X X
ihrer Stadt bzw. ih-
rem Stadtteil
Tourismuskonzept | Steigerung der Att- Erarbeitung eines Tourismuskonzeptes, welches
raktivitat der Stadt die Qualitaten von Steinfurt hervorhebt und sie
konsequent weiterentwickelt
Befragung der Blrger zur Attraktivitat von Flachen X

und Orten

Entwicklung der touristischen Angebote fir Fami-
lien mit Kindern, z.B. entlang des neuen Radwe-
ges auf der ehemaligen Bahntrasse
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Beteiligung

Weiterflihrung der
AG Verwaltung und
der AG Burger

Nachhaltigkeit der
Spielleitplanung

Ausstattung der AGs mit einem Mandat Gber ei-
nen Ratsbeschluss

Verabschiedung im Stadtrat zusammen mit der
Verabschiedung einer Spielleitplanung
Formulierung einer Ratsvorlage

Weitere Beteili-
gungsprojekte mit
Kindern und Ju-
gendlichen

Nachhaltigkeit der
Spielleitplanung

Weiterfihrende Beteiligung, evil. Bildung von fes-
ten Strukturen wie z.B. Schiler- und Jugendbeirat
Kooperation mit Schulen und Kindergarten
Bereitstellung von finanziellen Mitteln zur Durch-
fihrung der Beteiligungsaktionen

Einbindung der padagogischen Fachkrafte

Einbindung von
Spielplatzpaten

Einbindung von Spielplatzpaten in die Spielleitpla-
nung
Erarbeitung eines Konzeptes

Vernetzung der
Spielleitplanung mit
dem Stadtmarke-
ting, dem Arbeits-
kreis Nahmobilitat /
Radverkehr und
dem Verein Natur
Bewegt Steinfurt

Vernetzung von
Strukturen

Weiterflihrende Vernetzung der vor Ort vorhande-
nen Strukturen

Einbeziehung von
Senioren

Forderung von ge-
nerationsuber-
greifenden Aktivita-
ten

Aktivierung von Potenzialen zum ehrenamtlichen
Engagement z.B. fur Nachbarschafts- und
Hausaufgabenhilfe

Gesprache mit Multiplikatoren aus der Altenpflege

Einbeziehung von
Jugendlichen in die
stadtische Haus-
haltsplanung

Aufweitung von Be-
teiligungsstrukturen

Schaffung eines Beteiligungsformates fir die Ein-
bindung von Jugendlichen in die Haushaltspla-
nung der Stadt
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2 Spielleitplanung Steinfurt

8 Qualitatszielkonzeption ,, Zukunftsfahiges Steinfurt*

Die Spielleitplanung umfasst neben der Entwicklung von MaBnahmen allgemeine Leitlinien
und Qualitatsziele, welche sich auf die Entwicklung der Stadt Steinfurt beziehen und bei den
zukinftigen MaBnahmen, Projekten und Vorhaben bericksichtigt werden sollten.

8.1 Leitbild

Aus den BeteiligungsmaBnahmen mit den Kindern und Jugendlichen im Rahmen der Spiel-
leitplanung lieBe sich folgendes Leitbild ableiten:

~Steinfurt - die Kreisstadt, in der Familien und Kinder leben wollen®
,Steinfurt: Die Stadt im Grlinen*
Die Stadt Steinfurt wird sich konsequent als kinder- und familienfreundliche Stadt entwickeln.

Die Stadt Steinfurt wird die Lebensqualitat von Kindern und Jugendlichen nachhaltig verbes-
sern und damit auch den Wohnstandort fiir Familien starken.

8.2 Leitlinien

e Séamtliche Vorhaben und MaBnahmen der Stadtentwicklung und Stadtplanung sollen in
ihren Folgen fur Kinder und Jugendliche dargestellt und abgewogen werden.

e Kinder-, Jugend- und Familienfreundlichkeit ist als Querschnittssaufgabe in alle MaB-
nahmen und Vorhaben der Stadtentwicklung und Stadtplanung zu integrieren und vor-
rangig in Eigenverantwortlichkeit der Fachamter umzusetzen.

e Die mit der Spielleitplanung entstandene Arbeitsgruppe soll fortgesetzt werden, ein-
schlieBlich der Fortfiihrung von Abstimmungsroutinen.

e Die Beteiligung von Kindern und Jugendlichen an der Gestaltung ihrer Lebensumwelt
wird als padagogischer Grundsatz beibehalten und weiterentwickelt. Sie soll auch bei
grundsétzlichen strategischen Planungen durchgeflhrt werden.

8.3 Gesamtraumliche Qualitatsziele fur Siedlungs- und Freiflachen

Die folgenden gesamtraumlichen Qualitatsziele kdnnen flr Siedlungs- und Freiflachen gege-
ben werden:

e Erhaltung und Weiterentwicklung der beiden Stadtteile.

e Erhaltung und Weiterentwicklung der historisch gewachsenen und identitatsstiftenden
Innenstadtbereiche.

e Starkung und Weiterentwicklung der kleinteiligen Geschéftsstrukturen in den beiden
Zentren.

e Sicherung und Weiterentwicklung der pradgenden und identitatsstiftenden Landschafts-
elemente.

e Einbeziehung der vielféltigen und qualitédtsvollen siedlungsumgebenden Landschafts-
raume wie das Bagno als verbindendes Element zwischen den beiden Stadtteilen als
Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsraum sowie fiir die generationstibergreifende Naherho-
lung und ihre Vernetzung mit den Siedlungsbereichen.

e Mehrfachnutzung vorhandener Freiflachen wie z. B. Grinflachen und Platze als Spiel-,
Erlebnis- und Aufenthaltsraume.

e Vernetzung von Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsraumen sowie aller Freiflachen innerhalb
der Stadtteile und Landschaftsraume an den Siedlungsrandern Uber attraktive FuB- und
Radwege.
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Starkung der Vernetzung von Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsbereichen sowie insbe-
sondere der umgebenden Landschaftsraume Uber ein kiinstlerisch gestaltetes Leitsystem
mit hohem Wiedererkennungs- und Identifikationswert.

Entwicklung von zentralen, groBflachigen und gut erreichbaren Freiflachen als Natur-
spielrdume und informellen Sport- und Bewegungsflachen.

Gestaltung von 6kologischen AusgleichsmaBnahmen als Spiel-, Erlebnis- und Aufent-
haltsflachen.

Aufwertung privater Flachen im Wohnumfeld von mehrgeschossigen Siedlungen far
Kleinkinder und Eltern flr Spiel und Aufenthalt.

Sicherung und ErschlieBung von Brachflachen mit hohen Spielwerten und Naturerfah-
rungsmaoglichkeiten fir Kinder und Jugendliche.

8.4 Gesamtraumliche Qualitatsziele Verkehr
Die folgenden Qualitatsziele beziehen sich auf den Bereich Verkehr:

Gewaéhrleistung der sicheren und barrierefreien Nutzbarkeit der Stadt.

Erhéhung der Verkehrssicherheit fir Kinder und Jugendliche.

SchlieBung von Licken im innerdrtlichen und Uberregionalen Radwegenetz.

Entwicklung eines attraktiven, geschlossenen und alltagstauglichen FuB- und Radwege-
netzes.

Anlage eines Radrundwanderweges um die beiden Stadtteile.

Abschwachung der Barrierewirkung von StraBen durch Querungshilfen an den Knoten-
punkten von Schul- und Freizeitwegen mit stark frequentierten StraB3en.

Umsetzung von flachendeckenden Tempo 30-Zonen.

Ausweitung von verkehrsberuhigten Zonen und SpielstraBen innerhalb von Wohnsied-
lungen.

,=Ruckgewinnung“ der StraBe als Raum fir Spielen, Aufenthalt und Begegnung fir alle
Generationen.

Einrichtung von geschwindigkeitsreduzierenden Einbauten und Querungsstellen vor
Schulen und Kindertageseinrichtungen.

Verlangerung von Grinphasen fir FuBgénger.

Einrichtung von Rundumgriin fir FuBgénger an geeigneten Kreuzungen.

Ausrichtung des offentlichen Nahverkehrs auf die Mobilitdtsanforderungen von Kindern
und Jugendlichen.

8.5 Qualitatsziele fir den Siedlungsneubau in Einfamilienhausgebieten

Integration von Quartiersplatzen
StraBenausbau als Mischflachen gestalten
Pflanzbeete mit Staudenpflanzen
ErschlieBung Uber autofreie Wege zur Férderung der Durchlassigkeit
Anlage eines siedlungsumgebenen Rundweges
Freihalten von ,weiBen Flachen® fir eine nachgezogene Beteiligung von Bewohnern:
= Zur Planung von Spielplatzen und
= bei Mitbauaktionen zur Gestaltung von Spielrdumen
Betonung der Eingangssituationen z. B. Gber Baumtore
Entwicklung von 6kologischen Ausgleichsflachen als Naturerfahrungsraume
Bespielbare Gestaltung von Regenrlickhaltebecken
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e Fortflhrung eines in Steinfurt praktizierten qualitativ hochwerten kinder- und familien-
freundlichen Siedlungsneubaus.

8.6 Qualitatsziele fur Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsrdume
Spielplatze

Konventionelle altersgruppenbezogene Spielplatze unterschiedlicher GrdéBenordnungen,
Wasserspielplatze, Themenspielplatze

e Ausreichende Flachen in unterschiedlichen GréBenordnungen fur unterschiedliche Al-
tersgruppen und Zweckbestimmungen auf der Grundlage der DIN — Norm 18034 in den
Stadtteilen bereitstellen

e Erreichbarkeit von Spielplatzen sicherstellen

e Sicherung der Ubergange zum Verkehrsraum

e Aufteilung der Flachen in unterschiedliche Funktionsraume

e Besondere Verwendung naturnaher Materialien

e Gelandemodellierung als Raumabgrenzung und Gestaltelement

e Rickzugsraume Uber die Sicherung oder Anlage von Gehdlzflachen vorsehen

e Unterschiedliche Spielgelegenheiten mit Wasser anbieten wie z. B. Matschbereiche oder
Wasserpumpen

e Veranderungsoffene Gestaltung von Spielplatzen

e Aufenthaltsbereiche auch flr Erwachsene schaffen

e Wasserspielbereiche einrichten

Bolzplatze

e Schaffung von Méglichkeiten zum FuBballspielen in beiden Stadtteilen

e Integration von Treffpunkten fur Jugendliche

e Erganzung von Aufenthaltsmdglichkeiten wie z. B. kommunikative Sitzmdbel an Bolzpléat-
zen

Sonderkategorien
Naturnahe Spielrdume

e Naturnahe Spielrdume in beiden Stadtteilen anbieten

e (Gestaltung und Qualitdtssicherung Uber eine qualifizierte Entwicklungspflege und
SchnittmaBnahmen

e Verwendung von natlrlichem Material wie z. B. Baumstdamme, Natursteine, Pflanzen und
Erdhugel

e (Gestaltbares loses Material bereitstellen

e Beteiligung von Kindern und Jugendlichen an der Pflege

Jugendparks

e Integration von Trendsportflachen in Landschaftsstrukturen

e Integration von landschaftlich angepassten Treffpunkten

e Mehrfachnutzung von Griinanlagen fir die Integration von Jugendparks
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Informelle Bewegungsangebote fiir Jugendliche

Skateranlagen, Streetballflachen, BMX-Parcours, Kletterwande, Kletterseillandschaften

e Einrichtung von zentralen Bewegungsangeboten an méglichst konfliktfreien Standorten
mit gesamtstadtischer Bedeutung
e Integration von Treffpunkten flr Jugendliche in groBflachige Bewegungsangebote

Dezentrale Treffpunkte fir Jugendliche

e Integration von dezentralen Treffpunkten auf geeigneten Platzen und Flachen im Zent-
rum und in den einzelnen Quartieren

e Nutzung des 6ffentlichen Raums durch Jugendliche zulassen

e Entwicklung neuer Angebote fur Jugendliche

AuBengelande von Kindertagesstatten

e Gestalten mit losen Materialien ermdglichen

e Vielfaltige Bepflanzung vorsehen z. B. Obstgehdlze und Néhrpflanzen fir Insekten
e Mit Bepflanzung Rickzugsraume bilden

e Uber Gestaltung motorische Erfahrungen erméglichen

e Wasser bespielbar gestalten

e Flachen fur Gruppenspiel freihalten

e Offnung von AuBenflachen in den Stadtteil

e Ubergénge zwischen drinnen und drauBen leicht gestalten

e Sicherung der Zugange und Schnittstellen zu StraBenrdumen

e AuBenflachen naturnah gestalten

Schulgelande

e Offnung von Schulhdfen in den Staditeil

e Gestaltung von naturnahen Teilflachen

e Erhalt von Asphaltflachen fir unreglementierte Bewegungsspiele

e Angebote zum Skaten und Basketballspielen integrieren

e Vielfaltige Sitzmdglichkeiten schaffen

e Integration von Kunstobjekten in die landschaftliche Gestaltung

e Ruickzugsbereiche Uber Pflanzflachen anbieten

e Hugelstrukturen als Bewegungsraume schaffen

e Sportanlagen und informelle Bewegungsflachen in die Gesamtgestaltung integrieren

Sportanlagen

e Offnung von Sportanlagen in den Stadtteil auch auBerhalb des Vereinssports

e Treffpunkte fir Jugendliche integrieren

e Informelle, in Landschaft eingebettete Bewegungsraume fir Kinder und Jugendliche in
die Sportanlagen integrieren

e |n Teilbereichen Angebote fir Trendsportarten wie Inlineskaten oder BMX-Fahren integ-
rieren

e Leistungsunabhangige Sport- und Bewegungsflachen anbieten

StraBen

e Gestaltung von StraBen als Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsbereiche
e Bereiche mit Parkraumbeschrénkung zur Erhéhung der Ubersichtlichkeit ausweisen
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StraBenbegleitende Gehwege groBzligig gestalten

KleinrAumige Platze als Begegnungsraume in den Gehwegbereich integrieren
Funktionselemente im StraBenraum wie z. B. Poller und Pflanzbeeteinfassungen be-
spielbar gestalten

Aufenthaltsqualitaten fir Jugendliche in die Gestaltung von Haltestellen integrieren
StraBenbegleitende Gehwege variantenreich gestalten z. B. durch wegebegleitende Ba-
lancierelemente

Entwasserung in Teilbereichen offen filhren und bespielbar gestalten

Wegebegleitende Pflanzbereiche und Baume anlegen

Pflanzbeete variantenreich mit wiederkehrender Bepflanzung fiir einzelne Quartiere mit
einem hohen Wiedererkennungswert gestalten

Aufhebung der Barrierewirkung von StraBen durch baulich/gestalterische MaBnahmen
wie Pflanzung von StraBenb&umen, Verschwenkung in der Linienfiihrung oder wechsel-
seitige Parkbuchten.

Gestaltung von Kreuzungsbereichen

FuBgéngerzonen und Platze / Mehrgenerationenplatze

Entwicklung von zentralen Stadtplatzen mit hoher Aufenthaltsfunktion

Entwicklung von Quartiersplatzen mit hoher Aufenthaltsfunktion

Entwicklung von Kirchvorplatzen durch MaBnahmen der Stadtgestaltung und der raumli-
chen Einfassung als Spiel- und Aufenthaltsraum

Platze unterschiedlicher Zentralitat in den Quartieren anbieten und miteinander vernetzen
Integration von Spielen und Aufenthalt fir jung und Alt

Spiel und Aufenthalt von Kindern, Jugendlichen und Erwachsenen auf Platzen zulassen
Brunnen, Skulpturen und stadtgestalterische Elemente bespielbar gestalten

Integration von Wasserflachen und Skulpturen in attraktive und generationsiibergreifende
Aufenthaltsbereiche

Informelle Treffpunkte fir Jugendliche in die Platzgestaltung integrieren

Spielbereiche und bespielbare stadtgestalterische Elemente den Standorten der AuBen-
gastronomie zuordnen

Umsetzung eines ersten Modellvorhabens

Garten und Héfe im mehrgeschossigen Mietwohnungsbau

Integration von Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsbereichen in die Gestaltung von AuBen-
flachen mehrgeschossiger Mietwohnungsbauten

Umsetzung vielfaltiger TeilrAume mit unterschiedlicher Zweckbestimmung wie z. B. Mie-
tergarten, Freiflachen von Erdgeschosswohnungen, Spiellandschaften fir Kleinkinder mit
Aufenthaltsbereichen fir Eltern und Hauseingangsbereiche mit Aufenthaltsqualitaten
Naturnahe Teilflachen gestalten

Anlage eines alltagstauglichen Wegenetzes

Beteiligung der Mieter an der Entwicklung von AuBenanlagen

Private Garten und Hofe

Wasser als Spielelement anbieten

TeilrAume naturnah gestalten

Rackzugsmadglichkeiten Uber Gehélzflachen schaffen

Den Ubergang von drinnen und drauBen gestalten

Obstbaume, Brut- und Nahrpflanzen fiir verschiedene Tierarten vorsehen
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e Sensibilisierung der privaten Hausbesitzer lber eine Broschlre mit beispielhaften Gar-
tengestaltungen

Grunflachen

e Mehrfachnutzung von Grinflachen als Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsbereiche ermégli-
chen, z. B. der Schitzenwiesen als Bolzplatze

e Entwicklung und Starkung von Grinflachen fir Aufenthalt und Naherholung aller Genera-
tionen

e Entwicklung der Griinanlagen als Bewegungsrdume z. B. durch Freihalten von Flachen
flr unreglementierte Ballspiele

e Eine Vielfalt an Teilrhumen mit unterschiedlichem Charakter anbieten wie z. B. Wildnis-
flachen

Pflege

e Erhaltung von Rickzugsbereichen in den Randbepflanzungen
e Erganzende Anpflanzung zur Herstellung von Rickzugsraumen
e RegelméaBige Beseitigung von Muill

Siedlungsumgebene Landschaftsraume

e Anbindung und Vernetzung der siedlungsumgebenden Landschaft mit den Siedlungsbe-
reichen

e Sicherung und Entwicklung der siedlungsumgebenden Landschaft als Spiel-, Erlebnis-
und Aufenthaltsraume

e Integration von naturnahen Sonderflachen wie z. B. einen Waldklettergarten

e Bereitstellung eines Wegenetzes in die Landschaft mit ausgeschilderten Rundwegen

e Vernetzung der beiden Stadtteile Uber das Bagno als attraktiven Naherholungsbereich.

Wald

e Vernetzung von Waldflachen mit angrenzenden Siedlungsbereichen

e Betonung der Zugange durch ,Landmarken”

e Anbindung an die Siedlungsbereiche durch ein besonders gestaltetes Leitsystem
e Tolerierung von Spielen und Aufenthalt von Kindern und Jugendlichen

Brachen

e Brachen mit hohen Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsqualitaten als Naturspielrdume lang-
fristig planungsrechtlich sichern

e Integration von Brachen in ein vernetztes System von Grinflachen

e RegelmaBige Beseitigung von wilden Millablagerungen

e FUr Kinder nicht erkennbare Risiken beseitigen

e Akzeptanz von Brachen tber Offentlichkeitsarbeit erhdhen

Wasser

e Wasser zum Leitmotiv fir die Stadtentwicklung, Stadtplanung, Stadtgestaltung und Frei-
raumplanung erheben

e Uferbereiche von Flissen, Bachen und offenen Gewassern in Teilen bespielbar gestalten

e Grundwasserentnahmestellen auf Spielplatzen vorsehen

e Wasserversickerungsanlagen wie z. B. Rigolen bespielbar gestalten

e Matschmulden auf Spielplatzen vorsehen
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e Brunnen bespielbar gestalten und die Nutzung von Kindern zulassen

e ErschlieBung vorhandener Bachlaufe als Element der Vernetzung, des ortsnahen Spiels
und der Naherholung.

e Bachlaufbegleitende Wegeflihrung mit integrierten Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsberei-
chen erschlieBBen.

Wege / Radwege

e Erhdéhung der Durchlassigkeit von Siedlungsbereichen sowie Vernetzung von Spiel-, Er-
lebnis- und Aufenthaltsbereichen Uber autofreie FuBwege

e Variantenreiche Materialien bei der Gestaltung verwenden

e Wegebegleitende Balancierelemente anbieten

e Bereitstellung eines geschlossenen und bedarfsgerechten Radwegenetzes

e Radabstellanlagen vor Schulen, 6ffentlichen Gebauden, auf Platzen und an Haltestellen
anbieten

e Sicherung, Weiterentwicklung und Vernetzung der ortstypischen Pattken als autofreie
Wege

Sonderelemente

e Vorhandene flir Kinder wichtige Sonderelemente wie z. B. fir Kinder interessante Soli-
tarbaume sichern

e Vorhandene Sonderelemente wie z. B. Treppenanlagen fir die Nutzung von Kindern zu-
lassen

e Stadtgestalterische Einzelelemente und Kunst im 6ffentlichen Raum bespielbar gestalten

Tourismus

e Konsequente Entwicklung kinder-, jugend- und familienfreundlicher Angebote im Rahmen
eines Tourismuskonzeptes

e Einbindung der ehemaligen Bahntrasse als neuen Uberregionalen Radweg in das Tou-
rismuskonzept

e VerknUpfung von Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsangeboten mit Rastplatzen fir Fahrrad-
touristen

Offentlichkeitsarbeit

e Kontinuierliche 6ffentlichkeitswirksame Kommunikation der Spielleitplanung
e Einbeziehung grafisch hochwertiger Medien wie z. B. Flyer oder Stadtposter
e Einstellung der Spielleitplanung in das Internet

8.7 Qualitatsziele fur padagogische Einrichtungen und Freizeitanlagen

Kulturelle und freizeitbezogene Einrichtungen

e Offnung von kulturellen und freizeitbezogenen Einrichtungen in den Stadtteil tber eine
thematische Gestaltung des AuBenraumes mit hohem Aufforderungscharakter

e Starkere Ansprache der Zielgruppe der Kinder und Jugendlichen Uber 6ffentlichkeitswirk-
same kulturpéddagogische Aktionen

Kommerzielle Freizeitanlagen

e Einbeziehung von kommerziell betriebenen Freizeitanlagen als Erganzung vorhandener
kinder- und jugendspezifischer von der Stadt, den freien Tragern oder Sportvereinen or-
ganisierten Angebote
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e Nutzung leer gezogener altindustrieller Flachen oder Geb&ude fir die Nutzung kommer-
ziell betriebener Freizeitanlagen wie z. B. die ehemaligen Websale.

Architektur von padagogischen Einrichtungen

e Entwicklung der Architektur auf der Grundlage von Raumkonzepten

e Einladende Gestaltung von Eingangsbereichen

e Gestaltung der Eingangsbereiche mit Aufenthaltsfunktionen

e Barrierefreie Ubergangsbereiche zwischen drinnen und drauBen

e Vielfaltige und altersgerechte Formen, Farb- und Materialgestaltung innen und AuBen
e Gebaudegestaltung mit hohem Wiedererkennungs- und Identifikationswert

8.8 Partizipation

Fortfihrung der Beteiligungsverfahren mit Kindern und Jugendlichen an allen geeigneten

Vorhaben der Stadtentwicklung und Stadtplanung.

o Offentliche Darstellung der Ergebnisse aus den Beteiligungsverfahren in Form von Ab-
schlussveranstaltungen und Pressearbeit

e Einspeisung der Ergebnisse aus der Beteiligung in die Planung

8.9 Strategische Ziele

Die Belange von Kindern, Jugendlichen und Familien sind in ihrer Wertigkeit zu starken und
denen der Umwelt zumindest gleichzusetzen. Dies erfordert eine dem Umweltbereich analo-
ge Umsetzung von Handlungserfordernissen fir eine kinder-, jugend- und familienfreundliche
Stadtentwicklung und Stadtplanung. Daraus ergeben sich die folgenden strategischen Ziele:

Ausgleichsregelungen

e ErschlieBung von Ausgleichsflachen fur die Integration von naturnahen Spielrdumen

e Anrechenbarkeit von siedlungs- und naturnahen Spielrdumen als 6kologische Aus-
gleichsflachen zulassen

e Bereitstellung von gleichwertigen Ersatzflachen bei der Uberplanung von Freiflichen mit
nachweislich hohem Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltswert

Folgeabschatzung und Verschlechterungsverbot

e Darstellung der Folgen aller NeubaumaBnahmen, insbesondere im Verkehrsbereich fr
die in der Stadt lebenden Kinder und Jugendlichen

e Bereitstellung von gleichwertigen Ersatzflachen mit nachweislich hohen Spiel-, Erlebnis-
und Aufenthaltswerten

Finanzierung

e Reservierung von Kosten zur Durchfihrung von Beteiligungsverfahren als erganzende
Positionen im Rahmen stadtebaulicher MaBnahmen und Einzelvorhaben
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9 Starterprojekte

Bereits wahrend der Aufstellung des Spielleitplanes erarbeitete die AG Verwaltung in Koope-
ration mit der AG Burger fur jeden Stadtteil ein Starterprojekt, welches zum Ziel hat, zeitnah
dringenden Bedarf oder aktuelle Planungen aufzugreifen und durch die Spielleitplanung zu
qualifizieren. Im Fokus steht bei beiden Projekten die Einbindung von Kindern, Jugendlichen
und Erwachsenen.

9.1 Spielplatz Sahle (Burgsteinfurt)

Der stadtische Spielplatz an der Schorlemer StraBe befindet sich im Innenhof der Geb&ude,
welche zur Sahle Baubetreuungsgesellschaft mbH gehéren. Die Vielzahl der hier lebenden
Familien und der Abbau einiger Spielgerate flhrte dazu, dass diese Flache als Starterprojekt
fir den Stadtteil Burgsteinfurt aufgegriffen wurde.

Ziel der Umgestaltung ist die Entwicklung einer Flache als generationsiibergreifender Spiel-,
Erlebnis- und Aufenthaltsort, deren Funktion weit (iber die eines Spielplatzes reichen soll.

Im hinteren Bereich des Innenhofes gibt es einen kleinen Spielbereich, welcher durch die
Sahle GmbH angelegt wurde. Dieser Spielplatz wird ebenfalls in die Umgestaltung mit ein-
bezogen.

In Kooperation mit der Sahle GmbH wurden erste Gesprache zur Umsetzung des Starterpro-
jektes durchgefihrt. Im Mittelpunkt des Verfahrens steht die Beteiligung der Anwohner ein-
schlieBlich der Kinder und Jugendlichen. Im Mai 2009 wurde zur Umgestaltung eine Zu-
kunftswerkstatt auf der Spielplatzflache mit ca. 50 Bewohnern durchgefihrt.

Die Zukunftswerkstatt umfasste mehrere Phasen. Nach einer ersten Kritik- und Meckerphase
wurde eine Klagemauer und eine Shitliste erstellt. Darauf aufbauend wurden Ideen zu dem
Thema ,Das wiinsche ich mir“ fir die Flache entwickelt. Die Ideen wurden schlieBlich in
Kleingruppenarbeit in Modellen umgesetzt und schlieBlich eine Hitliste aller Ideen zusam-
mengestellt. Neben verschiedenen Spielobjekten wurde vor allem auch eine Aufenthaltsmég-
lichkeit fir Erwachsene gewunscht. Die Zukunftswerkstatt wurde mit einem gemeinsamen
Grillen beendet.

Abb. 51: Zukunftswerkstatt Spielplatz Sahle

Die erarbeiteten Ideen wurden von Herrn Hoffmann vom Biro "Der Mitmach-Spielplatz" in
eine erste Skizze eingearbeitet. Nach der Ruckkopplung des Entwurfs mit der AG Verwal-
tung wurde der Plan ebenfalls an die Bewohner und die Sahle GmbH rlickgekoppelt.

Die Umsetzung der Planung ist fur die kommenden Wochen und Monate geplant. Hierfr
wird die Finanzierung durch die Spielleitplanung und zu %4 der Kosten durch die Sahle GmbH
Ubernommen. Die Firma Emslandspielgerate wird sich auBerdem mit der Spende eines
Spielgerates in Hohe von 8.000 Euro in die Gestaltung einer generationstibergreifenden Auf-
enthaltsflache, die in Kooperation zwischen der Stadt Steinfurt, den Bewohnern und der Sah-
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le GmbH entwickelt wurde, einbringen. Das Projekt wird auch vom Deutschen Kinderhilfs-
werk (DKHW) unterstitzt.

9.2 Innenstadtgestaltung Borghorst

Ein aktuelles Projekt aufgreifend wird flir Borghorst die Gestaltung der Innenstadt mit Spiel-
und Aufenthaltsbereichen im Rahmen der Spielleitplanung aufgegriffen. Einige Geschéfts-
frauen aus Borghorst erarbeiteten bereits ein erstes Konzept zur Gestaltung der Innenstadt
Uber Spielpunkte. Diese Entwicklung wurde zum Anlass genommen, eine Beteiligung von
Kindern und Jugendlichen ergéanzend zu den VorUberlegungen durchzuflihren, um entspre-
chend ihrer Bedurfnisse und denen der Erwachsenen einen attraktiven Raum zu schaffen.

Die Beteiligung wurde wahrend der Herbstferien in Kooperation mit dem OT-Heim durchge-
fohrt. Eine weitere Beteiligung von &lteren Kindern ist noch zeitnah geplant. Ziel der Beteili-
gung ist die Auswahl der geeigneten Standorte, die Gestaltung der einzelnen ausgewahlten
Flachen und die Vernetzung dieser Flachen.

Die Ergebnisse der Beteiligung werden von der Stadt Steinfurt ausgewertet und mit den U-
berlegungen der Geschéftsfrauen und des Arbeitskreises Stadtmarketing zusammen getra-
gen.
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10 Fazit und Ausblick

Die Stadt Steinfurt ist in Nordrhein-Westfalen die vierte Stadt, die die Spielleitplanung durch-
fuhrt. Damit erlangt das Verfahren Modellcharakter und eine herausragende Stellung in der
kommunalen Entwicklung.

Die Durchfihrung verschiedener Beteiligungsbausteine und die Erhebungen durch das Pla-
nungsbiro Stadt-Kinder im Rahmen der Spielleitplanung haben zu neuen Sichtweisen und
Lésungsperspektiven gefluhrt. In den Vordergrund gerickt sind die Freirdume, die gesichert,
weiter entwickelt und vernetzt auch die Lebensqualitéat der erwachsenen Bewohner erhdhen
— denn Kinder- und Jugendfreundlichkeit ist ein Indikator fir Lebensqualitat und eine zentrale
Strategie zur Absicherung der Zukunftsfahigkeit von Stadten. Die vorhandenen Qualitédten
der Stadt Steinfurt sind auszubauen. Hierzu wurde die Qualitatszielkonzeption ,,Zukunftsfahi-
ges Steinfurt” entwickelt.

Mit dem Spielleitplan, der MaBnahmenmatrix und der Qualitatszielkonzeption ist eine qualita-
tiv hochwertige Entscheidungsgrundlage fir die Realisierung von Projekten und Vorhaben
entstanden. Dadurch kénnen die Belange von Kindern und Jugendlichen qualifiziert in plane-
rische Abwagungsprozesse eingebunden werden. Der Spielleitplan ist eine wichtige Grund-
lage, um sicherzustellen, dass die Bedurfnisse von Kindern und Jugendlichen in der kurz-,
mittel- und langfristigen Haushaltsplanung berilcksichtigt werden.

Mit dem Beschluss erhalt der Spielleitplan eine dauerhaft bindende Wirkung fir alle relevan-
ten Fachplanungen, vor allem fir die Bauleit- und Verkehrsplanung. Die bindende Wirkung
sollte ebenfalls fur die kontinuierliche Durchfihrung von Beteiligungsverfahren mit Kindern
und Jugendlichen bei der Umsetzung von Projekten und MaBnahmen gelten.

Wichtig fir die langfristige und dauerhafte Durchfihrung der Spielleitplanung ist die Weiter-
fihrung der Arbeitsgruppen, welche zukinftig zusammengelegt werden sollen. Die fir die
Spielleitplanung bereitgestellten Gelder sollten zeitnah fir die Umsetzung von Projekten,
welche mit aktuellen Planungen abgestimmt werden, verausgabt werden.
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